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いつもイラストを送つて下さる読者の皆様、本誌ではあまり載せ 
られなくてスイマセン。そこで、大々的にイラストギヤラリ—を 
開催！う— ん素晴らしいですな。正に絶景であるからにしてか1 
らに(©広川太一郎)。 
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隔月刊 r ゲーム批 SJ 21 号〜30号に寄せ5れたアンケートから 

-ム批評議者、生の声をく S え! 


第21号アンケートから 6_ D 第26号アンケートから 


「それじゃ、ゲームの面白さつてなに? J 

參ゲーム業界の未来に感じることは？ 

•ひとこと言いたい相手はいますか？ 

參俺たちゃゲームクレーマー 


rFFra は何だ:) fc のか!？ J 

•あなたは PS 2に何を期待しますか？ 
•コンシューマ以外のゲームでオススメは？ 
•僕は私はこんなことに興味があるのさ!！ 


第22号アンケートから ^ 2 ma 第27号アンケートから 


な s、 セガ サター ン j 

♦期待している新ハードは何？ 

•最近遊んだもので面白かったものは？ 

•おしえてげえむひひよう 


第23号アンケートから 


r 括臞！ R9 鼸？次世代 PSJ 

•上昇 • エニックス訴松判決に思うこと 
•注目している若手ゲームクリエイターは？ 
•みんなで中古ソフト問題を考えよう!！ 


第28号アンケートから 


r 来るか!？ NINTEND064J 

參ゲームと著作権について思うことは？ 

參あなたの「秘密」を教えて下さい！ 

•ゲーム批評にひとこと！ 


r テレビゲーム通故知新 j 

•月に何本新作ゲームを買いますか？ 

•ズバリー番好きなゲーム機は何ですか!？ 
•僕の私のゲームワースト10 


第24号アンケートから 24 HQ 第29号アンケートから 


r 捉破りのソフト批評スペシャル j 

•ドリームキャストを購入しましたか!？ 

•'98 年の出来事ご99年に期待すること 
•女性ゲーマー救国戦線会議 


r 面白いゲーム、知5ない？ j 

•君の心のゲームをぜひ教えてくれ！ 

•今後発売されるハードで注目しているのは？ 
•あのゲーム批評ライターのこんな過去!！ 


第25号アンケートから 30 HEQ 第30号アンケートから 


r こんにちは、ド! j _ ムキヤスト j 

• r ファナルファンタジー vnu を購入しましたか!？ 
•アンケート八ガキ籯味不明渦巻地獄 


r ネットゲーム、明糴と新生 j 

•あなたの^9年ベスト RPG は？ 

• RPG と物語との関連性について 
♦表紙イラスト著者紹介 
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拝啓ゲーム 批評 読者 様 ' 

Ipiur . ありがとうございま_ 
またアンケート八ガキ、ご意見、 

~ラスト等、嫌々な熱い思いのこもつ 

たおたよりをお送りいただきまして、 / 

賴!司 __ : _， r ， 

そうした皆様の真心が、また結実 
し、たしました。21号から30号までの ( 

間に皆様か S 寄せられだ搶稿を元に 
編集した r 投稿ゲーム批評読者あ 
つての本ですから3 J ついに完成で炙 
皆様のストレートな意見がギユギユ 
ギュッと詰ま ラた エネルギー充填 
ド.％^湖 ni いた 
だければ幸いです。 


ゲーム以外でいち^ ttIA 批評編集部一 ㈣ 》 9 




















ゲーム業界の動きと主な発売ソフト _ 21号•ソフト批評タイトル 
レ98年4月〜5月） 


4月4日 

サクラ大戰2 ( SS ) 

レブス ( PS ) 

4月7日 

日本経済新聞が「バンダイ、携帯ゲーム機 

ネオアトラス ( PS ) 


市場に#入」を報じる 

機動戦士ガンダムギレンの野望 ( SS ) 

4月16日 

テイルコンチェルト （ PS ) 

スーパー□ポット大戦 F • 完結編 ( SS ) 

4月23日 

GUNGRIFFON D ( SS ) 

電脳戦機パーチヤロンオラトリオ•タングラム ( AC ) 

4月23日 

クレイマン•クレイマン （ PS ) 

ェアガィッ （ AC ) 

4月29日 

機動戰士ガンダムギレンの野望 ( SS ) 

ゼノギアス （ PS ) 

5月15日 

スクウェア、『ファイナルファンタジー)！』 

パラサイト•イヴ （ PS ) 


をプレイステーションでリリースすること 

テイルコンチェルト （ PS ) 


を発表 

探偵神宮寺三郎夢の終わりに （ PS ) 

5月21日 

セガ、新ハード「ドリームキャスト」を発表 

クレイマン•クレイマン （ PS ) 

5月28日 

アトランタで E 3 開催 

サクラ大戦2 ( SS ) 

5月28日 

少女革命ウテナ （ SS ) 

ひみつ戦隊メタモル V ( SS ) 



GUNGRIFFON n ( SS ) 



電車で GO ! 2高速編 （ AC ) 


セガ新八ード「ドリームキャスト」発表を 
主な記事報じる業界トピックスから始まった21号。 

第1特集は「それじゃ、ゲームの面白さっ 
てなに？ J 。 宮路洋一氏と中村光一氏との対 
談、著名ゲームクリエイターインタビュー、注目作レビ 
ューなど、ゲームの本質的な面白さについて多角的に検 
証した。第2特集は「今、ゲームマスコミに求められて 
いるもの」と題し、ゲーム雑誌の在り方について考察。 
代表的なゲーム雑誌の編集長へのインタビューなども行 
った。 

その他の記事は、ソフ倫（コンピュータソフトウェア 
倫理機構）の新理事会発足を伝える r 告発！ソフ倫新 
しい体制となったソフ倫。その行く末は…」、格闘ゲーム 
をまとめて取り上げた「諸人こそりて格闘ゲーム小特集 j 
など。また巻末カラーマンガ r ゲーム業界明日はしら 
ない。』が始まった。 

それ U や，ゲ■ムの 
面白さってなに？ 


OUR OPINIONS! 


ゲ^ IG 評 



としての方多 穿 ff 
*2 特56 ♦今、ケ^^35に求め5れているちの * | ^ 780YE1 
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隔月刊ゲーム批評21号令1998年7月1日発行 





VOL .121 ゲーム批評読者、生の声 


21号読者アンケ—卜から- 


3れから先のゲ—ム業界に0いて 
感じられることをお書き下さい。 

読者たちはゲ—ム業界の今後をどのように考え"どうなれぱ良いと思つているのだろ 
〇か。未来にあるのは希望、絶望？ゲ—ムの未来は明るい、暗い？ゲ—ム業界の 
明日はどつちだ!? 


64 DD は M に嫌两されるのか？ 


■20年後も元気だったらいいなぁ。 

(愛媛県せきをしても一人) 
■子供(小学生以下)がゲ—ムか 
ら離れて行くよぅな気がする。ド 
リ—ムキャストもモデムがついて 
スペックもすごいけど、果たして 
子供は買ぅのかな…？ 

(埼玉県ブラックサン) 
■ライトユ—ザ—向けの安易なゲ 
—ムの氾濫。簡単であることにさ 
して問題はないけれど、面白さを 
感じられないゲ—ムが多い。自由 


のか？ (茨城県 Ms 培地) 

ちやんと発売されました。(編集部) 

度が低く、「違ぅ楽しみ方」が出 
来ないゲ—ムが増える。それが原 
因となるへビ—ユ I ザ—の減少。 

(神奈川県 CRT ) 
■良くできているソフトが売れなく 
て、中身スカスカで画面がキレィな 
ソフトが売れたり…なんか心配だ。 

(東京都べんぎん•ユィ) 
■迷走の時代だと思う。ゲ—ムを 
あまりやらない人でも夢中にさせ 
るソフト a 日でいえば f マリオ』や 
『ドラク Hj ) が少ない。良質なゲ— 


ムが売れず、良いソフトハウスがな 
くなつている。(神奈川県スミダ) 
■現在ゲ—ムはビジュアルを重視 
したソフトが次第に増えてきてい 
ます。そのうちに、どのソフトも同 
じ位のレベルまでグラフィックが向 
上してしまつたら、次は何によつて 
他のソフトとの差別化を図るので 
しょうか？ (岡山県久石薫) 
■ PS バブルもそろそろはじけて 
ピンチになる会社がたくさんでる 
でしょうね。(愛知県佐藤俊隆) 
■しばらくは業界全体のリストラ 
が続くので関係者は大変でしょう 
ね…。 (埼玉県左真紀) 


■業界そのものが自転車操業の状 
態なのではないだろうか。どうも、 
そんな危機感を感じる。 

(栃木県閑人某) 
■少子化のために未成年層がメイ 
ンタ—ゲットとならなくなり、ま 
た成年層以上の年代になるとゲ— 
ムに割ける時間が減るので、これ 
までほどゲ—ムが売れなくなる。 
その結果、数が出ないと成り立た 
ないコンシユーマゲ—ム機市場は 
崩壊に向かい、ゲ—ムのメインプ 
ラットフ ォ—ムはパソコンに移る 
. とは、なつてほしくないなあ。 

(茨城県後藤善之) 
■どんどんライト方向とオタク方 
向に進んだ結果、現在のアニメ業 
界のような「ブ—ム」が起こる 事 
もない、分散した世界になるよう 
な気がします。レベルの差はスゴ 
イのに、どれも「ああ、ゲ—ムね」 
と、ひとくくりにされそうで。 
(福岡県元•なかなかやる書店員) 
■どうみても売れなさそうなゲ— 
ムが多すぎる(有名、無名のメ— 
力—両方とも)。パソコンじやない 
んだからもつと思いとどまつてほ 






地元の— B の IJ とで手 I 杯で、 

鬌える条裕ない0ス〇 _ c 福井県 ジブ八ランダ— ) | 

しい。セガもソニ—も任天堂も(特なのつまらない。(京都府緑朗) 
に前の二つ)企画段階でもっとキビ ■ソフトメ—力—が今以上に増加 
シクしてもらわないとブレステのし、「クソゲ—」の出る置も増加。結 
一部のメ—力—だけがもうかって果、つぶれるメ—力—も増加。しか 
るのもあぶなくなってしまう。 し、良質なゲ—ムが、その中から生 
(三重県怪ケツじゅんナマン)まれてくることに期待をしている。 
■これからのセガの動きで大きく (静岡県リデル•ハ—卜) 
変わる(かも)。プレステと比べ ■続編が多いのデ。『ドラクエ』 
ると CM がつまらないセガは新ハ rFFJ シリ—ズはもおいいのデ。 
I ドは面白い CM を作ってもっと結局昔の名前にたよったゲ—ムは 
知名度を上げる必要があると思面白くないのデ。 

う、それで変わる。…多分。 (岩手県じいこ) 
(群馬県ゐぬ鍋)■先行き不透明な会社が多すぎる 
■今のベ—スで、とりあえず不安は のでは？ただ死にそうになるま 
感じていません。でも任天堂の先で働いていては、楽しいゲ—ムは 
行きが少し不安。どうみても PS 作りにくいのでは？ 

の方が斬新で意欲的なゲ—ム多い (神奈川県夕—ミネ—夕 I ) 
し。フィオレンティ—ナに金出して ■私はゲ—ムはファミコンの時が 
る場合じやないでしょ本当に。 一番面白かったように感じる。い 
(茨城県長谷川洋こ くらニユーハ—ドを出してもソフ 
■ム—ビ—ばかりのゲ—ムは、も卜が面白くなければ意味がない。 
う消える。消えて欲しい。ハ—ド (神奈川県すばる) 
のスペックが上がれば、リアルな ■閉塞感のひとことに尽きる。有 
映像も作れるだろう。でも、そん名ソフト会社のタイトルばかりが 


売れ、またハ—ド間によっても売 ■先細り。 

上げの格差の発生があるから。 (千葉県山本健雄) 
(神奈川県迷いの森)■なるようになれ。 

■三強時代から戦国時代になれば (東京都考え中) 
楽しい と 思う。 ■よく わからない。 

(石川県スタンガッシンガ I ) (兵庫県カト I =ヒカル) 
■何でも一回破綻しなきやダメで ■勝ったの負けたの言わずに、面 
しょう。 白いゲ—ムを作って欲しいだけ 
(京都府 AUGU レオ)…。 (栃木県 LUNA ) 
■そろそろアタリショックの再来 ■いつまで僕らはゲ—ムに夢中で 
ですかな。 (東京都ゥポ)いられるんだろう。 

■くもりのち雨。 (愛知県なるお) 
(神奈川県ミズケン) 



イラスト：腦みそホエホエ 




\ OL / Jl ゲーム批評読者、生の声 


21 号読者アンケ_ 


ひとこと言いたい相手はいますか？ 
また♦その時は何を言いたいですか？ 

ゲ—ム、人物、メ—力—……ユ—ザ—たちが*段から IS 言いたい相手に向かつて激 
白！ユ—ザ—たちの魂の叫びを思いつきり閎け！ 


HII ックスへ。『ドラク H™』iK 
作〇てるんですか？ < 


■スクウェアに一言。ドット絵のゲ 
—ム出してくれ(『聖剣伝説』希望)。 

(東京都おひつぢ座) 
□ f 聖剣』、出ましたね。(編集部) 
■ネバ I ランドカンパニ—の皆さ 
ん。『カオスシ—ド』面白かつた 
です。なのに某センチより売れな 
いのは悲しい。 

(岐阜県シるコさンド) 
■糸井重里氏。早く 『MOT HE 
R3 』 出して下さい。いつたい何 
年待たせるんですか。これが出た 


(福岡県 U ユウの嫁) 

ら N64 も|緒に買おぅと思ってる 
のに。任天堂が苦戦しているのは 
あなたのせいです。 

(京都府平松聖悲) 
■セガに I 言。ドリ—ムキャストの 
パッドはなんでボタン 4 つなんだ 
!サタ—ンは6つだったのに〜。 

オレはカプコンが好きなんだ〜。 

(京都府連打馬鹿) 
■赤井孝美さん。イラスト付きで 
サイン下さい。(福島県竹須) 
■ス クウ I アさん、もういい加減、 


無表情、無口な主人公にするのや 
めません？ 

(埼玉県くじらいあゆ) 
■すべてのゲームメ —力—へ。作 
品なゲ—ムより、遊び道具なゲ— 
ムを作つて下さい。つていぅか、 
作れ。命令。(群馬県小野彰子) 
■ハドソンへ。『天外1』はいつ 
発売!?(京都府えりす) 
■ワ—ブ•飯野賢治氏。映画的な 
ゲ—ムはもぅいいです。映画的じ 
やないゲ—ムをやりたいです。 

(山形県古関製造) 
■任天堂さん江。 A V 仕様のファ 
ミコンにマイクがついてないのは 


何故だ！これじゃあ『たけ挑』 
が出来ないじゃないか！ 

(静岡県わたしだ) 
■セガへ。今度こそ裏切らないで 
くれ(それでもついて行くけど…)。 

(大阪府 MD ユ—ザ— ) 
■がんばれセガ。がんばれドリ— 
ムキャスト。たのむから。 

(福島県しりる) 
■コナミ様へ。関連グッズ作る余 
力を、すべてソフト側に費やして 
下さい。 (千葉県栗原郷志) 
■ fh ラネットジョ—力—』。あまり 
の出来の凄さに私は感動いたしま 
した。 有り難ぅ！ JOKER 様、 
万歳— (埼玉県 ONKEL.) 
■ゲ I ムア I ツグランディア J 
をプレステで出さないでほしい。 

(岡山県くし) 
■テクノスジャパン様、その後い 
かがですか？(埼玉県笹川拓也) 
■任天堂。今 64 に最も必要なのは 
r ゼルダ j でもサ—ドバ—ティ—で 
もなく健全でかつ優れた販売戦略 
と流通体制およびそれを整える人 
材だと思ぅ。 

(富山県いやしかし) 





セガの入交氏。名前なん rR むの？ 


■飯野賢治氏へひとこと。 ど〜 や 
って時間を作っているのデスか？ 
いつも御多忙でいらっしやるにも 
かかわらず、なあんでもデキてし 
まうのはどうして!?ノロマな私 
はとてもうらやましい限りです。 

(千葉県のをす) 
■自分で選んで買ったゲ—ムを 
「つまんねえ：：：」という奴。そん 
なものを選んでしまったのは手前 
なんだから、貴めるなら手前自身 
のバカさ加減を呪いなさい=:何 
でも他人のせいにするな”：バカ 
モノ =: (大阪府あひよ〜ん) 
■ドリ—ムキャストのコントロ— 
ラ—へ。お前、おもいっきり使い 
にくそうだぞ。 

(群馬県小林貴光) 
■『 FF 』 は天野さんの絵じやな 
きゃいやだよう(泣)。 

(東京都御畑郁子) 
■任天堂さん、マジでがんばって 
=: あなたは正しかつた。あなた 
のゲ—ムは面白い=: 


{東京都柿島 S 

「いりまじり」です。(編集部) 

(埼玉県 TEM ) 
■ SNK 。 前々から思つてたが、 
口—ド時間長すぎ。 『 KOF 』 な 
んて毎回口—ドしてるからかなり 
ひどい。なんとかしてくれ。あと 
『月華の剣士』おもしろすぎ。金 
なくなつちゃぅだろ。 

(茨城県 K AT ) 
■スクウェアに 「 CG ム—ビ I の 
美しさに感動いたしました」と言 
いたい。(神奈川県山田綾子) 
■ガンバレ中小ゲ—ム制作会社。 

(宮城県防弾アミタィツ) 
■チュンソフトに一言。まだクリ 
アしていないけど『街』は、やつ 
てて本当に楽しかつた。これから 
もこ—ゆ—練り込まれたソフトを 
出して欲しい。(岡山県ぅどん) 
■コナミの実況シリ—ズのジョ 
ン•カビラの卜—ンが、シリ—ズ 
を重ねるにつれさがつているの 
で、もつと激しく実況してほしい。 
うるさいぐらいの方が良い。特に 
PS 版。 


(新潟県スペシャルウイ—ク) 
■セガ：ドリ—ムキャストが発売 
されてもサタ—ンを見捨てたりし 
ないでくれ！(大阪府鳥丸潤) 
■サタ—ンのバワ— メモリ—にひ 
とこと。ちやんと読みこめつちゆ 
I の。 

(千葉県ジャン • ンャツク•ミセ 
ミセ) 

■近所のゲ—ムゲ—ムショップ H 
へ。中古ソフトを新品といつわつて 
売るのはやめてちよ—だい！ 
(岡山県口—ズマリ—のおばあち 


ゃん) 

■『ク I ロンズゲ—卜 j へ…。く 
じけるな。けつしてクソゲ—じや 
ないぞ—•そぅ…特殊ゲ—ムだ。 
ソニ I らしくライトユ—ザ I にむ 
けて再起を望む… r ク—ロンズゲ 
—卜…むりかナ。 

(愛媛県ク—ロン助川) 
■すべての GAME ユ—ザ—へ。 
みんなで幸福になろぅよ！ 

(大阪府院田昭博) 



岡山県虹川章 
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うしたらいいかをトイザらス市川 
店に聞きに来た女性は、今でもメ 
ガドラをしているの光ろうか。1 
なみにその当時?7年末)店の従 
業員で本体を見て「メガドラだ」 
と I 発で分かったのは私 j 人◊無 
論、メガドラは取り扱いしていま 
せんでした。 

(千葉県1 J みやよしはる) 
□ 最後はクレ—マ—目擊報告でし 
た。なぜメガドライブ？ f スタ 
I クル—ザ—』とかで遊びたか〇 
たのかな？ (編集部) 


ル nr 開け、 消費者の怒りの声/ 



111:111111 二-- llllll: - - --- -lllJlll:_ ^ J . . -^ ^^^ ^lll-:_---r7 __. 


_ メガドラィブで見せたゲ—ム魂 
が今のセガには感じられません。 

(静岡県ゆうじ) 
■セガ！サターンを見捨てるな 

コノヤロ- 

(東京都理不尽大王) 
■ドリ—ムキャストつて、なんか 
うるさい。もつと静かにして。 

(宮城県八広天狗茸) 
□拝啓セガ殿。いつも大変ですね。 
心中お察しいたします。(編集部) 
_ゲームショップで r ダブルメモ 
リ IJ という30ブロック入つたメ 
モリ—力—ドを買つたのだが(普 
通のメモリ—力—ドとほぼ同じ値 
段)、これがろくでもない代物で、 
使用開始からーケ月くらいたつた 
頃にすべでのデ—夕が壊れてしま 


つた(『ネオアトラス』や『刻命 
館』『みんなのゴルフ』など)。こ 
んな物をのさばらせておく V 一一丨 
に問題があるのではないか？中 
古ソフトなんかよりこつちを先に 
撲滅しろ！ (千葉県鼠漢} 
□正規ライセンス商品でないパチ 
モンだけど怒りの矛先をソニ—に 
向ける辺りに生粋のクレ—マ—魂 
を感じます。80点。 (_ 部) 
■近所にあるゲ—ムショッブ P ! 
『デスクリムゾン j なんかを8 0 
00円で売るな！欲しいぞ。 

(栃木県エンディア) 
□ 欲しいんかい。 (編集部) 
■ チュンソフトのサウンドノベル 
ズシリ—ズは PS に移植した途 
端、親切設計になつてしまつた。 


SFC 版『かまいたちの夜』で選 
択肢を全部メモしながらも、いま 
だに金のしおりにならない俺の苦 
労は一体……。 

(宮崎県ぶうか J 夕—ボ) 
□ ゲ I マ I ならではのクレ—ムで 
すな。でもチユンソフトに罪はな 
い。却下。 (編集部) 
■このまえ某ゲーム雑誌を買つた 
ら、ドリ—ムキャスト特集べ—ジ 
付近がなんかべ卜べ卜してた。嫌 
だつた。 (福島県有言実) 
□ それは「当たり j です。もう1 
冊もらえます。ゥソ。本は買う前 
に中身を確認しよう！(編集部) 
■フリ I マ—ケットで買つたとい 
うメガドライブ(どうやら初期型 
らしい)を TV に接続するにはど 


年の裏流行語大賞「クレ—マ—」。というわけで今回はゲ—ム批評読者にクレーマ—になつ 
てもらつた。読者の怒りの声を聞きやがれコノヤ ロ—。 肝臓売れ！目ン玉売れ！(違う) 




















ゲーム業界の動きと主な発売ソフト _ 22号•ソフト批評タイトル 
('98 年6月〜7月） 


6月10日 大手メーカー5社が中古販売で（株）ドウー 

バロック ( SS ) 

を提訴 

少女革命ウテナいつか革命される物語 ( SS ) 

6月12日 NINTEND 064、 14,000円に値下げ 

ダークメサイア （ PS ) 

6月18日 XI [ s ^ i ] ( PS ) 

ダブルキャスト ( PS ) 

6月25日 ダプルキャスト ( PS ) 

シャドウタワー （ PS ) 

6月30日 NEC - HE がドリームキャスト対応ソフトを同 

テクノドライブ （ AC ) 

時発売発表 

ストリートファイター EX 2 ( AC ) 

7月8日 大手メーカー6社が中古販売で（株）アクト 

サイキツクフオース2012 ( AC ) 

を提訴 

アストラスーパースターズ （ AC ) 

7月〗0日 コナミが藤崎詩織のアダルトビデオを作成し 

ダイナマイト刑事2 ( AC ) 

た男性を提訴 

セガラリー2 ( AC ) 

7月14日 F-ZERO X (N64) 


7月16日 RjR 伝 （ PS ) 


7月25日 Windows 98 発売 



第一特集は「さようなら、セガサターン』。 
主な記事38年5月にセガの新八ード、ドリームキヤ 
ストの発売が発表されたことを受けて組ま 
れた特集である。結果的には PS に敗北し 
たサターンの3年間を総括している。刺激的なタイトル 
と岡崎武士氏の表紙が各方面で話題を呼んだ。また、第 
二特集は「徹底！パズルゲーム大特集！ J 。 もっとも 
根源的なジャンル、パズルを徹底的に分析。トレジャー 
社長 • 前川正人氏のパズル理論分析 、XI [ sai ] を制 
作した元大学院生のチーム 「 shift 』 のインタビュー、 
名作ノ V ズルの制作者に制作秘話を聞く「名作ノ《ズルゲー 
ムを作った男たち J がメイン記事となっている。大槻ケ 
ンヂ氏がゲームに対する思い出を語る特別企画もあっ 
た。 

さようなら、 

セカサターン 


p%s£& 
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VOL . iili ゲーム批評読者、生の声 


22号読者アンケ—卜から•その 



新しいハ—ドで期待されているもの 
はありますか？その理由は？ 

読者の皆様が期待している新ハ—ドを一挙公開！当時やはり注目度が高かつたのは 
発充前で盛り上が0てぃたドリ|ムキャスト。ぁと意外にも64〇〇を支持する声も多 
数！(みんな K つた？) 


ド U — ムキヤスト。セガが命をかけてそ 3 だか 5。 

(大阪府454カス—ル) 


■今あるので充分なので、数年静 
観します。(静岡県仲川まりあ) 
■も— PS だけでい—や、と思つ 
てたけど、 PS 2 だとぅ!?でも 
『ゼルダ J と 『 MOTHER 3 J 
もやりたいしなあ。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
■ SNK が発売しよぅとしている 
携帯用ゲ—厶機。個人的には SN 
のゲ—ムは好きなので頑張って 
らいたいんですけどね。 

(東京都琥珀) 


■ドリ—ムキヤスト。『サクラ大 
戦3』はこのハ—ドでしかでない 
でしよ？ 

(東京都トクナガアイかな…) 
■ドリ—ムキヤスト=:ひよつと 
したら『レンタヒ—口—』と『フ 
アンタシ—スタ—』の続編が出る 
かもしれないから。 

(神奈川県 SS 甘党メモラ— ) 
□良かったですね。 (編集部) 
■ DC で『オラタン』出るなら、 
SS のツインスティックと共用で 


きるコネクタ—が出てほしい。 

(東京都小林将人) 
□ガッカリでしたね。 (編集部) 
国ドリ—ムキャスト。モデム標準 
装備の恩恵に期待。 

(大阪府院田昭博) 
■いつそのことニユーハ—ドは P 
C マシンのビデオカ—ドとして売 
りに出しやあいいんだよ。 

(東京都 DG ) 
■ない。新しいハ—ドより、ニン 
テンドウパワ—の来月のラインナ 
ツブのほうが気になる。 

(青森県明日は阿修羅ノ章) 
■無駄な話かもしれないが、有力 


ハ—ドメ—力—各社が仲良しこよ 
しになって一つのハ—ドを作ってく 
れたら、ユ—ザ—も大いに助かるん 
だけど…無理だよな…やっぱ。 

(東京都廣田修こ 
■ドリ—ムキャスト。今のセガを 
見ていると、 , 70年代後半〜 , 80代年 
前半の全日本プロレスを見ている 
感じがする。ドリ—厶キャストが、 
セガにとっての天龍革命であって 
ほしい。(山形県富樫多佳志) 
■特にない。ニンテンドウパワー 
一 筋。しかしラインナップに不満。 
『ス—パ—大相撲』なんて…。 

(岩手県本城勝志) 
■ネオジオポケット。ドリ—ムキ 
ャストとどうつながるか？ 16 ビッ 
卜のポケットゲ—ムはどうなのか？ 

(愛知県吹浦勇作) 
■ドリ—ムキャスト、略称ドムキ。 
なんだかんだいってもセガはすば 
らしいゲ—ムを出してるので、そ 
のために買う価値はあります。も 
ちろんそれ以上も期待してます 
(滋賀県よろ) 

■なし。先日サタ—ンを買ったば 
かりなので。(石川県吉田早真) 








■ドリ—ムキヤスト。セガが同じら、絶対に手出しはしませんね。 
過ちを繰り返すとは思えない。そ (岡山県馬場浩司) 
こまでバカじやないだろうから。 _ 64DD + ゲ—ムボ—イの連動。 


(愛知県鈴木英二)ドリ—ムキャストは、どぅもオリ 
■ドリ—ムキャスト。友人がすごジナリティがない。 SFC+N 
いと言っていたから。 64 + ps+wi n のいいとこ取り 
(福井県ランマ)って感じで、新しさがない。モデ 
■逆にス—パ—ファミコン。『マザムだって、誰もが思いつくし。逆 
丨 (1 )』も リメィクして くんねえに 64 00は、未知の領域だから。 
かな。 (愛知県ズバ蛮) (静岡県 K @ zu ) 
■ドリ—ムキャストには「大丈夫 _ 64DD 。 デ—夕を書き込めるこ 
=: SS のソフトもちや—んと動とによる新しい「遊び」に期待し 
きます：=:」 てなくらいの愛が ほし ている。 (岩手県本舘哲人) 
かったっす。(三重県鳥田真吾) _ 64DD 。 任天堂だから。 

■64DD 。 ただし最近、私が期待 (愛知県アキ) 
しているほど、任天堂自身は 640 _ps 後継機。 SONY だから。 
D に期待していないのではないか (神奈川県ヒロシ) 
と感じている。 HPS2 。 DVD で開発されてい 
(北海道黒猫ジジ)るらしいが、すでに高画質のビジ 
■S DD 。 デ—夕を書き込めるっ ユアル重視のハ—ドといぅ指向性 
てところに浪漫を感じて期待もしが感じられる。 

ていますが、それだって任天堂が (北海道中川幸徳) 
開発しているからこそ。 もし これ ■ソニ—信者なのでモチロン PS 
が無責任メ—力—のセガだったな 2です。 


(栃木県ひもぞう)に期待。 (東京都鉄巨人) 
■早く全社統一のハ—ドが高くて ■ハ—ドに期待はしません。ソフ 
もいいからほしい。 卜には期待しますが。 

(東京都建部真 I 郎) (青森県くりころりん) 
■ドリ— ムキャス ト。 エコ—ルの ■期待していません。だって「こ 
新作が気になります。 のゲ—ムやってみたい」といった 
(北海道変身研究家)物が少ないんですもの……。「せ 
■プレイステ— ション2。 現在のひともこのゲ—ムがやりたい！」 
ゲ—ム機の延長線上にしかない D という ソフトが 5 S 6 本出てきた 
C とは違い、本当の次世代機が期ら、そのハ—ドを買うことを考え 
待できるから。 ようかな……。 

(兵庫県コットス) (東京都右馬埜由美子) 
■今後も「高速船」と「ぴゅう太」 
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22号読者アンケ 


最近遊んだもの (ゲ—ム以外も含む) で 

面白か 〇 たものを教えて 下さい。 

読者の皆様はどんなゲ—ムに熱中していたんだろう。というわけでアンケ—卜を取つ 
てみた。 r ゲ—ム以外のものでも OK 」 と害いたところ、かなり愉快な答えが集まつ 
たので、ここは豪華二部構成でお送りしよう。 


『ナム n s ユ—ジ アム V OI .2』 のゲ—ムが 

とれも音のゲ—ムだが新#だつた。 (栃木県 タロゥ) 


:〜一 

等 


■『フロントミツシヨンセカンド』 
口—ド時間が長いのが気にならな 
いほどにはまつてしまつた。 

(長野県らいじんぐ) 
■安かつたのでサタ—ンの『ゲツ 
クス』といぅアクシヨンゲ I ムを 
買つたのですが、おもいのほかハ 
マツてしまい、気づくと朝でした。 

(神奈川県キカ) 
■『 ONE 〜輝く季節へ 〜』 fo 
r win95 ( タクテイクス)。良い 
ゲ—ムには売れてほしい。 


(佐賀県 K . s . T ) 
■ネオジオ CD 『メタルスラッグ 
2』。タイムアタックとサバイバ 
ルモ—ドが熱いぜ！ 

(栃木県蟹天狗) 
■スーフ ァミ 版『バロディウス 
だ！』のおまけモ—ドでスコアア 
タック。目指せ 300万！ (ただ 
しレベル 7) 

(岡山県ちんねん) 
■いや『クロス探偵物語』は本当 
に良かつた。久しぶりにやりこみ 


ました。ところが、世間ではあん 
まり売れてないといぅ。なぜだつ 
=:こんないいゲ—ムが売れなか 
つたら何が売れるんだ=:100 
万本行つていい出来だぜぇ、クロ 
スは。絵がきれい、音楽がいい、 
キャラが立つてる、読み込み時間 
がない=:これだけそろつて文句 
のつけどころがない。続編希望=: 

(岩手県杉沢祐一) 
■『アストロノ—力』体験版。はじ 
めて体験版をプレイしてゲ—ムが 
ほしくなつた。『ゼノギアス j は「買 
おうかな—」と思つてたけど体験版 
がひどかつたのでやめた。 


(福岡県さっちゃん'88) 
■ N 64のかくれた名作『スノボキ 
ッズ』。任天堂以外で良作が少な 
いけれど、このソフトはすべての 
操作が体の動きとリンクしていて 
直感的に動かすことができるとい 
ぅすごいソフトです。ぜひやって 
みてください。 

(東京都こしあん) 
■『里見の謎』がものすごくなつ 
かしくおもえて面白かつた。グラ 
フィックはへボいしスト—リ—は 
変だしゲ—ムとして問題はある 
が、最近のグラフィックだけのワ 
ンバタ—ンゲ—ムよりよっぽど味 
があると思ぅ。 

(岐阜県クラマラク) 
■『アブノーマルチエック J 。 あ 
なたに向いている職業「無職」と 
出た…シヤレになつてません。 

(北海道サクヤ此花) 
■ゲ—厶批評にそそのかされてお 
そまきながらやりはじめた『オラ 
タン』。なかなか上達しないが相 
手をおちついて見れる様になれば 
楽しくなる。けど5面目までしか 
いけない。バトラ—を使つている 




原哲夫 C つ IJ 。 (東京都 BBC) 

どんな遊びか教えて下さい。(編集部) 


のに近接が出せないので距離をお 
いて戦つてしまう。くやしい。 

( I 二重県快ケツ=:じゅんなマン) 
■『シャドウタワ—』で10秒でス 
ライム(ちがう)に殺されたこと。 
でも好き。 (埼玉県ぽぽぼ) 
■『シレン』 『 DQVI 』 『弟切草』 
『メタルマツクス2』…スーフア 
ミのソフトばつかですね。何か最 
近のソフトは全体的にこのころと 
比べて魅力に欠ける様な気がして 
ならないのが原因。 

(神奈川県誤銃連邪) 
□ここからはゲーム以外の面白い 
ものです。いろいろ寄せられた中か 
ら特にヘンなものを掲載。(編集部) 
■クモの観察。クモが他のクモの 
巢にかかつて食われているのを見 
た。この世界はなかなかあなどれ 
ん。すげえよ。(京都府ねずみ) 
■河原でロケット花火を8000 
本打ち上げた。 

(千葉県引越しました) 
■「カイジ」の E 力—ド。 


(東京都ランドウユキミ) 
■いとことやつた花札。現金賭け 
てたので全員本気。気分は「ヵィ 
ジ」状態。(大阪府みかえら) 
□「ヵィジ」人気爆発で t (編集部) 
■頭の中で妄想すること(色々と 
……)。何時でも何処でも出来る。 
しかもタダ。(千葉県篠原隆犬) 
■携帯電話。無用な機能がいっぱ 
い付いていて妙に楽しい。 

(茨城県妖怪出魂) 
■杉並区探検。東京のチベットと 
言われる杉並区には、あぜ道がそ 
のまま道路になつたところがたく 
さんあるのです。自転車であちこ 
ち走るのですが、迷路のよぅで、 
いつの間にか自分の現在位置がわ 
からなくなります。ヘンな店もい 
つぱい。かなり楽しいです。 

(東京都はるか) 
■バイト仲間の—君。からかつて 
るとキリないんだこれが。 

(京都府空条 HYO 太郎ヲ) 
■知らない子供を連れ回す。 


(埼玉県アリ—ナ) 
□それは犯罪です。(編集部) 
■エアコン洗浄剤といぅのを使つ 
てみたら、意外とキレイになつて 
おもしろかつた。 

(千葉県まくつてチャンプ) 
■ピンポンダッシュ。 

(大阪府ォレ) 
■猫。究極の遊び道具、まさに魔 
性の生き物。 (福岡県お時) 
■利き酒。ハマリすぎてア•中ぎ 
みです。 (大阪府パワ I ) 
■軍人将棋。燃えたね。原爆の使 


い方とスパィの使い方が勝利の力 
ギだね。 (神奈川県 036) 
■ギンガマンごっこ。 

(大阪府お—ちゃん) 
■約束破り。 

(東京都特殊象) 
■コンパィルから内定を取り消さ 
れて、就職活動した結果、この7 
月から働く様になり、仕事に慣れ 
ることに必死になってきた為に、 
この所あまり遊んだ記憶が無い。 
(福岡県ゴミ怪人チラ—力—スン) 



宮城県かんだ 
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ゲ—ム批胛11集部に寄せられる嫌者からの苦悩の手紙！悲痛にも似た心の叫び！怒濤 
のごとき不況の波1©_鉄要塞シュトラ|ル@さらぱ30.1)このままじや読者たちが危 
ない！行け、ゲーム批評編集部すぐやる班—•奇問難問に徒手空攀で立ち向かえ！ 


かちよ!? 


(編集部) 


■エロゲ—を買う ことに 抵抗はあ 
りませんか？ 

(愛知県とと) 
□ないよ。はい次。 (編集部) 
■ I あの—『ドラク Hvllj はいつ発 
売されるのでしようか？ 

(東京都勇気大豆) 
□この八ガキが寄せ5れたのが一 
99001 年末 0 そして現在 20 C ? 0 
年1月ですが、まだ発売さ n てま 
せんね。堀井雄二氏が自身のホ| 
ムぺ—ジで爆弾発言をするなど 
( 31 号参照)、何かとモメているよ 
うです。 現時点では 2000 年 5 
月末発売予定だそぅだ〇ゃづぱ〇 
PS2 発売後になつちやいました 
ね。 『 MOTHER 3』 はいつ出 
るんでしよ/つ？ fO て"聞いてど 


うする) {編集部) 
■編集方針に r ゲ—ム批評で取り 
上げるソフトは、編集部がなんら 
かの意義があると判断したものに 
する」とあるのですが、なぜワン 
ダ—スワン版『クレイジ— •クラ 
イマ ー』 を取り上げなかつたので 
すか？納得行きません！ 

(奈良県東丈二) 
□ごめん。編集部でも遊んだけど、 
ちよつと厳しいかなと……。特に操 
作系に難アリ。ツインステイツク同 
梱で発売を！(無茶)(編集部) 
■なんで最近の RPG はキヤラク 
夕—がしやべるのですか!?『レジ 
H ンド•オブ•ドラグ—ン J 、 買おう 
かどうか迷つてました。でもフルヴ 
オイス。買う前に気付いてよかつ 


た+またしやべんのかよも—、とい 
うやりきれない気持ちです 

(岩手県及川亜希子) 
□やっぱりヴォイスに萌えてしま 
う人が多いからでしよう。あとゲ 
—ムに売りがない場合、とりあえ 
ず「豪戀一優陣を起用！」と宣伝 
できますから。ヴォイスの ON . 
OFF を選択できるようになれば 
いいですね。あとゲ—ム業界は# 
0 と太 I 郎先生を起用すべき 
です。風邪の季節も花粉の季節も 
助かりマスク！ (編集部) 
■やっぱり r 街で見かけた」は続 
くんですか？ 

(埼玉県全速幻像) 
□ r 街みか」は小野さんが死ぬま 
で続きます。いや' 死んでも続く 


■ゲ—ム批評の名物コ—ナ I 「ゲ 
—ム業界、明日はしらない。」が消 
滅したんですけど、やっぱりメー 
力—から圧力をかけられたからで 
すか？その理由について触れら 
れないので、どぅしても知りたい 
のです。獅子丸先生とがっぶちゃ 
んがメ I カーの剌客に狙われてな 
いかと心配です…：.〇 

(福島県タリラリラン) 
□だ•か•ら！その話はアンタツ 
チヤブルだっつ—の。これ以上つっ 
こまないよぅに。大人の世界はい 
ろいろあるんです。あ、念のため、 
メ—力—からの圧力とかはありま 
せん。獅一^先生とがっぶち ゃん は 
現在ゲ—ム業界か5遠く離れた温 
暖な地で平穏漏事に暮らしており 
ますので、 . -77 ^ 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 
('98 年8月〜9月） 


第一特集は「来るか！？ NINTEN - 
主な記事 D 064 J 。 23号の発売当時、まったく勢いの 
見られなかった N 64に活を入れるというコ 
ンセプトの特集である。 N 64に深く関わる 
飯田和敏氏と平林久和氏の対談、桝山寛氏のインタビュ 
一を掲載した他、 N 64の夏商戦ソフト F-ZERO X 
『ポケモンスタジアム、隠れた佳作ラクガキッズな 
どをレビュー。 N 64で多数のタイトルリリースを予定 
していたマリーガルにも迫った。第二特集はネットゲー 
ムに焦点を当てた「通信ゲームってどうなんだ？」。内 
容は、ネットゲームに深く関わった制作者への取材や、 
今後の展望など。連載にはあまり動向が見られず、ある 
意味珍しい号かもしれない。 


来るか!？ 

NINTEND064 

隔月刊ゲーム批評23号令1998年11月1日発行 


VOL . 



8月2〜3日 

第1回東京キャラクターショー開催 

8月22日 

セガ、東京国際フォーラムで 『SONIC 

ADVENTURE 』 発表会を開催 

8月31日 

SCEI 、 ブレイステーションの累計出荷 

台数が4000万台を突破したことを発表 

9月1日 

光栄、社名をコーエーに変更 

9月3日 

メタルギアソリッド （ PS ) 

9月10日 

どきどきポヤッチオ （ PS ) 

9月17〜10日 

第36回 AM ショー開催 

9月23日 

いただぎスト U —トゴ_ジャスキング 
( PS ) 

9月25日 

ドラゴンクエストモンスター ズ〜テ リー 


のワンダーランド〜 ( GB ) 


23号 • ソフト批評タイトル 


スターオー シヤンセカンド ストー U — （ PS ) 
エコーナイト （ PS ) 

BRAVE FENCER 武蔵伝 ( PS ) 
OverBlood 2 ( PS ) 

花火 ( PS ) 

影牢〜刻命館萬章〜 （ PS ) 

蒼天の白き神の座 （〜 GREAT PEAK 〜） ( PS ) 
トラップガンナー ( PS ) 

バッケンローダー ( SS ) 

アライブ （ PS ) 

DEEP FEAR ( SS ) 

レイディアントシルパーガン ( SS ) 

ソウルキヤリパー ( AC ) 

スト リー トファイター ZERO 3 ( AC ) 
スペース ボン パー ( AC ) 

ランドメーカー （ AC ) 

DEER HUNTER ( PC ) 










l 27 > ゲーム批評読者、生の声 


ゲ—ムと著作権に0いて 
思うことをお書き T さい。 

『ときメモ』訴松、同人誌訴松、そして中古販売……ことある毎に取り沙汰されてき 
たゲ—ム業界における著作権問題。この無視できない問題について多くの意見が寄せ 
られた。 




中古がなくな0た6死ぬ。 

■そのキヤラのィメ—ジをぶち壊 
す「商品」を作るのは言語道断。 
しかし、もつと大切なのは、作り 
手が自分達の作ったキヤラを守 
り' 育てることではないのか。今 
の状況を見てると、メ—力—はキ 
ヤラを使い捨てているよぅにしか 
思えない。キヤラクタ—は売るた 
めだけのものじやない！ 

(神奈川県深谷俊臣) 
■中古販売禁止をするのなら、面 
白くなかつたゲ—厶の返品制度が 


(神奈川県佐藤良太) 

生きろ。(編集部) 

あれば良いと思う。また、新品で 
はもう販売されてないソフトはど 
うするのかも問題では？ メ—力 
I は作り続ける義務が出てくるの 
では？ (大阪府中谷敬治) 
■著作権は守られるべきものでは 
ある。ですがゲ—ムは多人数で作 
るものであるので誰のための著作 
権かな？と思うことがある。 

(東京都 Eauka ) 
■いい作品をつくつたクリエイタ 
I さんにその苦労に見合うだけの 


報酬が与えられるよぅな業界であ 
つて欲しい。(岡山県松本有生) 
■僕はゲ—ムシヨウに 「Go R 
ESALE 」 とブリントされた T 
シヤツを着ていくつもりです。| 
部の中古ゲ—ムフアンの中で 「G 
〇 RESALE 」 運動が行われ 
ています。(茨城県七井敬弘) 
■ものを大切に！つて小学校でも 
習つたもん！中古しか買つたこ 
とねえ よ！ 

(京都府がつぶちゃんは無頭児) 
■本気で中古販売を中止したいの 
なら、新作の値段を下げてからに 
してくれ。ついでに「限定版」も 


なくしてから。 

(千葉県こみやよしはる) 
■音楽 CD と似たよぅな制度で良 
いのでは？(山形県富樫多佳志) 
■僕は決めました。今後|切、中 
古ソフトを買いません(ただし、 
駄作についてはこの限りではナ 
イ)。一人のゲ—ムフアンとして 
社会人として、クリエイタ—に敬 
意を払ぅつもりです。 

(神奈川県02〇) 
■昔はパッケ—ジにギ I ガ—の絵 
を無断借用したり、脱衣麻雀に 
「らんま」や「ナウシカ」を使つ 
たりしてたゲ—厶業界も、ずいぶ 
ん偉くなつたなあつて感じです。 

(神奈川県川瀬哲) 
■数年前に、カブコンがデ—タイ 
I ストの『フアイタ—ズヒストリ 
IJ を訴えたけど、個人的には A 
DK の『ヮ—ルドヒ—口—ズ J の 
方が『スト I 』に似てると思つた。 
4ボタン強弱だが、ハンゾウ、フ 
ウマの技なんてまんまリュウ、ケ 
ンだし、ブロッケンの伸びる手足 
なんかも…。 

(埼玉県ブラックサン) 





rs んまり » かい事に s クジラ立ててると、 

想«力の35る子(業界)に霣たないよ J (均玉県み艺 


■とりあえず、ス—パ—フアミコ 
ンをやっているんで、中古がなく 
なつたら困ります。 

(岡山県コズモス) 
■そんなことはユ—ザ—にとつて 
はどうでもいいと言っても過言で 
はない。要は面白いゲ—ムを出し 
てくれるのかどうかが重要なので 
はないでしょうか。争いはいい加 
減にして欲しい。 

(大阪府乾利尚) 
■『とき メモ』の同人ビデオが問題 
になっていたけど、あんな絵の H ビ 
デオがおもしろいとは思えない。 

(岡山県トリ) 
■中古販売でも、制作者にお金が 
入る制度を作るべき。 

(愛知県トム) 
■人の創った世界や、キャラを汚 
して小金を稼ぐような輩は厳しく 
取り締まるべきだと思う。 

(北海道サクヤ此花) 
■質の悪い模倣作品を封じる手段 
としては有効。逆に他のクリエイ 


夕—を牽制する為に、表現方法等 
の権利を主張し、創作活動をさま 
たげるのは最低。 

(茨城県妖怪出魂) 
■『セクロス』 と 『バル—ンフア 
イト』と 『 F 1 レー ス』などなど 
なんで捨てちやつたんだろぅ。ク 
ソ難しかつたからなぁ。中古があ 
るからまだ希望があるんだと思ぅ。 

(東京都柴田太郎) 
■自分の周りは CD - R でコピ| 
をしている人が多い。大学のバソ 
コンで最新のゲ—ムをダウンロ — 
ドしている人もいる。簡単にコピ 
I できる上に、ほとんど罰せられ 
ないのが大問題。 

(埼玉県 TEM ) 
■ど—でもいい。中古買つていい 
思いしたこと無いし ( CD キズだ 
らけだつたり)。だから中古も買 
わない。 (東京都我王) 
■価格を下げることなく、ゲ—ム 
ソフトの中古を全面禁止にするな 
ど無意味である。大作、続編ばか 


り売れるという今の傾向に拍車が 
かかつても知らないぞ。 

(福岡県 CAPRI ) 
■アイディアを切り売りする商売 
でこういう事をグチグチ言わない 
方がいいと思う。新しいモノが出 
にくくなる 気がします。 

(東京都ォゥガ好き) 
■バクリゲ—なんていくらでもあ 
るし、中古ソフトも今さらなくす 
のは不可能。もう何やってもムダ 
じやないかな。 

(愛知県斉藤康正) 


■別にどうでもいいと思う。自分 
は、中古には安定感を、新品には 
緊張感を求めて買うので、中古は 
あつた方がうれしいけど。 

(東京都サヒフ) 
■私は「ゲ—ム=おもちや」とい 
う感覚で遊んでいるので他の著作 
物(映画、小説など)といつしよ 
にしてほしくない。高いお金を出 
して買つてるんだから、それを捨 
てようと売ろうと個人の自由だ！ 
(福島県レレレのレ) 
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の天井に「セ—ラ—ム—ン」のレ 
イちゃんのデカい絵が貼ってある 
ことですかね—。 

(福井県ジブハランダ—) 
■失業中のくせに葉書には見栄を 
張って「会社員」と書いている。 

(千葉県まくってチャンプ) 
■毎日ヤクルトを飲んでいる (8 
本ぐらい)。(東京都矢の倉壮こ 
■実は公務員。ヒミツだぞ。 

(佐賀県 K _ s . T.) 
■「イッパツ危機娘」(ヤンマガ) 
のよぅな人生を歩んでいる事です 
(笑)。いや…ホントに危機にさら 
されてるんです私。 

(群馬県ク—リン) 
■借金取りから逃亡中の身。 

(住所不定バラノ _ 

シユラバ) f 

■パソコンを買つ は， f . 

て、インタ—ネツ外餐 
卜をするょぅにな'_*^1_ 


つて、ネットの中 
では「かわいこぶ 
りつ子」している 
こと。独身のよぅ 
にふるまつている 


)11 
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あなたの「秘密」はなんですか？ 


著作権問題とはガラリと趣向の変わつたイロモノ質問、あなたの秘密はなんですか？ 
読者の奥底に潘むドロドロネチャネチャした真実が今、白日の下に晒されるのだ！ 
「秘密」主演のヒロスエも大絶賛！ ( ウソ) 


kr 


■ N 64は持つていないけど、いつ 
か 『 J 2』 をやりたいと思つてい 
る。 (東京都ガイバ—グ I ) 
■『イヴ•パ—ストエラ丄「デサイ 
ア』 『 YUINO 』 『下級生』『ル—ム 
メイト』で泣いたことは決して恥ず 
かしいわけでなく、すばらしい思い 
出としての秘密です。 

(栃木県メタスラフアイト) 
■ きゃあ、ひみつ？実はゲ—ムを 
余りやらなくなつた。すいません。 
あと、タコ足配線とかしています。 


すいません。パソコンは M a C 派だ 
けど 、 iMa C はだいきらい。これ 
は本当にひみつだよ。 E メ—ルで女 
の子 3 人、のべ 4 回泣かせて しまっ 
た。感動の涙の方。おお、罪な男だ 
ねえ。これもひ•み■つ■だよぅ。 

(神奈川県ミズケン) 
□はい次いこ、次。 (編集部) 
■仮性包…ゲフゲフツ。 

(山形県古関製造) 
□ 「ひとつ上野おとこ©上野クリ 


ニ ック」 


(編集部) 


■のぞきをやって見つかった。以 
来、その家の人とはぎくしやくし 
てしまつとる。秘密といぅより、 
はずかしい話になつてしまつた。 

(三重県ヤスヒモ) 
■自分のホ—ムぺ—ジでは人格が 
変わること。クス。俗に言ぅ「ネ 

ット人格」。 

(神奈川県さいと—しなこ) 
■このぁいだ賞味期限を一週間も 
過ぎた生クリームを料理に使っ 
た。責任持って自分でも食べたが 
無事生きている。 

(埼玉県武田誠子) 
■そ—ですね—。ベッドのぁる所 


23号読者アンケ—卜から•その 


今月、ゲ—ム代よ D アダルトビデオ代の方が多い。{茨城県 MS 培地) 
2人 H 4 P 好き 15: が1人 H も好#。 大きくなれよ。(編集部) 





1999ねん 7 の月の人覿滅亡を (北海道菅原美佳) 

秘かに期薄している n 卜。 残念でした。また 来遇。(編集部) 


けど、実は2人の子持ち主婦です。 

(愛知県秋元真理子) 
■人(死んでいる)を車で#參# 
ことがあります。 

(静岡県まりりん) 
■モンゴルマニア。 

(愛知県ジンギスカン) 
■知人の離婚届の保証人欄に署名 
してしまつたこと。 彼女の子供 
(ぅちの子の友達)には知られた 
くない……。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
■エリマキトカゲを食べたことが 
ある。(千葉県チックタック) 
□味は どぅでした？ (編集部) 
■体が、なめくじの胃と、カメレ 
オンの舌を調合したものでできて 
いること。 

(千葉県メタルギア mkI ) 

□絶対だな P : (編集部) 
■実は冥王星人。 

(冥王星ヤコペッティ) 

□ 里帰りしたらお土産ヨロシク。 

(編集部) 


■実は僕の左ゥデはサィコガンで 
す。ゥソです。 

(神奈川県ビクトラ—合金) 
□素直でよろしい。 (編集部) 
■よくゥソをつきます。 

(東京都源矢語症) 
■今、全国まで応援をしに行って 
いるアィドルさんは実はど—でも 
よくて、『トゥル—•ラブストー 
リ—』 の女の子達の方をとても大 
切に思っているわたし。同じ追っ 
かけの人に知られたら、血をみる 

ゎ D 

(東京都トゥルラ—の友達欲しい) 
■17歳の時(高 3) 体重100 kg こ 
えてたのに 90 kg 台だと偽っていた。 

(北海道 G ) 
■つい半年前まで米国で不法労働 
(ビザなし)しておりました(ゲ 
—ムソフト店にて)。移民局の手 
入れが入る2週間前に身の危険を 
感じてやめ、帰国。日本大不況で 
職が無く、貧しさに泣きながら日 
がな I 日家でゲ—ムをしておりま 


す。ちなみに不法労働がバレてお 
れば、強制帰国の上、米国への再 
入国は禁止され、私はおろか同行 
していたダンナの会社人生はその 
時点で終わつていたことでしよ 
ぅ。今でも日本の友人知人には秘 
密です。(千葉県はだしのデン) 
■犬を散歩に連れて行き、いつも 
の空き地で遊ばせていると、突然 
地面を掘り出しはじめ、見ると彼 
の口には腐った肉が。止める間も 
なく 食べてしまい、それ以来彼が 
腹をくださぬことを祈る毎日で 


す。家族にバレたらすごくヤバイ。 

(茨城県長谷川洋こ 
II バラしたら秘密じやないんだけ 
れども。この間違いだらけの世界 
を変えてみたいとは思いつつも、 
心のどこかで注目と賞賛を求めて 
いる自分がいる。下らない事だと 
は思いつつも、その思いはなくな 
らない。ただ、物事に対する正し 
い評価だけは決して怠ってはなら 
ないと思ぅ。 

(愛媛県ファウスト) 



千葉県永野雅美 
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東京都ベガお 
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r ゲ—ム批評にひとこと！ j という 
ことで、ホントに I 言だけの n メン 
卜をずらずらず5と並べてみたズラ 
f ドカベンのセカンド殿馬)。 

心のは OK か？夕—ゲツトロ 
ブタ オン！ 発射！ドツカ— ン！ 


■もつと安くしてほしい。 

(愛媛県梶川英敏) 
■もつと辛口でいいと思ぅ。 

(茨城県七井敬弘) 
■ゴチャゴチャしている所が気に 
入つています。 

(東京都右馬埜由美子) 
■負けるな。(栃木県圏外魔境) 
■最近、裁判がらみの記事が多す 
ぎる。 (栃木県 GMJ ) 
■ソフト批評を増やして。 

(三重県田端伸吾) 
■ ア—ケ I ドの批評はいらない。 

(福井県谷口良弘) 
■目に染みます。 

(埼玉県エンドブ) 


ゲ—ム批評プロデュ—スのゲ I 


ム作ったらどぅですか？ 

(神奈川県03 6) 
■ちゃんと毎号読んでマス(立ち 
読みで)。 

(新潟県デニ—安藤) 
■夢を語る前に現実に目を向けて 
欲しい。 (千葉県山川剛信) 
■隔月刊なのでィマィチ情報が遅 
い。 (神奈川県たき) 
■目のつけどころが良い。 

(東京都フジャマ) 
■ずっと気になる存在でいて下さ 
い。 (京都府喜里山デン) 
■ふせ字はやめてほしい。 

(愛知県小出春彦) 
■時々サムイ。 

(福岡県インドシナ) 


■007 の特集をして！ 

(広島県オノちん) 
■カラ—ベ—ジが少ないのはちょ 
つと 寂しいですね。 

(徳島県佐良家康) 
■トンガつ てて好きです。 

(愛知県 non ) 

■覚えて ろよ。 

(千葉県角川マン) 
■ポスタ—の通版を行つてほし 
い。(宮崎県永遠の青き大地) 


ました。谷□さん、ゲ—センも良 
いよ。エンドプさん、染みますか。 
036 さん、いいですね—。デニ 
—さん' 買つて！山川さん、分 
かりました。たきさん' こればつ 
かりは…。フジヤマさん' ありが 
と、つ。喜里山さん、頑張ります。 
小出さん、すいませんねえ。イン 
ドシナさん、温めましょぅか9. 
オノちんさん' いいですね！佐 
良さん、増やしたいのは山々です。 
NON さん、これからもトンガる 


ぞ。角川さん、覚えてるよ！(何 


を9.) 永遠の青き大地さん' 前 
向きに検討します(ウソ。ポスタ 
I つて何9.)。 i (編集部) 


y 


□まとめレス。梶川さん、頑張り 
ます。七井さん、辛□でいきます。 
右馬埜さん、ありがとう。圏外さ 
ん'負けないぞ。 GMJ さん' そ 
/つですねえ…。田端さん、分かリ 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 

T 98 年10月〜11月） 

24号•ソフト批評タイトル 

10 月 6 日 

カプコン、ナムコがドリームキャスト# 

入を表明 

メタルギアソリッド （PS) 

火星物語 （PS) 

どきどきボヤッチオ （PS) 

10 月 6 〜 8 日 

東京 ゲームショウ 別秋 

デストレーガ (PS) 

10 月 8 日 

バンダイ、 携帯 ゲーム 機 「ワンダースワ 
ン J 発表 

アストロノーカ （PS) 

パイロットになろう！ （PS) 

10 月 20 日 

ドリームキャスト予約開始 

レ73イア彳 E 貌 vPo ； 

いただきストリートゴージャスキング (PS) 

11 月 14 日 

ゲームボーイボケッ ト3,800円に値下げ 

東京魔人学園剣風帖 （PS) 

11 月 21 日 

ゼルダの伝脱時のオカリナ（N64) 

LSD (PS) 

11 月 25 日 

ゲームボーイボケット3,800円に値下げ 

ルパンニ世ビフミッドのII者 (SS) 

11 月 25 日 

湯川専務 CD デビュー。 曲は 「 Dreamcast 」 

トフコノ V エスト t ノスタ 人〜了 'J ノノ 

ダーランド〜 （ GB ) 

11 月 26 日 

ボボ□—グ （PS) 

超鋼戦紀キカイオー （AC) 

11 月 27 日 

バンダイ、 携帯 ゲーム 機 「ワンダースワ 
ン」 発表 

スパイクアウト (AC) 

弾銃フイーバロン （AC) 

Dance Dance Revolution (AC) 

懦長の野望 Internet (PC) 





第一特集は r 捉破りのソフト批評スペシ 
主な記事ャル」。何号かに一度行われるソフト批評ス 
ぺシャル。今回は捉破りということで、禁 
断の発売前ソフト批評を行っている。ライ 
ンナップは年末の話題作だったゼルダの伝説時の才 
カリナ r 4 幻想水滸伝 n クラッシュ • バンデ 
イクー 3 などそうそうたる品揃え。通常のソフトレビ 
ューで取り扱ったタイトルは メタルギアソリッド 
レガイア伝説 いたストゴージャスキングなど。 

また、編集部員の趣味で「忍者 • 探偵ゲーム特集」も力 
ップリングされた。第二特集は「徹底追求ゲームと著 
作権を巡る諸問題」。この号から連載として r 岡本吉起 
の言わしてもらうで j 「失われた伝説を求めて j がスタ 
一卜した。 

接败りの 

ソフト批評スペシャル 
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隔月刊ゲーム批評24号令1999年1月1日発行 






\ 0 L . 4 J 4 ゲーム批評読者、生の声 




ドリームキャストを購入しましたか？また購入 

し蠢焚しなか0蠢塞一き—い 0 


THE SEGA STRIKES BACK ! ついに発売されたセガ乾坤一擲の新ハ 
I ド「ドリ—ムキヤスト」。ぶつちやけた嫌者たちはこのハ—ドを IH 入したのだ 
ろうか!?ドリームキヤストの真価を無團に問う。 


購入した。や〇ぱ D _ 入しなけ D ゃダメでし卖。セガでしか棄し S いソ 
フトも出てくるだ f し。しかし、ソフト少な： sa ……0 ( 大阪府山〜) 


■まだサタ—ンでも遊びたいソフ 
卜がまだまだあるので購入はまだ 
だが、29800円でインタ—ネッ 
卜ができるのは魅力。 

(岩手県川畑貴宏) 
■少なくとも現在は SS で満足し 
ているのと、 DC を買つてでもやり 
たいと思ぅソフトがないので、ソフ 
卜待ちです。 SS の時は『パンツァ 
I 』があつたからなあ……。 

(大阪府 MD 小夜曲) 
■購入しました。セガの下僕だから 


……嘘。ソニックに逢えるから半分 
とヨ—グルトに逢えるから半分… 
…て所でしよぅか。関係ないけどこ 
の間、職場のお姉さんに r 滝沢君に 
似てる」と言われてちよつと嬉し 
い。といぅことは私、男に生まれて 
いたら専務と|緒に CM 出れてた 
のかしら……？(それはちよつと違 
う)。 (大分県こはく) 
■いいえ。どうしてかつて、最近 P 
S にも面白いゲ—ムがたくさん出 
てて手がつけられないから。 


(千葉県のベかずき) 
■ゲ—ム機は腐りかけが一番ゥマ 
ィ。よつて、新鮮すぎる DC にはま 
だ手を付けていません。現在サタ— 
ンの名作ソフトを中古屋でガシガ 
シ収集してます。(『街』は¥2500 

でラッキ- )( 神奈川県 6 th ) 

■購入しなかつた。理由：メガドラ、 
サタ—ンと裏切られ続けてきたか 
ら本当に国民機になるまで様子見。 

(広島県 FIG ) 
■買いました。いずれ買ぅ事になる 
でしよう？ ソフトは『バ—チヤ3 
tbj しかなく、それさえロクにや 
つてませんが。対戦買ったオチコボ 


レ。(千葉県べロリ—メイツ) 
■購入しました。理由はまず第| 
に「将来性の高さ」 ( VM や通信な 
ど)、第二に、今後発売されるソフト 
のラインナップに期待が持てたか 
らです。 (群馬県内田孝幸) 
■当然買った。全ては、セガ公国 
のため。繰り返し心に聞こえてく 
るソニックの名誉のために。ジ— 
ク •セガ！：：(あと、 『セヴンスクロ 
ス J が、いじよ—なまでにおもし 

ろそ—なんで .) 

(神奈川県ツイマッド社) 
■もちろん買つた(セガパ—トナ— 
の入交社長モデル)。理由……セガ 
が大好きだから。待っていればその 
うち r デイトナ2が移植される(は 
ず)というのも大きい。あと、最近の 
家庭用ゲ—ムに停滞感を感じてい 
たというのがある。(福岡県お時) 
■購入しなかつた。 r セガラリ IJ が 
発売延期になった。春に転勤がある 
のでそれまで待ち。先に64を買う 
予定。でも半年以内に絶対買う。セ 
ガ大好き主婦だもん。 

(埼玉県武田誡子) 
■購入していません。どうしてもプ 









購入し r ない。哲学が通 3 ので。 (山口県チョヂ3 

どんな哲学がつ？(編集部) 


レイしたいソフトがあるわけでは 
ないし、いま持つている PS のほぅ 
にプレイしたいソフトが山となつて 
いる現状では新しいゲ—ム機なん 
か買つている余裕はありません。そ 
れと DC の売り方がイヤ。パッケ— 
ジにまで湯川専務の写真を入れる 
のはやりすぎ。(茨城県後藤善之) 
■セガフアンとして、買わざるを得 
なかつた。定価5万円でも購入しま 
した。(多分)(東京都鶴井|郎) 
■「そんな金はない」別に高いつ 
てんじやないつすけど。愛読して 
いたスピリッツを立ち読みですま 
すくらいビンボ I なんです。ムフ。 

(神奈川県〇 3 05 ) 
■『全日本プロレス J が発売され 
るまで待ち。でも鶴田が出なかつ 
たら買わないかも。今も SS の 
『全日』やつてます。もぅ一年以上 
も。育成モ—ドが楽しいんだコレ 
が。 (佐賀県 K • S • T ) 
■通信モデムが標準装備で¥ 29 
800は安いと思うが、ソフトに 


全く魅力がない。今は完全に様子 
見。しかし、あつさりサタ—ンを 
捨てたのに、それにかわる面白さ 
を「ゲ—ム機」としてアビ—ルし 
ていないのが気になる。 

(愛知県ロベルト•バッジ夫) 
■欲しいゲ—ムもなく、お金もな 
い。つまり、購入していない。で 
も、『街』の続編が出れば。 

(新潟県来夢来人) 
■まだです。その理由、1:遊ん 
でみたいソフトが<-7のところ無い。 
2:どっちが金出すか夫婦間でま 
だモメている。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
■購入しなかつた。欲しいソフト 
が出てないから。『メルクリウスプ 
リティ J が出たら買ぅかもしれな 
い。 (山形県桜美咲) 
■買ってない。 r パ—チャ』嫌いだ 
し、 r ソニック j も嫌いだし。今ん 
とこ、『ゼルダ』と『オウガバト 
ル』でオレ的には十分だし。 

(群馬県まつどもなあく) 


■買った。俺の内側の俺が買えと命 
令したので。(栃木県嵐山賢三) 
■キラ—ソフトが『パ—チャファ 
ィタ—』では先行きが大丈夫なの 
でしょうか。(千葉県山本健雄) 
■「現物ないから買つてない」とか 
書こうと思つたら、売つてたんで買 
いました。 31 日に。ソフトは、同時 
で『ソニック』、1日に『ペンペン』。今 
までにない「通信」という機能で、 
何か新しいことをやつてくれるの 
ではないか、と期待しているのです 
が……(いつのことやら)。 


(徳島県けるべろす) 
■ DC 予約解禁日に予約した。にも 
かかわらず、 11 月 27 日当日、手に入 
らなかった。そればかりか、「今年中 
のいつ頃になるか分からない」との 
店員の答ぇ。頭にきて(短気ぶり発 
揮)即予約解消。後日それでもやっ 
ばり欲しくて別のゲ—ム店へ予約 
……(優柔不断ぶり発揮)。現在に 
至る。 (大分県 AXF ) 
□ちなみに購入比率は、購入が 
14%、未購入が86%でした。 

(編集部) 
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拥年ゲ—ム釁3 ■な粜涅艺ですか？ 

また S 年 GT 4 s — S す isx ですか？ 

21 世紀に向けて日々邁進しつづけるゲ—ム業界。激動の世紀末に相応しく、 , 98年も実 
に 様々 なことがありました。そんな中で嫌者の皆様が特に印象的だ0た出来事をピツ 
クアツブ。同時に99年のゲ—ム業界に期待することを聞いた。 


'99 年の出来事 ： n ンバイル 社の 和！ ■申 M {泣)。(広島県丘基紐造) 
no けた5必ず r ぶよまん JH 3 よ3にしてます。 大きくなれよ。(編集部) 


■■98 年の出来事：チュンソフト PS 
參入=: '99 年に期待すること：「遊 
ベる」ゲ—ムが出てくれれば…… 
(考えてみたら最近は昔のゲ—ムし 
かやつてないな—)。 

(東京都おひつぢ座) 
■'99 年に期待すること： NEC がこ 
りずに次世代ゲ—ム機を発表する 
(笑)。富士通が003\:>マシンの 
ゲ—ムを安価にして遊べる「 V マ— 
テイ」を発表する(笑)。バンダイが 
ソニ—との合併を決意する(笑)。 


『ド ラクエ』の 発売が さらに 遅れる 
(笑)。ああ、しよ—もない。 

(茨城県妖怪出魂) 
■■98 年の出来事：せがた三四郎'星 
になる。 , 99 年への期待：ニンテンド 
ウバワ I をもつと盛り上げてほし 
い。(宮崎県ぶぅか J 夕—ボ) 
■■98 年： 『レィ ディアントシルバ 
I ガン J が売れなかつたこと。 , 99 
年は大手が(大きい会社が)面白 
いシユ—テイングを出して、派手 
に広告売つてバカ売れしてほしい。 


(千葉県おれ) 
■■99年に発売されるワンダ—スワ 
ンに期待。ゲ—ム機らしからぬスマ 
I 卜な デザイン、予定ソフトの充 
実。 (大阪府岡田一郎) 
■私はただ一つ 「online G 
AME 」 の登場です=:ゲ—マ—だ 
つた私ですが最近はゲ—ムがヒド 
イのでやつてませんでした。今は 
『ウルテイマオンライン J に一年も 
ハマツてます。 

(東京都 helEe ， ZIN ) 
■某ゲ—メストのプレゼントで『ス 
トリ— トフアイタ — EX 2』 の基板 
の当選者に僕の名前が載つたのに 


いまだにモノが送られてこないこ 
と。もぅ新声社は信用しません。 

(愛知県花水木一郎(芸名)) 
□潰れちゃいましたね。(編集部) 

■*98 年の出来事：湯川常務狂想曲。 
ゲ—ムを売れよ！お前等。 , 99年の 
ゲ—ム業界に期待することは何も 
ないです。ハ I ドやゲ ー ムメ I 力 I 
には全く期待なんてしてないし… 
:•。せいぜい守銭奴して下さい。私 
は私の好きな作品以外は興味ない 
です。 (茨城県辻村 A ) 
■■98 年の出来事：「違法中古ソフト 
撲滅キャンぺ—ン」「ドリ—ムキャ 
スト発表(発売ではない)」。 , 99年に 
期待：日本版アタリショック。最近 
のコンシユ—マゲ—ムは本当につま 
らないので。1からやり直してほし 
い。面白いのは移植がほとんど。 

(新潟県テラドライバ—) 
■■98 年の出来事：個人的なことで 
すが、 PS の『百万円クイズハンタ 
丄に出場したこと。知り合いにバ 
レないかとヒヤヒヤものです。 , 99年 
に期待：家にいながらにして『スト 
nj タイプの対戦格闘で通信対戦す 
ること。さすがに、無理かな？ 





■'99 年に期拜するこ AT それは、ゲ—ム (東京都ババケン) 

批評が生き - C いるかど5か。 とりあえず2000年まで持ちました。 (編集 S 


(北海道斉藤章道) 
■•98 年•セガが「湯川専務」でイっ 
てしまったこと。 , 99 年： ドリ— ムキ 
ャストで「 18 禁 J 復活(真剣に)。 

(埼玉県ひようたんじま) 
■'98 年：せがた三四郎との邂逅。 
「セガサタ—ン シロ！ 指が折れる 
まで！指が折れるまで=:」素晴 
らしい言葉だ。(東京都_20) 
■'98 年：ぼくらは R を忘れない… 
…アイレムついに復活!? (『RITY 
PEJJ はゲ—センでやりたかっ 
た！ r クラディウス外伝』 も)。 , 99 
年：ゲ—厶業界はただではすまな 
い。ア—ケ I ド界は滅びてしまう可 
能性大。 

(愛知県 シ タロン HP 
■•98 年：『バトルガレ ッカ』 が SS に 
移植されるという偉大な出来事が 
ありましたし、チユンソフトが PS 
に参入したのも意外で驚きました。 
'99 年は『ワ—ネバ 2』 が楽しみで仕 
方ないんですが、ハ—ドは「三国時 
代」が続くことを祈つてます。 


(茨城県長谷川洋こ 
■ピカチュウひきつけ事件。あれ以 
来、 TV アニメの放映の始めに 「T 
V アニメを見るときは TV に近付 
きすぎないようにネ」みたいなテロ 
ッブが入るようになったが、おかげ 
で日曜の朝楽しみにしている『ガサ 
ラキ』にまで同様のテロップが入 
り、『ガサラキ』の渋い雰囲気がプチ 
壊されて残念だ。大体 、 T V に近付 
いて観るな、なんつ—のは親の膜の 
問題で……(以下略)。 

(府中市御心ボンパ— ) 
□あと ニュース速報も鬱陶しい時が 
ありますね。 「映像の世紀」 に ニュー 
ス速報を入れた N # K コロス！ 

(編集部) 

■■99 年はスクウェアが痛い目にあ 
うとうれしいです。でもそんな事は 
ないと思います。(大阪府しみず) 
■■98 年：『 64 ゼルダ』がやつと出た 
こと。 , 99 年：ムキヤと PS 2( 仮) 
がどのようになつて ゆく のか。中古 
問題にどんな決着がつくのか。 


(北海道谷口剛) 
■'99 年は、もっとゲ—ムセンタ— 
が賑やかになるといいなぁ。今は 
ちょつとサムイので。 

(京都府クラフトワ—クニンンギ 
スカンズ) 

■知り合いがゲ—ム業界の人間な 
のですが「なんか景気悪くてねぇ 

. 」とこぼしてました。人ごと 

ながら心配です。 

(大阪府無心) 
■ニンテンドウ640 0の発売延期 
はフアンとして情けなくなつた。来 
年は任天堂も頑張ってもらいたい。 

(岡山県ハンニヤ) 
■ドリ— ムキヤストの発売はやは 
り印象的でした。 , 99年はドリ—ム 
キヤスト絶好調を期待します。 

(鹿児島県反橋洋こ 
■ゲ—ム業界に期待するのは無駄 
な事だと思ぅ。(愛知県森弘) 
■『街』売れなさすぎ。『パラサイ 
卜•イヴ』売れすぎ。 DC がんばれ、 
DD でてくれ。(埼玉県笹川拓也) 
■ゲ—ム業界つつ—か、「エロ星の名 
の下に」がゲ—ム批評の色モノ記 
事集団の中から第一弾の単行本に 


なつたことはホントに笑擊的で、ツ 
ボを心得とるな—と感心しました。 
■99年にはセガがツブれるとノスト 
ラダムスも予言してます。期待。 

(愛知県男色侍) 
□ノストラダムス もいい加減なヤ 
ローでした。 (編集部) 
■『ビ I トマニア』のヒット。これを 
考えたコナミは偉い。『ときメモ』で 
ギャルゲ—の戦犯扱いされた同メ 
I 力—だがこれで帳消しだ。『ダン 
スダンスレボリユ—ション』も革命 
児ではないか。ゲ—センにスカした 
連中ばつかり来られるのも困るけ 
ど。 (茨城県とろおか) 
■中古ソフト販売は違法だと新聞 
に大きく広告が出てたこと。発売 
日をたびたび延ばさないでほしい。 
待つのに疲れる。(福島県竹須) 
■セガサタ—ンをすてた。『カルド 
セブト j のデ—夕がこわれた。売 
れりゃいいんか！いい？そぅだ 
よな。かつてにがんばれセガ。 
(山形県ソニックファイタ—ズ 
は？) 

■■99年もみんな頑張れ。 

(愛知県シンジユ) 
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今霣復活！ 


ゲーム業界は女性ユーザーをもっと大切にしよう運動！というわ 
けで「女性ゲーマー救国戦線会議」、一夜限りの復活です。女性ゲ 
ーマー、女いろいろ万華鏡（©ザブングル3フ話)。 




東京都反•(今の) 
某四角のカオルノ 


■女性向けゲ—ムというとすぐ『ア 
ンジェリ—ク j のような美少年とラ 
ブラブ—ってなゲ—ムを想像しが 
ちだけど、逆に r 複数の女性と浮気 
しておきながら、下手な言い訳で 
自分を正当化しようとする身勝手 
男」とか「甘い言葉だけで実際は彼 
女に甘えることしかしない軟弱男 j 
に、ゴ—カイに三行半を叩きつける 
ような作品は出ないもんでしょう 
かね？ 『 ときメモ』とかのギヤル 
ゲ—のアンチテ—ゼとして……な 
んてことを最近のワイドシヨ—を 
見ながらふと考えてしまつた(松 • 
弘樹とか羽#研二とか石#純 I と 
か……)。(香川県佐倉めいる) 
□最近だとアレですね、小柳ルミ 
子 & 大澄賢也。 賢 也くんは大変で 
すね(自業自得とも言う)。あと永 
瀨正敏と小泉今日子が破局って本 
当 P (編集部) 
■女の子の表紙だと買う時かなり 
ためらつてしまいます。 

(岡山県久石薫) 
□すいませんねえ編集部が女の子 
好きなもので(笑):：:〇かといつて 
「魁 n : 男塾」とか：1 C 公権力横領捜査 


官中坊林太郎」みたいな漢(おと 
こ)くさい i も買いづらいですよ 
ね0難しいニャー。 (編集部) 

■今、目の前で「こんなにすばらし 
い CG で感動できるゲ—ムは他に 
ない！」と 喜んで旦那が fFFWJ 
をプレイしている。横でゲ—厶批 
評 26 号 『 FFW は何だったのか !? J 
を読む私。夫は普通のサラリーマ 
ン。私はゲ—マ—オタク主婦…。 

(愛知県所真理子) 
□ゲー厶版仮面夫婦ですな(そこま 
で言うか)。末永くお幸せに。 

(編集部) 

■リノアとスコ—ル。オレの前でい 
ちやいちやするな— M : 

(静岡県夏川まりあ) 

□そうだそうだ- (編集部) 

■うちの普段あんまりゲ—ムをや 
らない娘(九歳)が突然「新しいゲ 
—ム考えたの」と言いだしました。 
聞いてみると「主人公のともだち 
がいなくなつちやつて、しやつきん 
がたくさんあつて、主人公はその保 
証人になつてて、おかねをかえさな 
きやいけないゲ—ムなの」「そのこ 
とを家族にはなしますか、つて質問 


がでると、はい•いいえでこたえて、 
いいえにするとふしんにおもつた 
つまがそのうちりこんしてつて言 
いだすの。それでまたりこんしま 
すか、はい•いいえ、ってやるの」… 
…そうか。おとうさんやおか あさ 
んのやってるゲ—ム、あんたにゃ子 
供っぽすぎたのね。ごめんね気がつ 
かなくて。でも嫌なゲ—ムよね、そ 
れって。(東京都太田扶美子) 
□その娘さんの才能、伸ばしてみ 
ませんか？ 投資しますよ。 

(編集部) 

■「エロの星」、本当に終わってしま 
うのですか？ すっごくさみしい 
です(笑)。初めてこの手のソフト 
を購入しまして (rH ックスチェン 
ジ J ) ドキドキ (？) しながらブレイ 
してます。フフフ。 

(大阪府 JO ) 

□意^なところから r エロ星」擁護 
の声が！お陰様で特別編 「 D , s . 
9」で復活です(31号参照)。これか 
らも続きますよ、多分。南先生に 
励ましのお手紙を出そう！ 

(編集部) 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト _ 25号•ソフト批評タイトル 
レ98年12月〜’99年1月） 


12月3日 R 4 - RIDGE RACER TYPE 4- ( PS ) 

ポポローグ （ PS ) 

12月9日 ポケットステーション発売延期 

チョコポの不思議なダンジョン2 ( PS ) 

" I 一 " A シ■ク飞1レ又鉛人鏖株 （ PS ) 

12月12日 ピカチュウげんきでちゆう（ N 64) 

雪割りの華 ( PS ) 

12月17 日幻想水滸伝 n CPS ) 

久逋の絆 （ PS ) 

12月20日セガ、『シヱンムー』発表会を横浜で開催 

エクソダスギルティー （ PS ) 

12月23日ソニックアドベンチヤ ■ ( DC ) 

玉繭物語 ( PS ) 

1 Q FINAL fPS ) 

チョコポの不思議なダンジョン2 ( PS ) 

ヴィジランテ8 ( PS ) 

1月5日 マックワールド•エキスポで、マック用 PS 

破壊王 ( PS ) 

エミュレータが発表 

Toni ( PS ) 

1月21日 ニンテンドウオールスタ~ !大乱鬭スマッ 

Nog 1 3 ( S 3) 

ゼルダの伝説時のオカリナ（ N 64) 

シュプラザーズ（ N 64) 

ピカチュウげんきでちゆう( N 64) 

1月25日 ボケットステーション発売 

パンジョーとカズーイの大冒険( N 64) 

1月28日 セガラリー2 ( DC ) 

ウエット リス( N 64) 


ジョジョの奇妙な冒険 ( AC ) 


ガンバード2 ( AC ) 


スター.ウオーズ.トリロジー•アーケード （ AC ) 



第一特集は「こんにちは、ドリームキャ 
主な記事 スト J 。'98 年11月27日に発売されたセガの 
新ハード • ドリームキャストを大々的にレ 
ポートしている。発売日レポートや各メー 
カーへのインタビューの他、 DC ソフト批評として、 
ソニックアドベン チャー』|バーチ ャファイター 3 tb 
インカミング戦国 TURB などを収録。また、第 
二特集は「音楽ゲームの過去、今、未来』。’98年、ビー 
トマニア』 DDR で爆発的にプレイクした音楽ゲー 
ムを、多角的に分析。メディア•アーティストの岩井俊 
雄氏のインタビューも掲載した。その他、小特集「ゲー 
ムレンタルの可能性」やゲーム批評ライブレポートなど 
が盛り込まれている。 


こんにちは、 

心 ドリームキヤスト 


隔月刊ゲーム批評25号參1999年3月1日発行 
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() L . C J ；> ゲーム批評読者、生の声 




から見えているタイプの RPG な 
らいいのにと思う)。 『 FFW 』 が 
今2000円以下で安いので、 
『 FFW 』 も安くなるのを待つ。 
CM を見て、ム—ビ I を見るため 
にゲ—厶してんじやねえと思うか 
ら。 (愛知県トム) 
■購入しない。前作をやつてみた 
が、難しすぎてクリアできなかつ 
た。話もさして面白くなかつた。 
ス—ファミの最後の FF の方が面 
白かつた。宣伝しているキャラク 
夕—の顔もなんだか好みでない。 

(和歌山県水越眞由美) 
■買っていません。お金がないの 

■買った。まあ、面白そうだから した。感想としては、相変わらず G ともうまく融合してるだけにと で(泣)。とりあえず買えるよう 
というのが理由かな。ジャンクシ戦闘がたるいところが印象的とい てももつたいない。それにしても、になつたら絶対買おうと思つてま 
ョンやドロ—システムは思ったよ つたところ。 GF に時間かかり過です。全体見たときのレベルはとす。最初は興味なかったのですが、 
り面倒ではない。でも戦闘なんてぎ。1回見ればいいっちゅ—ねん。んでもなく高いですよ、このゲ— 情報を聞けば聞くほどすごい面白 
時間のかかり過ぎ。今は D — SC でも、グラフイック(ム—ビ—部ム。 (大阪府平新こそうだし、専門誌のレビユ—もか 
3の始めですが、スコ—ルが強く 分)はさすがだと。ただし、フイ ■購入しなかった。値段が780 なり高得点のようなので欲しくな 
なり過ぎだよな。これならあっと I ルドやマップ上の移動、操作性 〇円と高い 。 RP G の続編モノはりました。やはりスクウェアとい 
いう間にレベル99だよ。絵的には は最悪だった。 新鮮さがあまりない。フラグ立てう会社は、ユ—ザ—に「面白そう 
キレイだけど、表情が動かないの (神奈川県スミダ)のためにマップのすみからすみまだ」と思わせるのがうまいのでし 
が能面のようで不気味。 ■某少年マンガ誌でボケステとソで動くのと、謎解きのためにイロ ょう。 (茨城県長谷川洋こ 
(埼玉県でんぶ)フトが当たったので喜んでブレイイロ探しているのに戦闘に勝手に ■買いませんでした。というか、 
■身内が購入したので少しやりましました。が、画面切り替えの際なるのが面倒臭くて嫌(敵が最初 PS を持ってないので。『ドラク 


毎度毎度お騒がせのスクウ H ア FF シリ—ズも〇いに第 8 作目。 400 万本に迫る販 
売本数を記録した 『 FFvn 』、 ゲ—ム批評読者からも賛否両論、多数の声が寄せられ 
た。スべ—スを拡大しての一挙大公開！ 


霣0た。何はとも35れ、 

日本の R P 0の臑畐峰だか6。 


(東京都シュウ) 


に生じるタイムラグが妙に気にな 
りまくり。けつこぅテンポよく進 
むだけに気になるんだと思ぅ 。 C 




H W 』 が出たら PS も買う予定なだけの観点を見出せる『戦国 TU 
ので、そのとき安くなったら買う RB 』 の方が好きです。 

かもしれません。でも個人的に、 (栃木県 メタ スラフアィト) 
W からのあの雰囲気は少し苦手。 ■実はいまだに PS 持ってないん 
(千葉県深沢つかさ)だよね、エへへ……。とりあえず 
■購入しました。なんとなく購入知り合いのを横目でチラチラ見よ 
していた。それなりに楽しめたとうかとは思います。 

思う。 『FFJ シリ—ズにしては (静岡県四暗単騎士) 
ラストバトルが地味だつた。それ ■買ってません。 『FF VIr 』 のと 
にしても「バグ」つて(ハニ—) きに初日に買つて、2ヶ月やらな 
……。幸い、自分は遭遇しなかつ かったんで、今回も2ヶ月くらい 
たけど、才—ディンの呪い？そ待ってみてもいいかな〜と。周辺 
れとも 『みんなの うらみ』？ な の人間が「買え〜」 と 言って、自 
んか滑稽だよね。しつかりしろよ、分では買わないよ—なので、いず 
スクウェア！ (神奈川県 036) れは買ってやります。 

■購入しなかった。映画などの (群馬県佐藤明敏) 
「観る」ものには、ほとんどの場 ■買っていない。まだやつていな 
合お金を払おうと思わない人だか いソフトがたくさん残っているの 
ら。たとえ PS 持つていても買わ に、新作なんか買ってし まう と、 
ないだろう。(愛知県平山寛章)金がすっからかんになるから。面 
■まだ発売されてないです。でも白そうなんですけどね。 

買いたし。松たか子！ (？) (岩手県川畑貴宏) 
(埼玉県夜なべの里)■買った。 『 FFW 』 以上にスト 
■購入しなかつ た。 『 FFW 』 を I リ—と システムに力を入れたと 
回りの誰もが遊んでいると思う いう坂口さんの言葉を確かめるた 
と、それだけでやる気が削がれまめ。感想。安っぽいスト—リ I 、 
す。個人的にはゲ—ム世界に自分不完全なシステム、ストレスのた 


まる戦闘、魅力のないキャラクタウェアのゲ—ムが大キライだから 
I 、何がしたいか不明のラスボス。です。 (神奈川県ヒラリ— ) 
これらが発する不協和音にまいつ ■とりあえず受験だし、 DC ソフ 
て、このゲ—ムに「壮大な駄作」卜しか今のところ買ぅ気ないの 
の称号を贈って中古屋に売りにい(『パワ—スト—ン』、『リアルサウ 
つた。(新潟県ォウガはよでて)ンド』、 『 HOD 2』 予約してるし)。 
■買わなかつた。死んでも買わでも、受験終わつたら買つてもい 
ん！ □のゲ—ムは全部 I 生やらいな。 しかし 『 FFW 』、 リノア 
んと心に誓つたの=: とスコールの絡みしか興味ない 
(千葉県口—ランド)の。システム複雑そぅだし〜。 
□なるほど。□で「スクウヱア」 『 V 』 は面白かつたなあ。 

と読むんですな。 (編集部) (群馬県関口雅彦) 
■購入する気はありません。スク ■未購入。今年になつてやつと 








/ 



いろんな意味で大問題作 『F FVIlIJo 


ーム批評読者、生の声 


0L. 


『FF VII 』 を中古ゲ—ム屋で購入 
(12 8 0 円)& プレイ。 強制 イ 
ベントやスキップできないム—ビ 
I で苦痛なだけだった。某誌によ 
る FF W のレビユ—に、そぅいつ 
たマイナス要素が改善されるどこ 
ろかますますバワ—アップしてい 
るとのコメントを見て、まるつき 
り興味がうせた。(注： 『 IJ 〜 
『 VI 』まではスクウェアフアンで 




んですが、やりづらくて分からな 
いことが多く、攻略本がなければ 
終わりまで出来ないことです。パ 
I ティ—のメンバ—も代えられて 
しまうし、 マテリアの使い方が分 
からないし、後半には目的がなく 
なつち やうし。もつ と分かりやす 
くて『ゼルダ』のように遊べるゲ 
—ムじやないと。 

(埼玉県当間典子) 
■購入した。 PS を持っている人 
の使命のようなもの。違和感なく 
ム—ビ I に切り替わるところや、 
ム—ビ I の最中にキャラを動かせ 
ることができるところがスゲ H と 
思った。 (静岡県けんたん) 
■ VIr のスト—リ—のあまりのズサ 
ンさに腹が立ったので、今回は見 
送ります。振り回されるのに疲れ 
ました…… 。 rFFJ シリ—ズの 
「華」のあるところがとっても好 
きだったのですが、いいかげん欠 
点が長所を越えてしまったという 
か……。私にはついていけなくな 
つてしまいました。よっぽどのこ 
とがない限り、もうこのシリ—ズ 
は買わないと思います。旧作のリ 


メイクなら 分かりませんが。キヤ 
ラ(特にティナとエアリス)への 
愛情はまだ残っているので……。 

(千葉県巻原 G ) 
■購入した。良いところをさらに 
良くして 悪い ところをさらに 悪く 
したといぅ感じがする。ム—ビ I 
と GF の召喚シ—ンを飛ばせると 
よかつた。ドロ I - ►ジヤンクシヨ 
ンはすごく楽しい。いろんな攻略 
のしかたがあつて、やるほどに面 
白い。 (静岡県本山圭こ 
■買ってません。確かにグラフィ 
ックは美麗だけど、ゲ—ム全体の 
流れが8作も続くといい加減マン 
ネリで途中で飽きるのが目に見え 
てるから。ジヤンクシヨンもマテ 
リア以上に面倒くさく、面白みが 
ないし、新鮮味もな く 最悪 だ！ 
ゲ—ムとしては『ゼルダ』と対極 
に位置する保守的なゲ—ムが嫌 M 

(岩手県本舘哲人) 
■買ってない。スコ—ルが GLA 
Y の TERU ではなく、ラルク* 
アン•シェルの h yd e だつたな 
ら、迷わず買つただろうに。 

(東京都椎菜火燐) 


した)。 

(山口県みっちやん) 
■購入するつもりはない。 rFFJ 
の素晴らしい点はビジュアルとシ 
ナリオであって、ゲ—ムシステム 
が素晴らしい訳ではない。その点 
ドラクエの素晴らしいところは、 
その素晴らしいゲ—ムシステム 
(rI 』 の性格システム、『 V 』の 
敵が仲間になる)である。確かに 
巷に溢れるクソゲ—よりは良い出 
来で あるが、300 万本も売れそ 
れを買ぅゲ—マ—はアホである。 

(奈良県奥西正志) 
■「ム I ビ—とイベントシ—ンの 
CG がほとんど変わらないんです 

よ」 . ってトゥナイト n のバカ 

女が無知なのをいいことに jar 
〇もびっくりな誇大宣伝させちや 
った時点で内容的にも高が知れて 
るなと判断、買わないの決定。 

(静岡県鈴木) 
■購入しません。理由は、前作で 
初めて 『 FF 』 シリ— ズをや つた 


M 入予定。セガフアンとして (東京都 II 井一郎} 

『 DCJ と比 R ur み fc い。 そぅぃぅ買ぃ方もぁるんですね。(編集部) 
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く V 鄭ま 

1 嘁啦树 項、 



_ 

mi 

鈐齋奴 f - Ia み A 加^ 


住所•名前不明（ゴメンナサイ！） 


(岡山県ハンニャ) 
■ No 。 これまでさんざんスクウ 
ェアにダマされて愛想がつきまし 
た。もぅスクウェアのゲ—ムを買 
ぅ気は毛頭ありません。 

(長野県瀬山響) 
■してません。もともと FF つて 
好きじやないから。何か「スゴィ 
だろ」みたいのが押し付けがまし 
くつて不快だから。 

(新潟県しらぶ) 
■購入していない。生涯、セガフ 
アンでありたいから。というより、 


PS 持つてないし。でも、『サカ34 
つく j やつてるから OK 。 

(東京都 CTM ,) 
■買わなかつた。でも、「アイド 
ルフアンタジ IW 」 とかいう名前 
に変えて、 TERU 、 松たか子、 

広末涼子などが「私達が出てます 
=:」とか言う CM をやるんだつた 
ら買いますよ。ククク . 。 

(東京都らんどうゆきみ) 
□購入比率は、購入が約45%、未 
購入が約55%でした。(編集部) 


■購入してない。 PS 持つてない 
から。 FC 持つてないし 、 SFC 
は時代が終わってから入手した 
し、 MSX で出たときは(マイク 
ロキャビンが移植した)買う気な 
かつたし、マ—ク皿にも^〇にも 
メガ CD にも 32 X にも SS にも64 
にも VB にも(以上入手順)出て 
ないし。面白いんですか？それ。 
あ、 FF やつたことあるか。メガ 
CD の『ファイナルファイト J 。 

(岩手県川辺剛史) 
■もはや映画的であってもゲ—ム 
でない作品に未練はない。関係な 
いですけど、 『FFJ 程度のクズ 
ゲ—ムで 「 RPG 」 と名乗るくら 
いなら、シネマティツクなゲ I ム 
作ってないで映画を作れとか思う 
のって私だけでしょうか？ 

(東京都向井淳) 
■買わない！体験版をやったけ 
ど戦闘がダルすぎ。ドロ—システ 
ムやら何やらでアクティブにして 
るとあまりに忙しくつて楽しめな 
かつたから。あと、セフイロスを 
越える悪役がいないから。もうグ 
ラフイツクだけじやダマされない 


もんね〜。『バラサイト•イヴ』 
が私的にクソゲ—なとこも原因！ 
(兵庫県真嶋勲 ) 
■購入しなかつた。ブレイステ— 
シヨンになつてからのスクウェア 
の作品は、どぅも今ひとつといぅ 
印象が強いから。 

(愛媛県大川公明) 
■そんなもん要りません。『アン 
ジ H リ—ク天空の鎮魂歌』があ 
るもん 9 (愛知県南西洋) 
■まだ発売日になつてないけどボ 
クは買いません。ちょ—しに乗つ 
て7800円で売つてるのが気に 
入らない。フザケンナ！ 

(福島県れれれのれ) 
■ SG-IOOO の頃から SEG 
A 様 I 筋=:他のハ—ドは触るこ 
とすらありません H 『 FFW 』 
は良い作品ではあるかもしれませ 
んが、セガのプラットフォ—ムで 
出ない限りプレイはしません=: 
良いものはセガで出る=:(笑) 

(愛知県8本足) 
■スクウェア作品はそれほど好き 
ではないけど、トップ商品だから 
一応購入する。 
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いつもアンケ—トハガキをお送りいただきまして、誠にありがとうございます。中には意味不明な内容や 
ヘンポコリンなイラストが書いてあったりしますが、ありがとうございます。つきましては、ここに意味 
不明アンケ—トハガキを掲載させていただきます。ご高覧いただければ幸いです。 
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露湛の「日本一靈値の低 

い『ス1パ1ヒ1口1作戦』諭」 


幼少の頃から特撮小僧で成長してからも 
特撮を捨てることができない「大きなお友達」 
の自分は期待していたのです。このゲーム、 
『ス ■ — パー ヒ^—ロ ー作戦』を。 

しかし、クリアした 後、あの頃の特撮番組 
の最終回を見たような感動をもつことはでき 
ず、テコ入れ後のいきなり色が変わったり新 
必殺技を使うヒーローのような妙な違和感だ 
けが 残っ ただけだっ た。 

何よりもシナリオだが、この r スーパーヒ 
1ロー作戦』、これまでの『スーパーロボッ 
卜大戦』シリーズと同じ構成で、要は過去の 
番組のいいとこ取り。原作の設定をばらばら 
にして詰め込み直した ストー リ ー なのは全く 
構わないのだ。しかし『スーパーヒーロー作 
戦』では、それが活かされていないのである。 

例えば、ちょっと特撮に詳しい人間ならば誰 
でも知っている「ウルトラマンセブン」最終回。 
主人公ダンが、自分の正体がセブンで あると い 
う事を、同僚の隊員であり淡いロマンスの相手 
として シリーズで描かれて きたアンヌに 告白す 
るシーン。ウルトラシリーズ最高の最終回であ 








レイティアントシルパーガン （ STG ) 
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り、最大の悲恋でもあるこのシーンが当然のご 
とく ゲー厶内にも存在したが、それまでアンヌ 
がキヤラとして登場してはいてもシナリオに全 
くと 言つていいほど関わつていないため、あま 
りにも唐突で、詳しく知っていれば知っている 
ほど違和感を覚える有様だ。 

全体にわたってこんな感じで、シヤリバン 
の「ィガ戦士」がちょっと語られただけで終 
わつているわ、ウルトラマン A が「スぺース 
Q を撃て！」と言われて撃つ必殺技は「メタ 
リウ厶光線」だわ、ウルトラ兄弟合体光線に 
レオも参加しているわで、「え、何で？」の連 
続。ツギハギと言われても仕方のない出来で 
あり、かと思えばシリーズ恒例 (？) のマニ 
アネタが頻出。「ズバットと宇宙刑事アラン 
(役者が同じ宮内洋氏)」なんて誰が判るんだ 
P : (自分は判ったが)と、間違いなく初心者 
お断り的雰囲気が漂っている。ゲーム全般に 
スタッフのお遊びがありマニア心をくすぐる 
のが r スーパーロボット大戦 j シリーズの特 
徴とは言え、それは全体のストーリーがしっ 
かりしてこそなのに…。 

と、特撮マニアからの視点でシナリオ面を語つ 
てみた。このゲー厶最大の問題であるシステムの 
未熟さやマップ構成の不親切さ、ローデイング時 
間の長さについては語っていないが、充分だろう 
と思う。にしても、同じマップが延々と続くの 


は、バンクフィルム(撮りためていて何度も使う 
フィルム)を使って、いつもの工事現場で戦闘す 
る特撮ヒーローに対するオマージユか嫌味か。 

かく言う自分も、確かにイベントの厶—ビー 
を何回も見たいと思い、イベント直前のデータ 
を保存してはいますけど、最初からやろうとは 
思いません。「大きなお友達」の自分でこうなの 
だから、否マニアの人はどうだったのでしよう？ 
以上、「日本一偏差値の低い r スーパーヒーロー 
作戦』論」という事で。(千葉県岡部邦彦) 
r ス—パ—ロボット大戦』は、ウインキ—ソフ 
卜さんの制作ですが、シナリオには定評があ 
りましたね。『ス—パ—ヒ—口—作戦』は別のソ 
フトハウスで制作されたようですが、ユ—ザ— 
の求める部分を読み違えてしまったのでしよ 
うか。しかし、 r スバロボ j で初めて「ゲッタア 
アアビイイイム H :」 の文字を観たときは、ヤマ 
ウチめちゃめちゃたまげました。あの文字か 
らにじみ出る才—ラカ(©聖戦士ダンバイン) 
はなんなんでしよう？はっきり言って発明で 
すね。ウインキ—えらい=: (ヤマウチ) 

『レイデイアントシルバ1ガン』 

に感じた戸惑い_ 


レイティアントシルバ—ガン 


この『レイデイアン トシ ルバーガン(以下、 


RS ) J には沢山の戸惑いを感じた。それはプ 
レイ時間が20時間を超え、ゲー厶に慣れた今 
でもまだ感じている。 

最初に戸惑いを感じたのはアーケードで初 
めてプレイした時だった。 7 種類の武器を使 
い分けるために並んだ 3 つのボタンの前で戸 
惑い、ゲームスタート後も障害物の並ぶステ 
1ジ構成、ハードな攻撃を繰り出す敵、次々 
に撃ち落とされてゆく自機「シルバーガン」、 
この高い難易度に戸惑ぅ。 そして 次々に登場 
してく る個性的なボス達。ボスはゲームでも 
アニメでも水戸黄門でも最後にデデーンと登 
場するのが常識だ、なんて固定観念を打ち砕 
き、また戸惑ぅ。 

サタ ーン版を購入し家でじっくりプレイ出来る 
様になってからも、しばらくは戸惑いが続いた。 

この 『 RSJ は、パワーアップアイテムで 
はなく高い スコアを 取ることで自機が強くな 
って ゆく。 その スコアを 稼ぐには、赤•青. 
黄色の属性に分けられた敵を決められた法則 
を考えながら倒していかなければならないの 
だが、目の前の敵はすべて叩き落すことが俺 
の信条、そんなルールは無視して突き進んで 
ゆく俺の「シルバーガン01」はパワーアップ 
もままならない へッポコ弱々、 しかしセーブ 
を使って強くなるのは邪道だぜべイビー、と 
頑固な俺は属性の法則を勉強しなおして再出 




g 天の白き神の座 GREAT PEAK ( SLG ) 


撃、こいつを倒してこいつは無視して、あつ、 
撃ち落としちやつた、あ一も一うざつたい一 
てめえらみんな叩き落としてやる！バババ 

V V 〇 
ノノ 

そんな俺も、属性のチェーンの繫ぎ方に慣 
れて、スコアもバシバシ伸び始め、寂しく一 
匹しかいなかった犬のメリーちやんにも友達 
が増え、 『 RSJ の遊び方がようやく掴めた 
頃、今までに感じたことのない戸惑いが生ま 
れた。 

この 『 RSJ が面白くてたまらない。しか 
しこの面白さは、俺が今まで遊んできたシユ 
1ティングの傑作達とはあきらかになにかが 
違う。俺がシユーティングに求めていたもの 
……攻撃による破壊、防御の為の弾避け、攻 
略しがいのあるステージ、その世界に浸らせ 
るグラフィック、気分を盛り上げる音楽、そ 
れらすべての要素は 『 RSJ でも満たされて 
いる。 『 RSJ は、それらの要素に加え、考え 
ながら戦う思考が必要と される。 この頭を使 
い、考える、まるでパズルの様なこの要素は、 
俺が経験してきた限り今までに無かった要素 
だつた。どうやつてチェーンを繫げよう、こ 
のボスはどうやって倒そう、そんな考え悩む 
ことが楽しくてたまらない。そんな戸惑いが 
楽しいのだ。 

『レイ デイ アントシ ルバ ーガン J 、 こんな 面倒 


で、かつたる 
くて、面白い 
シューテイン 
グは初めて 
だ。(北海道 
カムイ) 

戸惑いとい 
ぅ言葉が持つ 
ネガテイブな 
ニュアンスを 
上手く逆手に 
取った批評で 

すね。文章に個性がぁるのも好感が持てます。 
ヤマウチは STG が苦手なんですが『シルバ 
I ガン J だけは持つていますね。ちなみにバ 
松井編集部員は「ぁんな良いゲ—ムが売れな 
いゲ—ム業界に見切りをつける」とつぶやい 
てました。サムイね。 (ヤマウチ) 


ゲームにみた山の魅力と恐怖 


蒼天の白き神の座 


山がいい！とにかく山がいい！ 

超有名 『 FF 1』 も、愛する『幻水 nj も、 
大好きな『ワーネバ n 』 もプレステの横に積 
んで、夜もふとんに寝ずに猛烈にプレイし続 


けたのは山であった。 

とにかくプレイ前までナメきっていたこと 
を深くお詫びする。システムがちよっと変わ 
っていて、設定が目新しいだけのゲー厶だと 
思っていたのだ。グラフィックも音楽もこれ 
っぽっち も 期待していなかった。 

大勘違いである。 

このゲ^~ムのム^—ビーはすべて、実写取り 
こみである。本物の山がそこに垣間見えた。 
そのリアルさに、ぞっとした。山はうつくし 
い。なにもあたらしいものなど作らなくても、 
山はそこにあるだけでうつくしい。そして、 
このゲー厶が徹底的に描きこんだのは、ただ 
山、それだけである。 

プレイヤーは、山に対して、登山隊の隊長 
という形でかかわっていく。メンバーを集め、 
作戦を立てて、登山隊は山に登る。隊長はベ 
丨スキャンプから彼らに指示を与える。隊長 
自身は直接山に登れないのだが、隊員の誰か 
が山頂までたどりついた時には、自分が登頂 
したような達成感をあたえてくれる。 

山のモデルはヒマラヤの有名な山々であ 
る。それはゲー厶の最中はポリゴンの山にな 
ってし まう ものの、そのうつ くしさ、 怖さは 
うしなわれていない。緊張感ただよう音楽が 
それを助けてくれる。そして、吹雪の中を進 
むとルートを見失い、強風の中を強行すると 
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突風に出会ぅ怖さ。 

だが、プレイヤーの一番の敵は、天候よりも 
山そのものだ。ぁる時には雪崩が起きて、仲間 
が負傷し、死亡する。時にはクレバスに落ち、岩 
壁から足を滑らせる。 

わたしも初プレイは20人で出発したが、生 
還したのはわずか2人だった。ゲームシステ 
厶に慣れてないせいでぁる。このシステム、 
かなり難解でとっつきは悪いが、慣れるとこ 
れがまったく新しいタイプの SLG なのだと 
わかる。-ハマる。 

システムに慣れても、山から撤退する時に 
仲間がすべて揃つていることは稀だ。行けば 
かならず登頂できるわけでもない。仲間の命 
を犠牲にはらつて、途中で撤退することだつ 


てある。死体すら回収できないこ 
ともある。頭のなかで思わず想像 
してし まぅストーリー は、おのず 
とシビアになる。 

それでも、私は山に登る。 

なぜか？ 

エベレストの山頂を目前にして ！ J 
方不明になり、世界一の山をそのせ 
所にした登山家、マロリーの言葉か 

借りるなら-それはそこ一 

の白き神の座 J があるか 1 
える。 (静岡県 

ヤマウチ選出基準に読 I すさといが 
あるのですが、その^^文\ 
章は◎でした。ラ^^で 
すけどね(笑)。！に『未踏 
峰への挑戦』がありま^^ヤマウチの友人 
には『未踏峰』をマイフヱイバリットゲ—ム 
にあげる好きモノがいます。悪趣味じゃなく 
本気で。ゲ—ム制作のデイレクシヨンをして 
います。心配です。 (ヤマウチ) 


ーリーの言葉 

¥ こ^0^ 




『サツ カ ー を iss する 監督の視点 
|がプレイヤーを熱くさせる_| 


テレビのサツカー中継を見ていて、たつた 


一つのプレイに胸を熱く i 
うか。一瞬にしてデイ I 
リブルに心を躍らせ、 

のパスに驚きの声1上^、1 
り的な^!グー i 、 / ra 心わ J 

、(以下、 

ンプ b ^^ が J リー グ \1 ム 

の藝4グを！ F い抜 ^^ s L 
は擊^155^がら、戦術 

錯誤し、#^^日本代表の監督とし 
て_大会^^4)での優勝を目指すことに 

&ゲームとして rj リ I グプロサッ 
カークラブを つくろう！ (以下、サカつ く) j 
シリーズと比較される事が多いが、『コンプ 
口』には『サカつく』に無い魅力がある。そ 
れは、試合だ。 

試合内容をダイジ X スト形式で見せ、結果 
だけを知ることも可能な f サカつく J とは対 
照的に、 r コンプロ j はフルタイム表示で結 
果だけ知ることは出来ない。だが、一見煩わ 
しくもあるこの中にこそ『コンプロ j の面白 
さがあるのだ。 

癖のある試合画面に慣れてくると、様々な 
ものが見えてくるようになる。画面上で独立 
したユニットとして動き回る各選手は、足の 
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速さやキ ー プカ、スタミナ、パスの技術など 
全ての要素が選手によって違っているのだ。 

戦術によって動きも変わる。例えば途中で 
戦術をカゥンターに変更すれば、後方の選手は 
縦パスを多用するよぅになり、前線の選手は 
それに合わせて前に走り込む。これらは、 r サ 
力つく j のムービーには無い、生の醍醐味だ。予 
定調和的でない試合の流れには一つとして同 
じ場面が無く、本物のサッカーが生き物であっ 
たことを思い出させてくれる。プレイヤーは本 
当の試合を見るよぅに相手の戦術、要注意の 
選手、スぺースの空きなどを画面から読み取り、 
選手交代、戦術変更、場合によってはポジショ 
ン調整など、臨機応変の対応をすることで、不 
利な試合も勝利に導くことが出来るのだ。 

要するに、 r サカつく j が主に経営者の立 
場を楽しむ(試合結果が運営の一^^ぎな 
一い c ^ irsLG とするならば、^^ンプロ j 
場を楽しむ(試合 
%^ な $ f 

に^^ d 点*^ y 中で 
t 辛 T 問!^! 1の緩11^でリァ 
p ティのきや^落ず着3 M のない 
'\#ば®^^ま^少身^か^^ (夕 
モードに^ / j とで^!なする。メ 
^ N 他にも数値 

を上下させ^^の唐突なイペ^.、薄味/ 


単調な全体の流れなど、改良の余地は大きい。 

しかし、決して見逃せない魅力が『コンブ 
口 j にあるのは確かだ。『コンプロ 」 のフイ 
丨ルドには、サツカーの興奮が確かにあるの 
だ。多くの欠点よりむしろ、サツカーという 
ゲー厶を SLG として、画面の上で再現しよ 
うとしたこの試みを今は評価したい。 

(東京都辻村圭次) 
スボ I ツをゲ I ム化することはとてもむず 
かしいことです。全てをゲ—ムで表せること 
はできないわけですから。なので、どこか| 
面を切り取ってゲ—ムにするわけですが、 
f コンブロ J の「監督の視点」という切り口 
は辻村圭次さんのハ—卜をイ—グルキヤツチ 
だったようですね。ゲ—ムの開発意図をくみ 
取った愛のある批評だと思いました。 

(ヤマウチ) 

— r 旅立ちの詩」詩織シナリオに"! 
足りなかったモノ_ I 

r ときめきメモリアル j のメインヒロイン •藤崎 
詩織は、実に複雑なキヤ ラクターだ。 「理想が高 
く並みの男は相手にしない」という欠点がある 
にもかかわらず、設定では「非の打ち所のない 
完璧な美少女」 だと 主張する。 また 同じく設定 


には「温厚で優しい性格」ともあるのに、時折 
トゲのあるセリフを吐いては プレイヤー の神経 
を逆なでする。親友の美樹原愛を主人公に紹 
介しておきながら、その後は親友らしいそぶり 
を見せることなく、逆に主人公の変な噂を流 
すという陰湿な手段で美樹原を妨害しようと 
する(これは「爆弾システム」の矛盾と言つてし 
まえばそれまでなのだけれど)。そのためメイ 
ンヒロインで ありながら、彼女は同時に(おそ 
らくは全てのゲー厶の中でも)トップクラスの 
嫌われ者に成り下がつてしまつた。そして、人 
気 51 の座は「一歩下がつて主人公を見守る夕 
イプ」の虹野沙希や館林見晴に明け渡すことに 
なる。 

そんな詩織がドラマシリーズの最終作『旅立 
ちの詩 j のヒロインになると知つたとき、私は 
どうしよう もなく不安を感じた。しかもトップ 
クラスの人気を誇り、かつ詩織ほどには嫌われ 
ていない館林見晴とのダブルヒロインというこ 
とだ。前述したような詩織の「欠点」は解消さ 
れるのか(設定のゴリ押しで誤魔化したりはし 
ないのか)、また館林目当てで購入するアンチ 
詩織をも、それなりに納得させるものになる 
のか、と。 

不安は見事に的中した。マラソンに打ち込む 
主人公を陰に日なたに応援する詩織は、確か 
に優しい。だがそれは、既にドラマシリーズの 


メーカー：コナミ/機種：プレイステーション/価格： 5,800/発売日：啪年4月1日 
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第1作『虹色の青春』で虹野がやってきたこと 
の焼き直しだった。時折「余計な口出しをせず 
見守る」行動をとらせることで虹野との差別化 
を図った部分は見られるが、それが明確な効果 
を上げているとは言い難い。「主人公に盲目的 
に尽くす」といぅ構図そのものは、むしろ虹野 
以上に強調されている。そのくせ前半では、主 
人公をデートに誘い(しかもわざわざバレンタ 
インデーを選んで)、散々思わせぶりな態度を 
とった挙句に、「いつまでもお友達でいてね」と 
言い放つといぅ、詩織の非常識かつ無神経ぶり 
を強調するイベントもしっかり存在する(笑)。 

また中盤「幼少期の回想」が随所に挿入され 
るが、それを順に見ていくと、詩織と主人公が 
疎遠になった理由は、実は「他の男の子にから 
かわれて恥ずかしかった主人公が詩織を遠ざ 
けた」ことになつている。このプロット自体は、 
多くのプレイヤー ( 特に男性)が自身の原体験 
として持つているだけに、納得できないことは 
ない。しかし意地悪な見方をすれば「詩織が冷 
たいのは彼女のせいじゃない。お前が悪いんだ」 
と、全ての責任を主人公に押しつけたとも言ぇ 
る。この回想シーン、出来れば r ときメモ』本編 
の追加 イベント として、プレステやサターンへ 
移植する際にでも挿入していれば、ここまで詩 
織に対する嫌悪(誤解？)が定着することはな 
かつたのではないだろうか。 


もう一つの不満点は、美樹原愛の 
扱いだ。確かに、主人公が 「 S 年間を 
無為に週 ごして きた自分の愚か さ」 

を知ったのは詩織のキッイー言がきっ 
かけだつたが、その絶望を「マラソンに 
打ち込む」という具体的な目標へと昇 
華させたのは、実は「同じ悩みを抱ぇ 
た美樹原」だったのだ。しかし後半、 

彼女は メイン ストー リ ーに関わること 
はなく、「ミニゲー厶の進行役」として 
ぞんざいに扱われてしまう。この美 
樹原を後半でも効果的に扱っていれ 
ば、と悔やまれてならない。美樹原のことを気 
遣って主人公を紹介したものの、それが結局 
「(自分が美樹原に嫌われないための)保身目的 
の偽善」に過ぎないと気づき、本当の優しさと 
は何かと苦悩する詩織……これを丹念に描く 
ことで、第1の不満点(虹野との差別化)も冒頭 
で挙げた r ときメモ j 本編での矛盾も解消出来 
たはずだ。 

卒業までの僅かな時間の間に、主人公は確 
かに成長した。しかし果たして詩織は成長した 
のか。安易に人気キャラのマネをさせ、彼女の 
「影」を他人に転嫁することでしか「完璧なヒロ 
イン 像」は保てなかったのか。そんなやるせな 
さが残つた。 (埼玉県佐倉めいる) 

昔つきあつた女の子に詩織という名前の女 


の子がいました。オタクでゲ—マ—なヤマウ 
チにこんな彼女ができるなんて！やつほ— 
い n といぅくらいべつびんさんだつたので 
すが、3ヶ月間めちゃめちゃ振り回されたあ 
げく、卒業旅行から帰ってきた足で彼女の家 
に行つたら引つ越しして誰もいませんでした 
(マジ)。ヤマウチは虹野さんが良いです。 

(ヤマウチ) 

障害者支援としての 
『リアルサウンド』の功績 


リアルサウンド〜風のリグレツ」 


最近『リアルサウンド J が点字の説明書を 
同梱していたことを思い出し、このゲームに 
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リアルサウント〜風のリグレツ！ （ AVG ) 



対する考えを改める必要がありました。 

周知の通りこのゲームには画面表示といっ 
たものが一切ありませんでした。発売当初、 
私が最も気になったのは、やはりこの「映像 
がない」ことについてで、点字の説明書があ 
ることも当然知っていたのですが、恥ずかし 
いことにほとんど気にはかけませんでした。 
確かに『リアルサゥンド J は、ゲームの構造 
上、点字の説明書を必要とする視覚障害の方 
も プレィす ることが可能です。しかし今 思え 
ば、このことを成し遂げたのはこの『リアル 
サゥンド J が初めてではないでしょぅか？ 

コンピユータゲー厶が、今現在リリースされ 
ているものも含めて、健常者のために制作され 
ているのは明白なことです。この状況では、当 
然ゲー厶が、万人がプレィできないことを前提 
として開発されていることへの疑問も表出しま 
す。もちろんこれはゲームに限らない共生論に 
関わる問題ですが、ゲー厶をすこしでも開かれ 
たものにするためには、作り手も遊び手も、も 
ぅ少しこのことについて考える必要があるでし 
上ろ〇 

ところで、視覚障害の方が受け取ることの 
できる作品は というと、コンピユータの 障害 
者支援 ソフトの 発展 やボランティアによる 精 
力的な点字への翻訳によって、論文や文学作 
品は タイム ラグがあるものの以前よりは増え 


たと聞いています。発展に時間のか 
かる分野なので、あくまで「以前よ 
りは」なのですが、その中でどうし 
ても読むことのできない本があるそ 
うです。ポルノ小説がこれにあた 
り、これだけは他の書物の翻訳が優 
先され、また本の性質上、人にも頼 
みにくいものなので読めないそうで 
す0 

しかし、少し考えてみるとコンビ 
ユータゲー厶の社会的な地位は、こ 
のようなポルノ小説に E 敵している 
ように思えます。大げさに受け取られるでし 
ょうが、ポルノ小説を点字に翻訳しようとす 
る人がいなかつたのと同様に、ゲームを視覚 
障害の方にも楽しんでもらおうと考える人が 
いなかつたのです。これではゲー厶を「文化」 
と呼ぶことはまだできないでしょう。 

そんな中、 f リアルサウンド J が視覚障害の 
方でもプレィで きる ように仕立てて ある こと 
は、ゲー厶に対してだけではなく社会的な貢 
献と言つてもよいと思います。逆にゲームフ 
ァンの間での評判が今一つだったのは残念な 
ことです。 f リアルサウンド J が 18 禁のアダル 
トゲームだったら販売数もケタ違いで評判も 
良かったのかもしれませんが。 

(神奈川県佐藤ひろただ) 


まだ京都でバリバリのゲ—マ—だったヤマ 
ウチが東京に「ハ—チャロン J 遠征に行った 
とき、右手の指が全部ない人がブレイしてる 
のを観たことがあります。しかもめちやウマ 
で。また神戸で行われた全国規模の OFF 会 
に参加したとき、主催者が車椅子の青年だっ 
たこともありました。 どちらも 衝擊を受けま 
した。ゲ—ムを楽しみたい気持ちは誰でも同 
じなんです。 (ヤマウチ) 

楽 LI くなければ恋じやない。で 
も、恋は楽 L いばかりじやない 


WHITE album 


私はこの作品に「凶器恋愛ゲー厶」の称号 


メーカー:ワープ/機種：セガサターン/価格：¥6,400/発売日： '97 年7月18日 


42 






HtexD3G%3(MSp3 LJI 級投稿部 ^ 




を捧げます。 

はい、きます。かなりぐつ さりと きます。 

ゲームシステムには、取り立てて目新しい 
モノはありません。 

主人公の一週間のスヶジュールをたて、そ 
れにそつて行動し、ィベントもしくは会話を 
することにょつて好感度を上げていくという 
もの。好感度を上げ、フラグとなつているィ 
ベントをクリアしていくと……ま、 18 禁です 
から、いくとこまでいきます。 

しかし、このゲームが他の恋愛ものと一線を 
画すのは、最初から自分に恋人がいることです。 

私の恋人は由綺ちゃんといい、現在人気上 
昇中、新進気鋭のアィドルです。とつてもい 
い子で、まつすぐに私のことを慕つてくれま 
す。うらやましいぞ私。 

レ：^へしです！なん 

1^. とぃぅ運命のぃ 
:.たずらでしょ 
う。私の心は、 
,广-一目見たときか 
ら_先輩のも 
の io 

ここで他のゲ 
_ —厶なら、美咲 
先輩 S かって 


GO!GO!GO!GO! なのですが、この作 
品ではそうはいかない、いくはずがないのです。 

何しろ他の世界と違い、れっきとした恋人 
が私にはいるのです。そんな私が美咲先輩と 
つきあおうとすれば、別れは必然。その上、 
由綺は美咲先輩をお姉さんのように慕い、主 
人公の親友も美咲先輩を好きなのです。もう 
泥沼です。底なし沼です。 

もしここで「この泥棒猫！」的なエゴ丸出し 
の女の戦いモードに突入していれば、百年の恋 
もさよう ならだつたでしよう。あるいは「なに 
二股かけてんのよ。最低！」的な現実の厳しさ 
モードに入れば、ゲー厶は終わったでしよう。 

ですが、この世界の彼女たちはィィ子ばかり 
だったのです。恋人の由綺ちゃんは前述の通り、 
一途に主人公を慕ってくれるし、美咲先輩は自 
分よりまず他人の ことを 思いやる人なのです。 

由綺ちゃんが「私が忙しくて会えなくなっ 
たせいだよね」と思いつめたり、美咲先輩に 
「私つてひどい事してるよね」と悲しそうに 
つぶやかれたりした日にゃ、「うおおお！ 
違う、違うんだああぁぁぁ！悪いのは全部 
俺なんだあああッ！」と叫んで柱に頭をぶつ 
けたくなること必至です。 

心に響くゲー厶は数あれど、この作品のそ 
れは、寺の鐘を突く棒で胸を直撃されるよう 
な衝撃です。 


恋愛系のゲームは数多く発売され、これか 
らも発売されるでしよう。しかしながら、恋 
愛の重大なファクターである「わかれ」につ 
いて描いた作品は、あまりにも少ないのでは 
ないでしようか。 

『WHITE ALBUMJ は、恋愛ゲーム 
における新たな表現の切り口を提示した—— 
といっても言い過ぎではないと私は思います 
がいかがでしよう？ 

さてそこで提案です。 18 禁恋愛ゲームで、 
純愛路線で、ヒロィンが全員他人の恋人とい 
うゲー厶はどうでしよう？タィトルはズバ 
リ「彼女」とでも。絶対鬼畜なゲームになる 
ハズ、などと茶化しながらも、実は半分以上 
本気で願っている私がいるのでした。 

(匿名希望) 

満点です。グレ—卜。良く書けてます。& 
情も入ってますけど。 『WH 丨 TE 
UMJ はヤマウチの 18 禁ベスト！^ね。^^ 
みにヤマウチも美咲先輩^^した。 

先輩だと、「わかれ」以；|に七瀬^^！ 

発 at し S : す .？ lb ね。！^1 
あ！^^チーなか f いな^^!^\こ 
の手のンラっ 
か。修羅塌 i い 〆 ゲ1^4っ^^いんで 

す遽 r / •劃 I ff 
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ゲーム業界の動きと主な発売ソフト H 26号•ソフト批評タイトル 
し99年2月〜3月） 


2月10日 

ゲームの声優出演料などで CESA と音声 

パワース!'•ーン （AD • DC ) 


連が合意 

セガラリー2 ( DC ) 

2月11日 

ファイナルファンタジー咖 ( PS ) 

神 機 世界エヴオリューシヨン ( DC ) 

2月18日〜20日 

「 AOU 〗999」 開催 

ワールド•ネ/ (ーランド2 〜 ブルト共和国物語〜 ( PS ) 

2月26日 

『FFVBU に重大バグの存在が判明、各紙 

サイレントヒル ( PS ) 


で報道 

猫倍 fPS ) 

3月2日 

SCEI が 次世代 ハー KPS 2を発表 

jmrJ Oy 

— 、ノネ、， ナー 1 し "7 1 

3月4日 

バンダイが携帯ゲーム 機 ワンダースワン 

ー ノアノ ト ワ^ T ノレ入ツ_ ! 


を発売 

大乱 闘 スマッシュブラザーズ( N 64) 

3月5日 

エニックスが条件付きで中古 ソフ トの販 

グラディウス IV 復活 ( AC ) 


売認める 


3月20日 

東京ゲームショウ '99 春 開催 


3月20日 

SNK が携帯ゲーム 機 ネオジオポケットカ 



ラー 発売 


3月30日 

ゲーム販売チ I ーン大手のブルートが自 



己破産を申請。 




第一特集 「 FF 画は何だったのか!？ J は、 
主な記事とかく話題を独占する FF シリーズの最新 
作が発売されたことを機に FF 丽をしや 
ぶり尽くす特集。過去例を見ない多人数 （6 
人）レビューや読者批評、70時間ノンストッププレイ 
レポート、ユーザーへのアンケートなど、全編にわたっ 
て FF 画を分析。第二特集は、この時期、各社揃い 
踏みした携帯ゲーム機をテーマにした「携帯ゲームプー 
ムの謎」6ポケモンカード GB GUNPEY 遊戯王 
デュエルモンスターズなど、ヒットを飛ばした携帯ゲ 
ーム機対応のソフトのレビューもある。また、特別企画 
として、「ギャルゲー小特集〜光と影を抱き締めたまま 
〜 J などが掲載された。なお、この号の作成終了を機に 
編集長が交代。小野新編集長にバトンが渡される。 


FFW は 

20 傅だったのか!7 


隔月刊ゲーム批評26号令1999年5月1日発行 
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' OL . iJG ゲーム批評読者、生の声 


いし、あれを使いこなせるメ—力— 
はごく I 部 (スクウェアなど) に限 
られてしまうと思う。そうなると 
発売されてすぐは 「D V D 機能のあ 
る PS 」 と化す可能性もあるので。 

(東京都フイルキャン) 
■パソコンとのリンク (VAIO だ 
けってのはナシ)。熱泰走しないよ 
うに…。 DVD がオプションなしで 
見れるように。 

(神奈川県03 6) 
■ドリ—ムキャストをつぶすよう 
ことです。 なマネはやめてほしい。 

(広島県さとちゃん) (北海道厶—ンメ—ン) 
■ハ—ドに期待するものではない ■天野喜孝氏の絵が、髪の毛1本ま 
■他の端末との ネットワ—ク。 ヤバイんで、互換性があるなら PS と思う。プレイする側としては、楽でリアルタイム演算のポリゴンで 
(栃木県02-^ 2が出るまで買い換え待とうかな しめるソフトがあるかないかで 再現されること。もちろんフルカラ 
■特にナシ。個人的には、ソニ—をと。 (東京都小林貴光)す。 (大阪府 JO ) I 。しかも60フレ—ム\秒ぐらいで 
あまり評価せず。 DVD の独自規格 ■何も期待してない。すばらしいム ■それよりもメモリ—力—ドの容サクサク動けばいいなあ…という 
化 ( RAM の方)等、自らのエゴが最 —ビ—も、ポリゴンも、そうゆうゲ量をいい加減何とかして欲しいでのは冗談で、本体安けりゃハズレで 
近目立つ。企業が独占利益を目指 I ムをゃっていないのに話だけですよね。5年前と同じメモリ原価っ も文句言いません(何と言っても 
すのは当然だが、ユ—ザ—を犠牲に食傷気味。私のゲ—ム人生は終わっ てことはないですからねェ。 DVD ですから、見れるんでしよ。 
していないか考えてなければだめ。たのか!?ところで PS 2 は PS (茨城県後藤善之)ビデオソフトも)。 

(東京都徳田昌宏) 1 と互換とのこと。これは素晴らし □増えました。 (編集部) (三重県 T - M - 
■社会における「ゲ—ム」の地位向いことです。誰しも捨てられないソ ■「何も期待しない」(別に買わな ■読み込み時間を短縮して欲しい。 
上。 (奈良県サンダバ)フトが一本はあるはず。それが手 いという意味ではない)。現時点でグラフイックゃ音などゲ—ム機の 
■期待します。うちの PS そろそろ軽にブレイできるんだもんね。いい はあれ以上の機能を望むべくも無機能だけが目立ち、ゲ—ムの骨格と 



あなたは次世代プレイステ—シヨン 
に何を期待しますか？ 

•99年3月2日発表された PS 2。 当時の最高 CPU であるベンテイアム m を凌駕した 
CPU 、 現行の CG ム—ビ I をリアルタイムで勳かす 3 D « 理能力、そして PS 1 と 
の互換性…。この次世代ハ—ドに R 者の皆さんは何を期待されましたか？ 




なんに 49 s していない t 今しいて！『8 ( 茨篇 Ms 培地) 

f にし MNuS jWS いかな W so 正解でしたね。(編集部) 


なる部分が全然ダメなゲ I ムが出 
てこないで欲しい。そんなことより 
ボケステ売つてほしい！ 

(千葉県神林直道) 
■面白いゲ—ムが多く出る事を期 
待します。心配なのは〃映画を超 
えた！" とか、よくあるカン違いを 
しないかといぅ事。映画は映画、ゲ 
—ムはゲ—ム。別次元です。画像が 
キレイなのは素晴らしい事ですが、 
面白いのが一番。 『 FFW 』 は「スゴ 
かつた」ですが「面白くなかつた」と 
思いますので。 

(埼玉県志村吉隆) 
■ I 番の希望は、 DVD プレ—ヤ— 
としての機能が備わつていること。 
これが付いていたら個人的には 5 
万円以上でも買います。あと、ゲ— 
ムの部分ではグラフィックが綺麗 
になり、その画像から発信される情 
報量が現行の PS よりも膨大にな 
ることは想像出来ることなので、あ 
とは「遊んで楽しい」という基本的 
なゲ—ムの本質を忘れてないゲ— 


ムソフトが発表されることのみを 
期待します。(福岡県城戸裕) 
■値崩れ。 

(宮崎県ぶぅか J 夕—ボ) 
■中古販売認めろ！ 

(大阪府みかえら) 
■横にしたり逆さまにしたりしな 
くてもちゃんと動く事。自分として 
はドリキャスくらいで十分なんで 
すが…ああいったスゴィものはパソ 
コン用のパ—ツで売ってほしい。ィ 
ンテルと真っ向勝負でもすれば 
〜？ (東京都目黒政孝) 
■標準装備で D V D ビデオとして 
使えること。メモリ—力—ド(もし 
くはそれにあたるもの)の容置及び 
アクセススピ—ドがあがること。も 
ちろんお値段すえおき。 

(千葉県 t._a) 
■キ—ボ—ドやら HDD つけて、10 
万そこいらでワ—クステ—シヨン。 
EE 組み込み家電をあつめて、繫い 
で家庭内ス—パ—コンブ化。 r シエ 
ンム IJ 、 鈴木裕氏独立。 『 A 4 J や 


r シム』のような箱庭ソフトの世界 
に □ I グ』のような『ウルティマオ 
ンラィン J 。 まだまだ、今のゲ—ム 
がすごくなったのしか思いつかん 
ね。それでもいいけどさ。 

(京都府野狐) 
■期待というより、実現して欲しい 
のは PS ソフトが使用可能ならば、 
端末(コントロ—ラ—、メモリ—パ 
ツク など)も接続可能にしてほし 
い。 PS で使える周辺機器も対応し 
てくれ〜。それなら PS 2 が 3 万 
でも 4 万でも買いたいと思う。 


(北海道海月くらげ) 
■機能がどうこう言うよりはソフ 
卜が問題。あと現時点で言うなら 
発売日と価格の決定。そんでもつて 
ボケステの様に発売日延期とかや 
つておきながら品薄というふざけ 
た状況の回避。 

(愛知県戦闘ゆう子) 
■引き継ぎに失敗して、そのスキに 
任天堂ハ—ドのシェアが拡大する 
こと(理想としては1:1: 1)0 で 
もムリだろうな…。 

(京都府千秋フアン) 



46 




' OL . c i ( i ゲーム批評読者、生の声 




あなたがお薦めするコンシユ—マ以外(ァ— 
ケ—ドパソコン等) のゲ—ムを教えて T さい 

ゲ—ム批評嫌者は皆さんは「コンシュ—マのゲ—ムが好き！」という傾向があります。でもちよ 
つと視野を広げれば、ゲ—ムセンタ—やパソコン、力—ドゲ—ムやスポ—ツ、公 H でだってゲ—ム 
はできるもの。というわけで M いてみました n ンシュ I マ以外のゲ—ムゲ—ムゲ—ム！ 


安 ンシング •ア— nglg これ 1っ (栗 県ォンタイム 川原) 
S しかった： . a ソウルキ5バ丄ち¥;|いけどね)。 全く同感です。(編集部) |__ 

■ ゲ—ムとはちよっと違ぅのです にカワイイ男の子キャラを出して 
が、ケ—タイの着メロを作るのが楽欲しいわ0 (栃木県 LUNA ) 
しいです。そこで、私から「ピ—卜 ■『ビ I トマニア COMPLETE 
マニア3 rd 』 ハウス 「 W —— d MIX 』 ( Ac )。 この間、メガネッ娘 
I / O 」より (N 206〇〇系〇昍--(美人)のお姉さんとバトルプレイ 
55—4 4 55 —— 66 5 5:44-55 させていただきました。ありがとぅ 
(ここからは「アアア I 」です)11 ございました。ゲ—センには出会い 
8866666…ずっと6。ちなみ がある！(富山県スキマ三行) 
に姉のには『ボコスカウォ—ズ』を □大阪には、コンパニオンさんが 
入れました。 常駐していて1コイン分お金を渡 
(三重県三毛乱ジエロ) すといっしよにおどってくれるゲ 
■『ギヤルズパニック S 2』 女性用—厶センターがあるそうです。ス 


ゴィね。 (編集部) 

■特になし。バソゲ—って男の人用 
のエッチなソフトが多すぎて、手を 
出す気になれません。ア—ケ I ドも 
少し前はよく行き格ゲ—などもプ 
レィしてましたが、突然「乱入」さ 
れてボコボコにされたり、後ろに立 
たれたりしたのでこのごろ行きま 
せん。ブラィズものも、ア—ムがひ 
どくゆるくてしっかりつかんでも 
スルスルとぬけてしまぅし(あれは 
ほとんどサギだと思ぅ)お客へって 
当然。 (岡山県紫宛) 
■体育館全範囲(天井裏まで含む) 
を使つてする鬼ごつこは楽しいで 


す。 しかし 勢い 余つ て扉を壊して し 
まい弁償するはめに。 

(山口県犬びたし) 
■バクチ。 (東京都ゲン) 
■検索エンジン。友人が「魁！ メ〇 
リアル」を検索して80件もヒットし 
た時は思わず笑いました(本当にそ 
れ関連の項目は5件ほどしかあり 
ませんでしたけど)。 

(神奈川県誤銃連邪) 
■日興証券の株式シミュレ—ション 
ゲーム(インタ—ネット上にあ 
る)。 (愛知県平山宽章) 
■『ラストブレイ カ—ズ』 98 用の同 
人縦シュ—です。とても同人ゲ—ム 
とは思えない出来ばえです。あと 
『ぶろ つくで ポン J 。 こつち は 98 用の 
フリ—ソフトで ブロック崩しです。 
ギミックが多彩で飽きのこない良 
作です。 そぅいつた 同人 ソフト やフ 
リ—ソフトの 名作を一度特集して 
欲しいものです。 

(愛知県シモヤジルシ) 
■「ボケモン言えるかな」です。山 
の手線ゲ—ムみたいにポケモンの 
名前を交互にあげていくんです。子 
供との大切なコミュニケ—ション 
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■最近の：：ド〇キャッチャ—の賞品 
つてレベル高いです。ソフビとか。 

(宮城県三浦隆弘) 
■オススメといぅか、『真•女神転 
生』の力—ドゲ—ムとか、少々たし 
なんでおります。力—ドの世界は、 
紙切れ一枚にバカみたいな値段が 
ついていて怖い。私は分相応にたの 
しんでいます。 

(埼玉県ミカド K ) 
■『マイクロソフトコンバットフラ 
イトシミユレ—夕 IJ 。 男なら戦闘 
機に乗れ！『モトレ—サ— 2』男 


ならバイクに乗れ！ 

(北海道カムイ) 
■ゲ—センいくのは面倒だし、 PC 
にン十万かけてまでゲ—ムやりた 
くないし。と言ぅ理由でコンシユ— 
マ ONLY です。 

(千葉県渡辺幹彦) 
■でえ!?ゲ—センとか最近行つ 
てないのでわかんないです…。とゆ 
I か 『BMJ と 『 DDR 』 しか目がな 
くて 。 t いつ てんじ やん！ アイタ 
タタタ I 。 

(福島県コヨコヨアルキ) 


r ポケモンカ—卜 J 。 小学生なんて I ひね&だぜ。 

(大阪府たかつきのひと) 


…。(神奈川県ママレモン) 

□ じゃあマルマイン。あ「ん」つい 

た。負け？ぇ、違ぅ？(編集部) 

■『ウイングマン』 ( PC 88 他)。コマ 
ンド入力のアドベンチャ—ですが、 
難解ではないので思ぅままにコマ 
ンドを入力する楽しさ&苦しさが 
味わぇます。行き詰まつたら、いつ 
でも入れる戦闘モ—ドで気分転換 
だ—.続編の1、『スペシャル』と 
もにオススメです。 

(大阪府 MD 小夜曲) 
■ウインドウズの『フリ I セル』。1 
からはじめて180で中断中。なぜな 
ら仕事先のパソコンでやつているか 
ら(パソコン持つてない)。 N 0178 が 
やけに難しい…と思つていたらいつ 
の間にか出来た。 

(岩手県川辺剛史) 
■こないだ近くのゲ—センの才— 
ルドゲ—ムコ—ナ I で『ソロモンの 
鍵』をプレイしました。なんだか小 
学生の頃の想ひ出がゾクゾクと蘇 
つてきてナミダくんが出てきそう 


でした。過去のゲ—ムをプレイしつ 
つ想ひ出を回顧する…そんな再プ 
レイ法をお薦めします。 

(千葉県のをす) 

■ r デアポリカ』(アリスソフト \w 
丨 n 95 o18 歳未満は買えないソフ 
卜だけど、ハンカチ必携のロマンチ 
ックで切ないスト—リ—と超美麗 
なグラフィックが心地良いカタル 
シスを演出してくれます。どちら 
かというと、女性ゲ—マ—におすす 
めしたい。美形いるし。 

(京都府平松聖悲) 
■ない。けどパソコン版の 『LUL 
U 』 はフランス語の勉強に使えると 
思うぞ！(宮城県かんだゆみ) 

■ fT owe rn 』( PC ) の『京都 
駅ビルタワ—キット CD』。『T 〇 w 
e rj シリ— ズの割に少な目の階数 
と、新しくあの駅ビルを好き勝手で 
きるという自分の腹黒さが見える 
ので。初めての人でもそれなりに 
楽しめる所。私は全作やりました 
が。お手軽。(大阪府メンフラ) 


大阪府おからのクッキー 
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■任天堂山内社長の寿命。 

(愛知県森弘) 
■「 KAIKAN フレ—ズ J 〇ア 
レビ1乐)。エニックスがゲ| 
ム化してくれると信じていま 
す M でも T 社が作るんだっ 
たら不安…。 

(東京都目黒政孝) 
■今、 E メ—ルで急接近して 
いる友人の S 子と K 男。くっ 
つくならとつととくつつけ！ 
八ッキリしてくれ。ただの友 
達？ じゃあオレは何？ 

(大阪府 3 点 FX ) 
■•ハィズリ。 

(大阪府たかやまん) 
■市中徘徊。 

(東京都 QE バカ) 
■今んとこ青年コミック (18 
禁成年コミックではない)。特 
に佐野タカシ。 

(新潟県テラドラィバ丄 
■日本に向けられたテポドン。 

(東京都千代田区ん) 
■逆境。 

(新置 PARA-MAXCi) 
■この前コンビニでみた「讓 
ミルクジユ—ス」(500城)の 
味。 (北海道黒猫ジジ) 
■ r アカギ」の今後の展開。 


(大阪府みかえら) 
■「カイジ」の今後の展開。 

(香川県ちんすこう) 
■今のところ、子供(男 • 1 
歳7ヶ月)と妻とパ—フ H ク 
トグレ—ドザク。 

(青森県りんのすけ) 
■リストラされち fo た、ど 
うしよう0 

(新潟県島崎さとし) 
■湯川元専務のセガでのポジ 
ション。シェンム I ) 
■女性タレントつていうか女 
性。 (徳島県内田雅也) 
■コスプレイヤ—にな nr し 
まつた友達の今後。 

(律奈川県川瀬哲) 
■ I □馬主なので、その仔の 
近況。 (大阪府乾利尚) 
■繁殖行動。^ 〆 > 

(神奈今 C : そセガサター 

ン) 

■受(呪)験。 J <7 

(埼玉県ヒグラシ) 
■研究室で孤立してこわれ t 
いく (こわれてる)自分の精 
神。 (大阪府徹底紹介) 
■息子 (3 歳)が幼稚園でチ 
ビつて来ないかどうか。 

(静岡県キミ—) 



■飛鳥昭雄。(大阪府む—) 
■他の<&ここに何と書くか。 

(埼玉県 TEM ) 
■自社の株価。下がる I 方な 
I ですけど。 

(神奈川県斜ん風) 
■エニックスの株価。上がっ 
てて超ぅれ1 P い。 

(東京都 DQ 長者) 
■新声社のぜんじ編集長はど 
ぅなったのか？ きなり無 
職なのか？ 

(沖_県島涼香シマセゥ？) 
Mr つ—かトランクにゲ— 
ム批評を a き去りにして、雨 
上がりに回収しよ t とガラス 
八ツチをあげたらば表紙に雨 
だれが I なんか放置されて 
るエロ C 物チツクに—。スン 
マセン。{高知県 EAP ) 
_2000年問題と1万年問 
題。 (大阪府大空破神) 
■パソコンと人類滅亡を唱え 
たノストラダムス研究家の2 
000年。 

(神奈川県夕—ミネ—夕 I ) 
■ル—ズストツキングを考え 
た人はいつたいどんな顔をし 
ているのか？ 

(東京都はみる) 


■今は読書。去年は loo 冊 
読みました(オパカな本ばか 
りだけど)。 

(広島県さとちやん) 
■4 年生になれるかどうか。 

(新潟県ごまだんご) 
■富野由悠季作品。心理学。 
恋愛…。(福岡県もりけん) 
■そろそろ就職したいけど… 
何処に…やつばフロム A 買う 
か？(東京都カオルノ) 
■①オンガク ② s M ざつし③ 
女の子④クス リ⑤ SF 小説。 

(愛知県 NON ) 

■冥界。 

(神奈川県佐藤良太) 
■シユ I キョ— にはまつてし 
まつた友人を真人間にもどす 
方法 M (群馬県ないよ) 
■お茶のお勉強をしようかな 
つて思つてる。 

(大阪府中植智恵子) 
■ポ—ナスがでるか、でない 
か。でないだろ5な…。 

(東京都マイクロ) 
■家賃をいつまで滞納できる 
か？(東京都セイガク) 
■毎朝、通勤電車で会う女子 
高生。ああまぶしい……。 

(東京都サラ忍マン) 




ゲーム 業界の動きと主な発売ソフト _ 27号 • ソフト批評タイトル 
(•99年4月〜5月） 


4月1日 

サガフロンティア2 ( PS ) 

サガフロンティア2 ( PS ) 

4月2日 

第3回 CESA 大賞に『ゼルダの伝説時の 
オカリナ』が決定 

スパイ□•ザ • ドラゴン ( PS ) 

オメガブースト （ PS ) 

5月7日 

ビスコが京都地裁へ和議開始を申請 

チョコポレーシング〜幻界へのロード〜 ( PS ) 

5月1日 

カルドセプトエキスパンシヨン ( PS ) 

キャプテン•ラヴ （ PS ) 

5月12日 

任天堂、次世代ゲーム機「ドルフィン」 

の2000年末発売、松下との提携を発表 

オアシスロード （ PS ) 

RISING ZAN 〜 THE SAMURAI GUNMAN 〜 ( PS ) 

5月13日〜17日 

ァメリカで E 3開催 

ブルースティンガー ( DC ) 

5月14日 

ゲームボーイカラー6,800円に値下げ 

北へ 。 White Illumination ( DC ) 

5月27日 

中古問題、東京地裁で頒布権無効の判決 

ポケモンスナップ（ N 64) 

5月27日 

-スコンバット3 ( PS ) 

ポケモンビンポール （ GB ) 

ベストプレープロ野球 ( PC ) 

ザ*トレジャーオブゲノム （ Web ) 


というわけで、小野新編集長誕生を含め 
主な記事新たな体制になつた編集部が贈る、27号の 
第一特集は「話題！問題？次世代 PSJ 。 
ついにその全貌が明らかになつた SCEI の 
次世代機、プレイステーション2の実態に迫る。内容は、 
各クリエイターに間く PS 2への期待、フロム•ソフト 
ウェアの神直利氏へのインタビュー 、 PS 2発売で浮き 
彫りになるゲーム業界の問題点など。第二特集は「アー 
ケード氷河期 J 。 凋落が叫ばれて久しいアーケード業界 
に直撃。ゲームレビューはゾンビリベンジギガウ 
イング ガントレツトレジェンド エアラインパイ 
ロッツクレイジータクシーなど。また、新連載と 
して 「 NotDegitalJ が始まつた。 


話題！問題？ 
次世代 PS 
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5月27日の上昇±11ックス訴訟判決に〇 

ゲ—ム批 W で毎回報告してきた中古ソフト問題。まだまだ解決の糸口は見えてこない 
難しいこの問題に、誘者の熱い声が編集部にこだまする！中古ソフト業者側が勝利 
した上昇•エニックス裁判について君はどう思う？ 


筒は事■ムしか■い春ん。なの 1 =两の i (埼玉県董) 
好荽メ - R ■垮んと ill ック装 f • 魂 の叫びですね。(編集部) 


■ I 件解釈が拡大されたようだ 
が、かえって杓子定規な印象があ 
る。小さいけど良心的なメ—力— 
や小売店が立ち行かなくなる遠因 
にならないよう願つてます。 

(東京都主婦道ブレ—ド) 
■はやくインタラクテイブメデイ 
アに合う著作権法ができてくれな 
いと、 ソフト 産業がだめになつて 
しまう気がする。 

(愛知県平山寛章) 
■これからはネツトワ—クが I 般 


的になるだろうから、パッケ—ジ 
販売も少なくなると思います。そ 
うなれば中古の問題も解消される 
のではないでしようか？ 

(岐阜県川の幸) 
■「中古は違法じゃないんだ」と 
聞き、少し安心しました。やはり 
中古は必要です(特に昔のゲ—ム 
を手に入れるには)。 

(埼玉県池田明大) 
■当日のニュースステ—シヨンで 
判決が出た ことを知りました。 判 


決はともかく、ニユースステ—シ 
ョンの始めの方で報道されたこと 
にびつくり。地元新聞は4コマの 
下に少しだけだつたし。 

(長野県鳩井丼人) 
■判決の基準はィンタラクティブ 
か否かみたいだつたけど、映画に 
もゲ—ムにもそんな部分があるも 
のとないものがあるし、よくわか 
らんといぅのが本音。 

(山口県犬びたし) 
■これが きつ かけで何らかのガイ 
ドラインができれば、それはそれ 
で我々も納得するんだが…。 

(宮崎県ぶうか J 夕—ボ) 


■「業界のため」とかいうのを抜 
きにして、一消費者として発言す 
るとすれば、ただ単純に嬉しい。 
訴訟を起こすのは企業の勝手だけ 
ど、定価販売規制だけはやめて欲 
しい。 (福岡県お時) 
■ユ—ザ—の立場から言えば、 
「中古に頼らなければ欲しいソフ 
卜が手に入らない」という現実が 
あります。ゲ—厶流通の鬼っ子の 
中古市場ですが、ハ—ドメ—力— 
が流通整備を怠っているので、あ 
った方が良いです。 

(大阪府 MD 小夜曲) 
■心からやりたいと思うソフトは 
予約をして定価で購入す るし、 そ 
れなりに面白ければクリアしたら 
終わりの RPG でも売りに出さな 
い。けれど、中古の売買全面禁止 
(それはないと思うけど)という 
のは絶対困る。昔の名作ソフトで 
やつてみたいものがまだまだある 
から。 (大阪府中植智恵子) 
■ゲ—ムと映画は違うもの、と言 
うのは分かる。だからと言つて、 
頒布権が無いってのは、やはりユ 
I ザ—から見てもおかしいです。 






■販売店側の勝訴とはいえ所詮は 
地裁の決定。当然、最高裁までも 
つれこむでしようから、素直には 
喜んでもいられません。ただ今後 
どのような結果がでるにせよ、示 
談という終わり方だけは避けるベ 
きかと。こういうことは白黒はつ 
きりさせるべきであつて、落とし 
どころとか玉虫色などでうやむや 
に終息させるべきではないと思い 
ますので。(岡山県馬場浩司) 
■本当によかつた…。 

(東京都修正液) 



中古ソフト問題その後 

東京地裁が中古 ソフト 販売店側勝利の 
判決をくだした上昇.エニックス訴訟。だ 
が、その後の 10 月7日、 ソフトメ ー カ 16 
社が中古 ソフト 業者を訴えた大阪訴訟で 
は、 メ ー カ ー 側の逆転勝訴と なった。 東 
京、大阪とも上訴され、裁判はまだまだ 
続く見込み。27号のアンヶートの時点で 
は、読者の皆さんは中古ソフト賛成の声 
も多く、「これで安心」「違法ではないん 
だ」との声が多く寄せられたが、この通 
り、まだまだ問題は解決していない。ゲー 
ム批評はこれからもこの問題について続 
けて動向を追ぅつもりなので、是非注目 
してほしい。 (編集部) 



(大阪府ひばり) 
■(最近は安いものも出てきては 
いるが)ゲ—ムソフトの値段は高 
すぎ。だいたい、5800円の値 
段の上にあぐらをかきすぎている 
メ—力— が多すぎないか？ メ— 
力—は中古云々の前にもっと企業 
努力してもらいたい。 

(新潟県シユガ I ) 
■中古ショップ勝利に万歳をした 
い(中古が違法になったらサタ— 
ンのソフトがなお捜しに くくな 
る)。でも、振り返ってみれば、 
著作権がどうのというよりも、利 
権を争う中古ショッブ とメ —力— 
の喧嘩という印象が強かったで 
す。中古ショップの中にも買い取 
り価格に納得できない店もある 
し、できれば今後は消費者にとっ 
ても最善な中古販売の形をメ—力 
I と中古ショップの双方で考えて 
もらいたいです。 

(福岡県城戸裕) 
■とうぜん。(東京都柴田太郎) 


ゲ—ムにはゲ—ムの為の頒布権が 
必要なのかも…。 

(北海道サクヤ此花) 
■「ゲ—ムは映画ではない」とい 
う判決は正しいというより、裁判 
所の無知によつて出た物 だと 思 
う。しかし、 この問題は あと 10年 
は続くかもしれない。 

(熊本県リアルアィ) 
■ ENIX 側は何故、「ゲ—ムに 
はゲ—厶の著作権がある」と主張 
しないのでしよう？ まあだか 
ら、全面敗訴なんだけどね。 

(東京都院田昭博) 
■中古販売賛成。満足のいく判決。 
ゲ—ム补映画は当然。ソフトメ — 
力—は違う形でクリエィタ—に利 
益還元すべき。その方法を熱く語 
り、造りあげてほしいものだ。 

(北海道ゲロマブ) 
■新聞 • T V とも 大きくあつかつ 
ているこの問題は興味がかなりあ 
るが、消費者の立場は弱い位置に 
ある気がする。 


なん , C 争〇てぱつかで B 合いしない(北海道ジャンバ丄 

〇かし B 。 良い大人 tt のに 。はっきり言ってぉっしゃる通り。(編集部) 





\ 0 L . L >7 ゲーム批評読者、生の声 


27号読者アンケ— 


注 B ている若手ゲ—ム 
クリエ イタ—を教えて 下さい。 

温故知新—故きを温ねて新しきを知る、ということで、嫌者の皆さんはどんな新しい人に注目 
し i の？という疑問から生まれたこのアンケ—卜。若手にはなかなかスポットが当たりに 
くいということもあって T 知らない」「分からない」という答えが多かったのは残念ですね。 


がつぶ獅子丸氏。50たい何のゲ—ム (1 NS 

に関わつ r きたのか興味が〇きない。ぃま脫まれました。(編集部) 


■中祐司。『ナイツ』の続編出して 
欲しいです。(神奈川県 036 ) 
■『北へ。』のキャラデザをした 
NOCCI 氏。(福岡県天神) 
■自分(結構マジです)。 

(愛知県シモャジルシ) 
■松野泰巳。スクウェアで好きなこ 
とやつているよぅなので引き抜き 
も悪くないかも。久弥直樹 。 rK a 
n 〇 nj のシナリオライター。 

(兵庫県藤田和也) 
■クリエイタ—というわけではな 


いですが『青の6号』とかいうア 
ニメのゲ—ムを作つているスタツ 
フに「中井 I 輝」氏という元マン 
ガ家がいるので注目。 

(神奈川県スミダ) 
■米光 I 成氏。 r ハロック j が良 
かつたという理由なんですけど。 

(静岡県松本健こ 
■名作『プリズムコ—卜』の神無 
月さん。知らんか？ r ときメモ j 
ドラマシリ—ズのサウンドクリエ 
イタ—の桐岡摩季さん。ダメ？ 


…ん I と、ゲ I ムクリエイタ—の 
年齢層つてあまり変わらないんじ 
や？若手も年寄りもないでしよ 
ぅ。 (千葉県渡辺幹彦) 
■具体的な名前は知りませんが、 
『マ—ル王国の人形姫』を作った 
方々。日本ー ソフトゥ H アの人々。 

(愛知県副島圭子) 
■別にいない。どこから若いのか 
わからん。オレが注目しているの 
は任天堂の宮本様だけだ。ナン 
テネワウフフ D (東京都我王) 
■若手かどうかは別として、 トレ 
ジヤ—の木村幸一氏。 PS を買つ 
て半年目で 『 FFW 』 でトラウマ 


の私にとつて、最後の PS ゲ—ム 
となつた『シルエット•ミラ—ジ 
ュ』は、ゲ—ムへの希望を再認識 
させてくれた。 

(沖縄県ニュ—ロマンサ I ) 
■近藤敏信。『どきどきボャッチ 
才』はこる部分は徹底的にこだわ 
り(世界観やキャラ形成)、理想 
と現実のバランスをとり、ゲ—ム 
としての面白さもそこなわないと 
いうクリエイタ—の能力の高さを 
うかがわせる作品。さらに発売日 
も大幅に延ばしている点もモノ作 
りに対する情熱を感じる。 

(埼玉県若松朋久) 
■加藤直樹と小林且典(『久遠の 
絆』コンビ)。感動したね。ええ。 

(東京都らんどうゆきみ) 
■リ—フの高橋さん(インタビュ 
丨で取り上げたのはすばらし 
い ！)。 『ONE 〜輝く季節へ〜』 
のシナリオの方。『好き好き大好 
き』 (13 c m ) のシナリオの方。シ 
ナリオライタ—ばつかりですみま 
せん。 (山形県富樫多賀志) 
■桝田省二氏。「若手」というに 
はやや苦しいが、奇抜さと計算の 



5 P 治。 D の食*2』に大変 n 薄してい (I 川県白馬康仁) 
*す。 50 万本く5ぃ 9| れて欲しぃです。 ぅ-ん残念。 (編集部) 


バランスセンスがスバラシィ。 

(岡山県敏。) 
■カプコンの KIMOKIMO さん 
(でもこの方はクリエィタ—では 
なくてブログラマ—といぅのかも 
しれない。間違つてたらすみませ 
ん)。アリカに移った大野さん 
(『ヴァンプ J 関係の生みの親)。 
若手でないのですが、森川幸人さ 
ん。この人の作ったゲ—ム全部買 
ぅつもりです。 

(埼玉県田淵なつみ) 
■若手ねえ…。ベテランの人と比 
ベてあんまり雑誌に載らないから 
なぁ。 『 X — J を作つたシフトの 
メンバ—が一番有望か。 

(岩手県川畑貴宏) 
■『クレィジ—タクシ—』の菅野 
さん(でしたつけ？)。発想力と 
センスの良さが光つてます。 

(宮城県永沼洋) 
■フロム•ソフトウェアのスタツ 
フの皆さん。もうみんな自分より 
年下です。(新潟県龍皇草の実) 


■随分前の話ですけど、ファミ通 
とかに広告が載っていた r ジャッ 
クと豆の木計画」の人たちってな 
につくってるんでしよう？宮本 
さんとかイトイさんとかが審査員 
だつたと思うけど。なんか面白い 
のつくってそうですよね。「ゲ| 
ムやろうぜ」の人たちは『 XI 』 
とか面白いゲ—ム作ってますし。 

(京都府ちりめんじゃこ) 
□ 『 ポケモンスナップ J とかそう 
ですよね。 (編集部) 
■ラブデリックの人たち 。 『UF 
OJ でもうメロメロ。 

(京都府むこうし) 
■よく知りません。みんな作った 
人の名前とか調べたりするの？ 
映画でもハリウッド映画なんかの 
監督さんはきいたことあつても、 
邦画やアニメの監督さんはしらな 
いもの。 (大阪府ポリゴン) 
■テクモの r デッドオアアライブ.！ 
の板垣さん。もつともつとエロい 
乳揺れね—ちやんを作ってくれ！ 


あああ。 (福岡県ブログレ) 
■いねえ。つていぅか、クリエィ 
夕—でゲ—ムを選ぶ様なマネはし 
なぃ。 

(京都府スバルトィ- K - TAM ) 
■『ビ I トマニア j の水木さん0 
ゲ—ム批評の24号に載ってた人。 
次どんな音楽ゲ—ム作ってくれる 
のかな？続編はもぅいいです。 

(埼玉県まりの) 
■ユ—ザ— としては 有名人以外知 
るすべがない。 

(岡山県鹰取敏弘) 


■若くないかもしれないけどアポ 
ガドパヮ—ズの大槻。『人工失楽 
園』いつまでも待ちます。 

(東京都冷川律彦) 
■『戦国 TURB 』 を作った人。 
なんなんですか。あのセンス。バ 
力か天才かのどっちかじゃね— 
の？ (千葉県三浦) 
■宮本茂(若手ゃ！)。…いぇ、 
今も現役バリバリ第一線といぅこ 
とで。すんません、今この人以外 
目にはいらんのです。 

(香川県笙田魚介) 
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ゲ—ム批評の記事のなかでも一際注目 
度の高い中古ソフト問題。ずつとレポ—卜 
してきてはいますが、メ—力—と中古ソフ 
卜業者の双方の言い分の食い違いや法律 
問題やらで、解決に向かうのが難しければ、 
理解するのも難し：^すね。 

読者の皆さんから「今の中古ソフトは違 
法なの？」といつた声のお便りをよく頂き 
ます。今まで当たり前に買ってきた中古ソ 
フトがいきなりこんな大きな問題になれ 


ば：一^クリするのも戸惑うのも当然です。 

f ザ—としては一刻もはやい解決を望 
むばかりですよね。でも現状はと言えば、 
_の判決は€40ソフト肯定否定の二 0 L ! 
わかれ、どちらも上告。まだまだ続きそう 
です……。 

そんななか r こうすれば良いのでは？」 
と、千葉県の山寄史技さんから建設的な 
意見を頂きました。ちよつと読んでみま 


I ユ—ザ I の、気持ちよ < 中古を 
利用する為の提案 

_| 千葉県山寄史枝||_ 

メ ーカー と 中古ショップの争いが続いて 
いる。 

中古流通に頒布権をそのまま適用する 
事の問題は既に述べられているし、現状の 
流通を続けるのも あまり 好ましいとは思え 
ない。とつとと新しいルールを作つたら良 


いのだろぅが、当分事態は膠着しそぅだ。 
ユーザーはグレィな環境に置かれたまま、 
非常に居心地が宜しくない。 

そこでーユーザーから、気持ち良く中古 
を利用する為の提案をしたい(尚、以下の 
数字は全て仮定でぁる)。 

①ソフト発売後、中古ソフト販売店は、1 
ケ月間の中古取扱禁止、またはユーザーに 
販売したソフトの希望小売価格の 20 %をメ 
1カーにバックする一定の期間を設ける。 


② 1ヶ月、または一定の期間の終了後、2 
年間にわたり、販売したソフトの希望小売 
価格の5% をメー カ ー にバックする。5% 
は中古販売価格への上乗せとする。 

③ 2年後、メーカーは無条件で中古 ソフト 
流通を認める。 

このシステムでユーザーへの負担が生じ 
た分については、メーカーとショップがユ 
1ザーにサービスを提供することで解決 
を図る。サービス期間は、メーカーがバッ 
クを受ける期間とする(①、②)。 

例えば、 

〇取説の実費での再発行保証 
〇ゲーム内容紹介データの提供 
$古販売後3日間の動作保証、等々…。 

中古ソフト販売店は、これらのサービス 
(サボートに近いが)を、中古ソフトとセット 
で販売する。勿論、メーカーと中古ソフト販 
売店の双方の協力は必須。サービスと金銭 
の管理法人を作り、代行業務 や 保険機能も 
用意するのも手だ。万一、メーカーがつぶれ 
ちやった！なんて時にも役に立つ。 
三者とも負担も増えるが利益も増える。 
メーカーは中古流通においても金が入る。 
ゲーム情報の提供が長期的な広告にもなり、 
潜在需要が喚起される。興味を持った消費者 
が、中古の在庫がなければ新品を注文する 
かも知れない！大々的な広告をうてない中 
小メー カーが、 巧く利用できないだろうか。 

ショップは、取説欠品の補完等で、優良 
な中古品を得られる。 マイナ—ソフトもメ 


1力—提供の情報で、現在よりは販売しや 
すくなるだろう(無論、新品もだ)。何より 
メーカー公認。優良店のを掲げよう！ 

ユーザーは、欠品の少ない動作保証付き 
の、高品質の中古を入手できる。また、雑 
誌で取りこぼした情報を、旬を過ぎても得 
られる。紹介情報だけでなく、バグの回避 
方法 (！) や攻略ヒントの一部もメ —力—に 
提供して貰えれば、尚安心だ。1年前の攻 
略本も出なかったソフトにだって手を出せ 
る。期間を設定することで、発売当初のリ 
ピートが改善するかも知れない。 

……と、まぁ、大穴だらけの素人考えな 
のだが、如何だろうか？ 

喧嘩してる暇があるなら、その分中古ソ 
フトに付加価値つけて、消費者に高く売り 
つける工夫に回したらどうか？これはそ 
んな提案である。 

#•#•#•_#•#• 

なるほどなるほど。段階的な中古ソフト 
販売の制限期間を設けるのは、なかなか面 
白い案ですね。 

ユ—ザ—不在のまま進みがちな中古ソフ 
卜問題。このままでは山番史枝さんが言う 
ような、メ—力— •中古ソフト販売店•ユ— 
ザ—の三者が納得のいく結末はなかなか得 
られないかも知れません。そうならないた 
めにも、ゲ—ム批評はこれからも中古ソフ 
卜問題を銳く追求していきます。読者の皆 
さんももっと意見を聞かせてくださいね H 
(編集部) 















ゲーム 業界の 


6 月 1 日 

ドリームキャスト、19800円に値下げ 

6 月 7 日 

コナミがジャレコ 『VJ』 の 製造•販売中止を 
求め仮処分申請 

6 月 11 日 

任天堂とリクルートが合弁会社「ランドネッ 
卜 DDJ の 設立を発表 

6 月 21 日 

ジャレコがコナミの 特許無効審判を申請 

6 月 23 日 

バンダイ、ワンダースワン 用通信 アダプタ 
「ワンダーゲート J を発表 

6 月 24 日 

ペルソナ2驊 （ PS ) 

7 月 1 日 

ディノクライシス （ PS ) 

7 月 22 日 

どこでもいつしよ ( PS ) 

7 月 23 日 

コナミ、 [VJJ 問題で ナムコへ 仮処分申請 

7 月 29 日 

シーマン〜禁断のぺット〜 （ DC ) 



サガフロンティア2 ( PS ) 

ディノクライシス （ PS ) 

ベルソナ2罪 ( PS ) 

エースコンパツト3 ( PS ) 

俺の屍を越えてゆけ （ PS ) 

SPRIGGAN 〜 LUNAR VERSE 〜 ( PS ) 

エレメンタルギミックギア （ DC ) 

マリオゴルフ64 ( N 64) 

アンカーズフィールド （ WS ) 

とんでもクライシス！ （ PS ) 

せがれいじり ( PS ) 

ゲッ P — X ( PS ) 

サルゲッチュ （ PS ) 

ジャイアントグラム （ DC ) 

ザ • キング • オブ • ファイターズドリームマ 
ツチ1999 ( DC ) 

武力〜 BURIK い ONE 〜 ( AC ) 

ストリートファイター IH サードストライク ( AC ) 


相次ぐ次世代機や八ード新構想の発表で華 
主な記事やぐゲーム業界。しかしその足元には20余 
年にわたる歴史が積み上げられてきている、 
というコンセプトのもとに、ベテラン制作者 
と新進クリエイターに話を聞く総力特集「テレビゲーム 
温故知新」。インベーダーとゼビウスの制作者対 
談やセガの佐々木建仁氏、カプコンの稲船敬二氏など、 
古株制作者関連の企画と、ラブデリック • 大宮ソフトな 
ど、新たなクリエイターへのインタビューをカップリン 
グ。また、小特集としては「中古ソフト流通合否の判 
決下る!! J 「戦車ゲーム特集」など。ソフト批評には企画 
記事としてバカゲーと格ゲーの小特集が組まれた。また 
個性派クリエイター • ラシヨウ氏の新連載が開始。 


テレビゲーム 
%溫故知新 
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あなたは月に何本新作ゲ—ムを 
買いますか？ 

I ヶ月に多いときだと100本以上のソフトが発売される今のゲ—ム業界。でも"そん 
なにだしてホントに売れるの？みんなとれくらい K つてるんだろう？というわけ 
で H いてみましたけど . 、やっぱりそんなにたくさん M えるわけではないですよね。 


PCH ンジンと P 9 FX し65してないので〇本。(一 
IFX の f 天外 mr が篇した畐対 I 91い W す。— 涙 i 

■ほとんど買いません。家にまだ フィック重視，！ 
遊んでいないゲ—ムが山程ぁります。真っ当な i 
すので。先日、二年ぶりくらいでぅ今日この頃。 
発売日に新作を買いました。 N 64 ると 0.3 本」 
の『エヴァ』。覚悟はしていたので 
すが、やはりトホホでした。もぅ _1本以下 … P 
二度と(当分は)買わん、と思い本くらい。時 E 
つつ、『トルネコ2』は気になる今 で、なかなか」 
日この頃。 す〜。(千笹 
(山口県 G • 丨 • R ) ■高3なので • 
■特に決まったノルマはなし。最も月に何本な • 
近のゲ—ムは、切り口勝負かグラのは確か。 


ないので 〇 本。 (i 県タリラリラン) 

K - ro 涙で文字が読めない…。(編集部) 

フィック重視ばかりで困りもので 
す。真つ当な定食を喰いたい と 思 
ぅ今日この頃。 I 応、月に換算す 
ると 〇 • 3本かな。 

(東京都吉野佳太) 
■1 本以下… どころ か3 ヶ 月に一 
本くらい。時間がないわへ夕だわ 
で、なかなかクリアできないんで 
す〜。(千葉県ほげたらぽん) 
■高3なので金銭的にも立場的に 
も月に何本なんていう状況でない 
のは確か。 


(兵庫県べルマ—ク係やの) 

■ 〇本。少し古い〜おおいに古い 
くらいのソフトを買つている。 

(和歌山県—/〇) 

■ 〇本。全て中古。しかも何年も 
前の。酷…。 

(神奈川県西村太こ 

■ 1S2 本。いつぱい買つてもじ 
つくり遊べないし。 

(東京都氷川台) 
■コンシユ—マ、 PC ソフト合わ 
せて、 10 本く らい。他に 980円 
セ—ルなどがあると、大量に買い 
こみます。(北海道斉藤章道) 
■18 禁 モノを 月平均 3 本、普通の 


ゲ—厶を約1本。でも、やっぱり 
ソフト次第。 

(山形県富樫多佳志) 
■最近中古しか買ってない。 

(奈良県アスマディ) 
■平均すると一〜2本くらい？ 
カタメ擊ちする時もあれば、全然 
買わない時もあるので…。 

(神奈川県横チュン) 
■貧乏な時は'-〜2本(ブラス中 
古を，-〜5本0金持ちな時は他に 
遊びがいくらでもできるのでゲ— 
ムにお金は使わない。 

(福岡県ずみとし) 
□…真理。 (編集部) 
■平均して、月に1本くらいだが、 
秋葉原〜上野間を歩き回って欲し 
いソフトが、 3000円 以下だと 
2〜3 本衝動買いも。よほどのこ 
とがないかぎり、ゲ—厶ソフトを 
定価で買ぅなんてことはない。新 
品『七ツ風の島物語』 ( SS ) 10 
50円 (税込)で手に入れた！ 
(東京都クラちやん) 
■1 本。1本終わると次を探す感 
じ。何本も同時進行って事はあり 
ません。 (宮城県リ I ) 




4 S 5 本。遊びつ<す£より、中逮半11に終わらす作08の方が多い。 
へビ|ュ|ザ—はこのキモチわかるでしょ？ (岩手県川畑 II 宏} 


■ 〇本です。どんなによさげなソ 
フトでも、中古で安くなってから 
です。 (福島県し りる) 
0 . 10本(ワゴンセ—ル含む)。 
新作は2ヶ月に一本程度。 PS 、 
SS 共にまだ購入1年目なので新 
作ソフトには追いつけない。中古 
は入手困難なソフトを除き、原則 
として手を出しません。 

(千葉県渡辺幹彦) 
■今の所は買ってません。今の私 
のかせぎでは映画と本以外にお金 
は使えません。2〜5千円レベル 
の出費はつらすぎます…。 

(福岡県令令謝改め霜子) 
■月に一本、面白そぅなゲ—ムを 
彼女に買ってもらぅ。それを遊び 
ながら、彼女がシゴトから帰って 
くるのを待ちます。この本も初め 
て買つてもらいました。 

(大阪府ヒモタン) 
■今はア—ケ I ドゲ—ムがメイン 
なので新作は全く買わない。コン 
シューマ機のソフトを買う場合で 


も中古屋を何軒か回って、安くて 
面白いものを選んでいる。 

(岐阜県ジ I クフリ I 卜) 
0 . -5 2本。これぐらいが、健康 
と財政のバランスから言ってベス 
卜。 (愛知県森弘) 
■欲しいと思って見かけたらつい 
買ってし まぅ ことがあったので多 
くても月 I 本におさえたい。未プ 
レィゲ—ムが何本もあるので。 

(千葉県のベかずき) 
■通常価格帯のゲ—ムを2〜3本 
ほど。多い時でも6〜7本ぐらい。 
これに低価格帯のゲ—ムが一本か 
2本ほど。でも RPG なんかを買 
ぅと、他を買わなくなったり。中 
古は滅多に買わない。入手困難な 
ものばかりかな。 

(大阪府藤岡賢こ 
■近所の中古屋さんで2ヶ月に一 
本くらい。それ以上はおこづかい 
足りないよ。お金持ちの子は良い 
なあ。 (東京都チュ—ボウ) 
■ヒマな時に面白そうなのをいく 


つかみつくろって買ったけど、い 
つのまにかハマってゲ—ム批評ま 
で買いだしたオレ。 

(千葉県ギャンブラ—自己中心 
派) 

■年に一本。マジで現在コレしか 
買ぅ余力が無い。プレステクラブ 
に入っているので『プレブレ J は 
年6回届くけど。 

(埼玉県左真紀) 
■前は4〜5本だったけど、中心 
のハ—ドの ソフトリリ— スが少な 
いので現在は.2本。あとは友 


達や兄弟に借ります。 

(神奈川県スミダ) 
■1 年前は持てる金の全てをつぎ 
込んだものだけど、今は一本買ぅ 
か買わないか…。熱くさせてくれ 
ねえんだ、今のゲ—ムは…。 

(東京都アキバ) 
■ RPG の新作を年に数本。サラ 
リ—マンには、それが時間的にゲ 
ンカイッス。 (大阪府太こ 
■今日でゲ—ムやめました。 

(静岡県大人の階段ノボル) 
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発売されたマシンはないから。ソ 
二—のマシンみたいにヨコにしな 
くても動くし H …でも力—トリッ 
ジ使う時がちよつと…。 

(東京都おくてい) 

■難しいな-サタ—ンかな。力 

I トリッジ部がよけりゃ100点 
やのに…。 (和歌山県ぢこ) 
□みんなヵートリッジ部分に不満 
爆発のようです。でも好き、なの 
ね。 (編集部) 
_ニンテンドウ64。00ゲ|ム機 
はテンポが悪い上に壊れやすいの 
で嫌い。 (神奈川県川瀬哲) 
■ メガドライブ。今までのゲ—ム 

■プレイステ—ション(というより：〇パソコンに繫いでブレイする—ムが多くあつた。 CD が止まつ ライフの中で最も熱く燃える事の 
ソニ—)。よくぞ任天堂のジャイアと、パソコンのきげんが悪くなる。ても本体を叩けばなんとかなつた出来るハ—ド。サ—ドパ—テイよ 
ンツ化を防いだ。ナベツネのようイタイタしい。 所なども、昔の機械らしくて好きりハ—ドメ —力—である SEGA 
に自分の所さえよければいいとい (東京都小林貴光)だつた。 . のダメさが良く出ていたが、 SF 
う考えは好きではない。もし PS ■ゲ—ム機自体に愛着はない。現 (千葉県まくつてチャンブ) C への反骨心をあおる専門誌も影 
もそうなつたら支持しないけど。 在、遊びたいゲ—ムを遊べるもの ■フアミコンです。サウンドも最響してか各々のユ—ザ—も熱かつ 
(静岡県塚本直哉)が好き。 (茨城県妖怪出魂)高|次が264。他は0 0読み込た。 (愛知県丸山壽久) 
■現在|番稼働しているのは PS ■メガドライブ。しかもつてませ み時間があるだけでマイナスー億 ■それはス—パーフアミコンで 
だが、「ハワブロ』だけはアナログん。 (大阪府かんだい)点なので好きにはなれません。 す！次世代機ではいつもイライ 
ステイックの操作感で N 64に軍配 ■プレステしか持つてない…現状 (静岡県松本健こラさせられる口—ド時間がないか 
があがる。 (福岡県天神)ではそれほど不満を感じないので。■セガサタ—ン。このマシンほどら…(特に RPG )。 あと、好きな 
■ PC - FX 。 あのマイナ—加減が (大阪府吉田みなわ)望んでいた移植やオリジナル作が ソフトが一番たくさん出ているハ 


あなたが I 番好きなゲ—ム機は 
何ですか？ 

ファミ^ン、ス I バ I ファミ^ン、メガドラ，サタ I ン"プレィステ I ション、 N 64、ゲ I 
ムボ|ィ、リンクス…これまでに発売されたハ—ドは数あれと、やはりお気に入りのハ 
I ドつてい〇のは I つですよね。読者の皆さんの嗜好が窺えたアンケ—卜でした。 


サタ—ンさんが好きです。で 4 PPCH ンジン 

さんの方がも〜〇と好き , C す！ 8 CMS (京都府連打馬鹿) 


■ PC エンジン。『ィ—ス ！ n 』 

や r スト IJ 、 r ワルキユ—レの伝 
説』に『スナッチャ— j と心のゲ 





順位 

ハード名 

投票率 

1 

ブレイステーション 

20% 

2 

セガサターン 

17% 

3 

NINTEND 064 

16% 

3 

スーパーファミコン 

16% 

5 

メガドライブ 

8% 

6 

ファミコン(ディスク含む） 

6% 

7 

特になし（ソフト 次第) 

5% 

8 

ドリームキャスト 

3 % 

9 

ゲームボーイ 

2 % 


その他 

7 % 



I ドだから。壊れないしね。(次点 
は PC エンジンかな？) 

(愛知県光速麦茶) 
■今は264と0日カラ|にメロメ 
ロパンチ。(香川県笙田魚介) 
■ス—パ—ファミコン。発売当時 
から遊んで(現在3台目)いるの 
に、いまだに遊んでないソフトが 
あるつていうのはどうゆうことな 
のでしょう。まだまだ旬ですよ”： 
名作多いし。たぶん。 

(大阪府めらひげ) 
■サタ I ン。ア I ケ I ダ I (とく 
にシュ—夕 I )には最高のゲ—ム 
機。そして今でも…。 

(北海道人造人間21号) 


■どれが I 番好きかなあ、などと 
言って部屋に行き、うっかりゲ— 
ムギアなど握ってみたり。ジャガ 
I は、その昔パソコンで 『DOO 
MJ を見て(ゲ—ムォ—バ—後の 
静止した画面)なんてキレイな画 
面かと思い、 32 ><版購入後、パソ 
コンより安上がりかと買ってみた 
ところ、そうでもなかったです。 
ソフトは 『 DOOM 』 以外はおま 
けソフトしか持ってません。『雷 
電』欲しいなあ。つ—かシユ—テ 
イングマシンとしてサタ—ンが一 
番かも。という結論で。 

(高知県ニジイロ •ナナフシダマ 
シ星人) 

■ サタ—ンかな。使用頻度が高い 
しね。プレステは壊れ易いからキ 
ライ！ (神奈川県 03 6) 
■セガサタ—ン(黒)。現在 CD ブ 
レイヤ—状態。 

(大分県福耳マニア) 
IB セガサタ—ン=:初めてゲ—ム 
機で「かつこいい」と思つたハ— ド。 
サタ—ンのおかげでソフト110 
本くらい買つたり、セガ関連のも 
のを買いまくつたりして私の人生 


を変えてくれました。 DC も好きで 
すけど…。やっぱりね。 

(群馬県関口雅彦) 
■ V サタ—ン。メモリ—がある。長 
時間やっても大丈夫だし。 X B AN 
D が終わったのが残念です。才—ブ 
ニング(電源 ON ) のサウンドが好 
きです。 

(埼玉県ガメ野連かいちよ) 
■もちろん p C エンジンのロムロ 
ムだな。特にス—パ— CD — ロム 
ロム。あの頃が一番良かった。楽 
しかつたな。今より音も画も落ち 


るけど、何より俺自身が I 番楽し 
かったんだから誰がなんと言おぅ 
と No . 1だ。 

(大阪府3点 FX ) 
■ゲ—ムボ—イ。学校で女の子と 
ポケモン交換が出来て好感がもて 
ました。おそまつさまでした。 

(埼玉県塚本ただし) 
■ゲ—ムボ—イカラ—。カラ—に 
なってアクシヨンゲ—ムがすごく 
やりやすくなったと思ぅ。白黒で 
いいかと思ってたけど、そんなこ 
とないですね。(東京都ワンダ) 


大阪府吉田みなわ 
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みんなの腹の奥に仕舞われたトンデ 
モゲームの思い出。僕だけの、私だけ 
の珍作が溢れています。そんな心の珍 
作の中か5、下位10本を選んでいただ 
きました。 r 僕の私のゲームワースト〗 oj 、 
むつちりとお送りいたしましよう。 


1位ファミスタ64 ( N 64) 

チーム エディットの自由度は低く、 ゲーム 自体もただ 
斜め45度のアッパースイングとホームスレスレのカーブ 
だけで勝てるお粗末さ。極めつけは試合中のヤジ。凡退 
してコギャル語で 「ちょ〜〜 J とか 首 われた時には 
思わず N 64ごと ROM をたたき割りそうになった。こん 
なんだから r バワプロ J に負けるんだ。 

2位アルマジロ （ FC ) 

•92 年作品とは思えない程、操作性の悪い ACG 。 

3位2010ストリートファイター （ FC ) 

僕にとって典型的な出来ないゲー。射程外から高速で 
突っ込んでくる敵をどうしても倒せなかった…。 

4 位ラッシンクビート （ SFC ) 

設定もゲームもまるっきり r ファイナルファイト j の 
バクリ。出来も最悪。 

5位 UFO 仮面ヤキソバン （ SFC ) 

当時ヤキソバンの CM 懇賞 以外では手に入らなかった 
このソフト、予想を超えて通かにダメゲー。 

6位餓狼伝説 ( SFC ) 

最悪の移植モノ。ライン移動なし、通常技を出しなが 
らコマンド入力しないと出ない必殺技。挙げ句の果てに 
は斬影拳のコマンドが左右逆!！ 

7位 ワールド匕ーローズ （ SFC ) 

これもかなり酷い移植度。ジャンプ—小キック—しゃ 
がみ小パンチ連打のみで全クリアできてしまう。 

8位ワールドヒーローズ 2 ( NEOGIO ) 

決してつまらないわけではないのだが、いかんせん難 
しすぎる。特にラスボス 「 DIO 」 の強さは破壊的。 

9位 SUPER 大戦略2 ( PCE ) 

ソフト自体に恨みがあるわけではないのだけど、苦労 
して進めてきた数々の ゲーム データが コレー 本のために 
全てオシャカに…。 

10 位ファイナルファイト2 ( SFC ) 

投げ技の攻擎力が殆ど無くなってしまったので、カタイ敵 
を延々殴り続けるだけのゲームになってしまい爽快感大幅 
ダウン！こんなの r ファイナルファイト J じゃない!！ 

(静岡県牧田憲介） 



















ゲーム 業界の 
し99年8月〜 



8月5日 

ジャレコ、コナミの『ドレミファグランプリ』 
の製造 • 販売中止を求め、仮処分申請 

8月5日 

ソウルキャリバー ( DC ) 

8 月 10日 

コナミ、ナムコの『ギタージャム』の製 
造 • 販売中止を求め、仮処分申請 

8月27日〜30日 

NINTENDO スペースワール K '99 

8月27日 

東京ドームのコナミ主催 『遊戯 王』イべ 
ント、カード販売中止で大混乱 

9月17 〜 20日 

東京ゲームショウ '99 秋 

9月2日 

任天堂が次世代 携帯 ゲーム 機 「ゲームボ 
ーイアドバンス」と、コナミとの合弁会 
社「モバイル 21 J 設立を発表 

9月6日 

新声社が破産申立手続の準備を開始 

9月9日〜12日 

第 37 回 AM ショー開催 

9月13日 

SCEI が PS 2 を正式に発表 

9月15日 

トルネコの大■嫌 2 〜不思議のダンジ3ン〜 ( PS ) 

9月22日 

パイオ八ザード 3 ラスト X スケープ ( PS ) 

9月30日 

ダービ_スタリオン 99 ( PS ) 


卜批評タイトル 


オウガバトル64 Person of Lordly Caliber ( N 64) 
聖剣伝説 LEGEND OF MANA ( PS ) 
シーマン〜禁断のぺッ I -〜 ( DC ) 

ソウルキャリパー ( DC ) 

フレーム グライド （ DC ) 

機動戦士ガンダム外伝コロニーの落ちた地で… （ DC ) 
サイフォン•フィルター ( PS ) 

ヴァンダル八ーツ n 〜天上の門〜 （ ps ) 

ラクガキショータイム （ PS ) 

リ モー トコント ロール ダンディ （ PS ) 
ミラノのアルパイトこれくしよん ( PS ) 

リト ルラ パーズシーソーゲーム ( PS ) 

トロンにコブン （ PS ) 

スター•ウォー ズエビ ソード 1 レーサー ( N 64) 
TERRORS ( WS ) 

マリオゴルフ GB ( GB ) 他 



「めざせ業界ラブ&ピース号」と銘打たれ 
主な記事 た29号の巻頭特集は秋のゲームソフト批評 
スペシャルということで r 面白いゲーム、 
知らない？」。この号あたりから、特集に第 
一、 第二という区別はなくなっている。夏休み、大量に 
発売されたゲームのレビュー中心に、特別企画として 
「ゲームやろうせ」関連作品の制作者インタビューや、 
宮本茂氏と名越稳洋氏の大型対談、クリエイターの特別 
エッセイなども収録されている。また、小特集は泥沼に 
陥った「音ゲー関連訴訟」をレポートする「緊急特集 
VJ 問題の真実 J など。連載の動向としては、「エロ 
星』として長年親しまれてきた「エロの星の名の下に 
TNG 」 が終了した（しかし復活の兆しアリ）。 


面白いゲーム、 
知らない？ 
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あなたの心のゲ—ムソフト 
|本をお教え 下さい。 

あなたの心に残るゲ—ム。皆さんのアンヶ—トハガキを集計していて思ったのは 、I 
人 I 人全<違ろおもいを I つのゲ—ムに持っているといぅことです。名作、大作、ダ 
サク、ザクザク……そんな評価では<くれない、あなたの心のゲ—ムを公開します。 


『ス—パ—！ VU オプラザ—ズ』。心の廉か S ゲームキャラクタ—を 

S れて、 SS <5 SSS 。(_ s .: s : i ) 


■『ス I パ—マリオブラザ—ズ』。 
FC ブ—ム全盛期で、本体が買え 
ず、デバ—卜の玩具売り場でソフ 
卜のみ購入。それから I ヶ月間マ 
ニユアルを読んで楽しむだけの 
日々。しかしそれでも何故か楽し 
かつた。あの頃のゲ—ムへの純粋 
な気持ちは何処へ…。 

(東京都®) 
■『街』 ( SS )。 受験に失敗して暇 
を持て余していた頃、何となく手に 
したのがきつかけ。ゲ—ムにおける 


表現方法の広がりや可能性、自分の 
考え方や感性を刺激した作品。自 
分で発見した得した気分になれる 
1本です。 

(東京都岡崎マサムネ) 
■『久遠の袢』。永遠の N01 です。 
このゲ—ムに人生変えられたと言 
っても過言ではない。 

(長野県瀬山響) 
■ r シ—マン J 。 昨日、モ—レツに欲し 
くなりつい買ってしまった…。疲れて 
るのかなア…。(愛知県8本足) 


■『輝く季節へ』。このソフトをブレ 
ィするまでギャルケ—やらな かつ 
たけど、ブレィしてその価値観が変 
わつ た。スト— リ—が とても良く、 
ゲ—厶で初めて泣きました。 

(埼玉県りんご) 
■『タクティクスオゥガ J 。 単なるマ 
ルチスト—リ—でなく、すべてのス 
卜—リ—が重く、そして納得のいく 
ものだつた。(千葉県あきらお) 
■『スベ—スハリア— J 。 シンブルな 
操作性、バワ—アップ要素がなくて 
も成り立つているバランス。多用な 
キヤラやオブジェが生み出す世界 
観。どれも素晴らしい。 


(東京都前田良二) 
■『ドラク HVJ 。 始めてすぐの泣 
き声からドラクエ世界にトリップ。 
頼りになるパパス、かわいいわが 
子、 F 』 を思いおこさせる天空城の 
テ—マを始めとする名曲たち。子供 
がやられたときにはス—バ—ファ 
ミコンを投げ飛ばしそうになつ 
た。 (愛知県小出春彦) 
■『ドラクエ1』あのときの衝擊は 
後にも先にもないだろうから。特 
に BGM が良すぎた。 

(埼玉県宮澤拓男) 
■『バブルボブル J 。 ただ「泡をは 
く」というアクションだけで、いろ 
いろなことができる単純ながら奧 
の深い名作中の名作。ディスクシス 
テム…すぐに消えた。任天堂の才 
プションつていつもこうだ。640 0 
も… 。 (大阪府上城仁貴) 
■『ドラクエ1』。初めて買つたゲ— 
ムが『ドラクエ1』だつた。ゲ—ムつ 
てこんなに面白いのか I !つて思つ 
た。当時、クソゲ—があるなんて思 
いもよらなかつた。 

(千葉県我王) 
■『EVE burst error 』 。 スト — リ — 





f クざノチ ィ J 。 ポップなキャラデザざノと要め < t い*〇 (1-篇 ヮ V H ム) 

罐耗さが好差0£ 盔、 f S メ■力 If :。 If #1 ll M IIi 


に深みがあり、キャラクタ—の個 
性•設定が上手く生かされている。 
感動のエンディングでは涙が…。 

(兵庫県谷ロカ) 
■『ゼルダの伝説神々のトライフ 
才—ス J 。 あんなに楽しくて緊張し 
て感動したゲ—ムつて他にない。も 
う十数回クリアしたと思う。最初 
は某ボスが倒せなくて近所の小学 
生に倒してもらつたことも今とな 
つては良い思い出。 

(東京都ゥリクペン救助隊) 
■『ゥ H — ブレ—ス64』。これで海が 
恐くなつたから。 

(埼玉県偽泥人形職人) 
■『ハイブリッドフロント J 。 メガド 
ライブの能力を限界まで引き出し、 
どういう演出をすれば格好良く見 
せれるかを世間に知らしめた作品。 
音楽も|級品。 CD 化されていない 
のが残念。今のゲ—ムにガツンと言 
つてやるのさ。スカラべ流にな。 

(兵庫県呉一文字) 
■『悪魔城ドラキュラ』。『マリオ』で 


も 『 FF 』 でも f ドラク£でもな 
く、このソフトをプレイしたいが為 
にス—パ—ファミコンを買いまし 
た。以後、幾つものシリ—ズ作品が 
発表されましたが、今の所これに勝 
るものはありません。 

(福岡県城戸裕) 
■『Die by the sword 』 。 気分転換に 
最適で、マジで自在に手を動かせる 
ようになつてきた。自由度がすごく 
あつて、首を遠投したり、武器をう 
ばつたりして遊んでます。教えて 
もらつた「ゲ—ムのはらわた」には 
とても感謝しています。 

(東京都柴田太郎) 
■『ファイア—エムブレム J 。 こいつ 
のおかげで人生が変わつたから。コ 
ミケと かにもいくようになつても 
うたし…。 (栃木県柊霞澄) 
■『へラクレスの栄光1』。これまで 
RPG ばかり200以上のゲ—ム 
を解いてきたが (RPG 以外は殆ど 
プレ—しない)スト—リ—で涙を流 
したのはこれ一本だけです。 


(愛知県情報屋のマサ) 
■『新•鬼ヶ島』。小学生のとき、『鬼 
ヶ島』をブレイする名目でクラスの 
女の子の家に遊びに行きました。 

(神奈川県川瀬哲) 
■「ソイド2』。 受験で疲弊し きった 
心を、切なくも希望のあるスト—リ 
I がいやしてくれた。ちなみに同時 
期発売の 『 FFn 』 には 傷つ けられ 
た。特に味方同士の殴り合い。 

(千葉県まくつてチヤンプ) 
■ディスクシステムの『ゼルダの伝 
説』。友人数人と協力してクリアし 


た思い出が、このゲ—厶を僕にとつ 
て特別なものにしています。当時小 
学生で、しかも RPG は初めて触れ 
るジャンルだつたこともあつて、当 
時の僕達には『ゼルダ』は難しいゲ 
—ムでした。それを友人と協力し 
て謎を考え、アクションも交代しな 
がら難関を切り抜け、本当に広大な 
世界(当時の感覚では)を冒険して 
いるかのよぅな経験でした。 

(大阪府村井良介) 
□現ゲーム批評ラィター村井氏で 
すな。 ( 編集部 ) 
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PSN •ドルフィン6 B アドバンス • BIT 今後発売され 

るハ—ド K 尝轰眢し石 tG 墓鳘下さ い。 

次世代機と呼ばれるハ—ドの概要が見えてきた昨今、嫌者の皆さんは何に注目しているんでしょ 
う?やはり PS 2 でしようか、それともドルフイン？編集部は全員一致で GB アドバンスで 
したが、小野さんは5年前 T 3 D 0 には爱がある！」と注目していた経歴があります。注意。 


GB アトバンス…で两売されるであろ 5 『ポケツトモ 
ンスタ I 』が気になる。 (千葉県 DID ) 


■ PS 2。 サ—ドパ—テイの豊富 
さに尽きる。通信機能はあくまで 
二次的な魅力に過ぎないでしよぅ。 
コン シユー マのインタ—ネットは 
エロ関係とかの規制厳しそぅだし。 
それに対しドルフインは「サ—ド 
パ—テイに声をかけない」の山内 
社長の発言が印象に残った。 64 D 
D はマニアックな道を辿りそうで 
すね。任天もドルフインばつかつ 
て感じだし。(岩手県川畑貴宏) 

■ PS 2 かな—。ソフトによるけ 


ど。0><2|が見られる(安価で) 
つてのはミリヨクなのか？ I 般 
人、レンタルビデオで済ませてる 
世の中で。 DVD のソフト自体安 
くならないとムリだよな—。 


(宮城県 F 


gh teEQ) 


■どんなに高性能だろぅが D V D 
が観れよぅがソフトが良くなけれ 
ばなんの意味もありませんので、 
特に注目ということはありません 
(何処か接続コ|ドのないゲ—ム機 
つくってくれませんかね—)。 


(神奈川県井原麻生) 
■ドルフインと GBAQ 64 DD は 
残念ながら期待できないし 、 PS 
2は今の SONY の姿勢は、ユー 
ザ— ライクと はいい難い。職人気 
質の任天堂に期待。 

(神奈川県スミダ) 
■ドルフイン。「大作に走らない」 
と山内首領がおつしやつてたから。 
15分で終わるゲ—ムが沢山出そぅ 
ですな。『バル—ンフ アイト ドルフ 
イン』とか。(東京都吉野佳太) 
■う—ん、別にハ—ドには注目し 
てないです。私今でも PS で CD 
聴いたりしないし—。ゲ—ム以外 


の目的でゲ—厶機は使わないです 
よ。やつぱ今スグこれをやらなき 
や=:というソフトが出たらそれ 
対応のハ—ド買うと思う。『刻命 
館』みたいな。(北海道花見月) 
■64 DD には期待していたのだが、 
もう、イイや。納得がいかない。会 
員制、会費、その他…。誰だ=:64 
DD をこんな風にしやがつた奴 
は！宮本さんが熱つぼく語つてい 
たときの姿に戻して、オレたちの元 
へ返せ！ (北海道黒猫ジジ) 
■ドルフイン。コントロ—ラにきた 
いしている。(富山県山本耕平) 
■ PS 2。 さつ さと ソニ—が CA 
TV 引いて、インタ I ネットを夕 
ダ同然にして欲し—ので。 

(千葉県吉田勝範) 
■ GB アドバンス。 PS 2 は業界 
人にばつか「スゲ H !」 と思わせ 
てるようで、子供素人には何のこ 
とやら。 GB アドバンスはその辺 
の人にもわかるスゴさを与えてく 
れそう。 (山口県犬びたし) 
■ワンダ—スワンカラ—。あの解 
像度でカラ—になるとすごいこと 
になるのでは？ 電源に工夫をし 




PS 2 。35の性能は TC い。で！ P 初期 (福島県しりる) 
ロットを||5のはゃ«)と« ます{英)。賢明か？(笑)(編集部) 


なければいけないだろう。 

(東京都原真佐夫) 
■64DD 。 自分としては任天堂に 
また天下を取つてもらいたいのデ。 
そしてユ—ザ—そつちのけの中古 
問題をぶつとばしてくれ=: 

(岩手県本城勝志) 
■当然 PS 2。 100万台なんて 
即日完売ではないだろうか。この 
本体のおかげで、 DVD ソフトは 
またたくまに普及する気がする。 
64DD は、サテラビユーの失敗、 
ソフトの貧弱さ、毎月払う金額の 
高さ等考えると、大失敗するだろ 
う。 VB の二の舞だと思う。10万 
人は集まるかもしれないが、10 
〇万人も買うわけがない！ 

(東京都クラちゃん) 
■ PS2 。 やっぱり DVD 再生機 

能と PS 1 のソフトとの互換性が 

あるということにつきると思う。 

39800円はゲ—ムのハ—ドと 

しては高いかもしれないけど家電 
としての性能からみれば安い。 


(東京都本多正弘) 
■ PS 2。 今持っている PS 本体 
の調子が悪いからはやく PS 2 が 
ほしい。 (岡山県鳥越智) 
■ PS 2 でしよう！ドルフ ィン、 
GB アドバンスはまだ情報がない 
し、 64 DD は SFC のサテラビユ| 
的になると思つてます。 PS 2 は将 
来ひよつとすると「もつてないとヤ 
バイ」つつ—くらいになる可能性が 
有ります。ソニ—しだいだけどね。 

(東京都ぶいよ) 
■64 DD 、 メモリ—用のディスクを 
出すだけでも発売する価値はある 
でしよう。発表してからずいぶんた 
つのにフアミ通とかの記事がかな 
り地味なのが気になる。任天堂は 
本当に640 0をドルフィンの布石 
というか実験台にするつもりなの 

だろうか？ あとは PS 2 という 

か大容量メモリ—力—ド。従来の 

メモリ—力—ドがいかにぼつたく 

りだつたかというのを自ら証明し 
ましたね。(神奈川県誤銃連邪) 


■ドルフィン & GB アドバンス& 64 
DD 。 とりあえず任天堂狂信者で 
すので…といぅあたりまえの理由 
はおいておいて、個人的には、どれ 
も夢のあるマシンだと思ぅから 。 P 
S2? なんか、どんな記事見ても 
CG 、 CG つて言つてるだけだから。 

(大阪府夢幻将和) 
■PS2 はとりあえず時代の主流 
なので買うが、やはりゲ—ムとし 
て期待できるのはドルフインや G 
B アドバンス。とくに GB アドバ 
ンスは携帯ハ—ドで 32 ビットとい 


う性能をどのようにいかすか楽し 
み。デザインもきになる。ゲ—ム 
はやつぱ任天堂だと思う。 

(京都府福島輝人) 
■もつとチ—プな性能のマシンが 
出てもいいと思うんだけど…。 
(岩手県バニッシユモンスタ—) 
■ GB アドバンス。今後昔ながら 
のゲ—ムらしいゲ—厶はこうした 
携帯機に多くなりそうな気がする 
ので。(東京都御心ボンパ—) 
■パ—チャルボ—イカラ—。 

(大阪府 TAK ) 



千葉県64を普及させよう 
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の本ですから3」の編集作業中、我々は 
した！現在、ゲーム批評他多数の媒体 
ターである多根清史 （BIG ☆ BURN ) 
を感じる投稿である。消印は'96年10 
、当時のゲーム業界を良く風刺し^:おり、 
なかなか読ませる出来。ゲーム批評ライター陣もこ 
んな投稿時代があつたんですね〜。 


N 64は明らかに表れ象、ない。本体 
価格先行機種と比べれば 
_々高いものの、スタートからこの値段 
は立派である。ソフトは9,800円と ROM 
ゆえの値の張り方を見せているが、そ 
の内容は長時間遊び込める作りで、ゲ 
ームの価値を潰した時間と同値とする 
なら、他社の格闘ものや STG よりコス 
トバフオーマンスは一つ頭を抜きん出 
ている。本体そのものと出たゲームの 
み評価すれば、 N 64は「良くやってい 
る」と充分評価できるのであり、批評の 
種は見つからない。 

にもかかわらず、すでに持つ ユーザ 
一が不満を言い、購入検討者が二の足 
を踏むのは、ラインアップの貧弱さゆえ 
だろう。初めに出費する20,000円也は 
それ自体「死に金」であり、ソフトを2本 
3本と買い插えるうちに元が取れる。 H ) 
本なら一つ当たり2,000円、100本なら 
200円、多ければそれだけ「しゃぶりつ 
くし」感が出てくるもので、後が続かな 
ければ「何だこんな役立たず」とケー 
ム機を見る目も冷たくなる。 いかにマ 
リオでも2ヶ月持たせるのは難しかろ 
ぅ。 

当の任天堂は、「かつてのアタリシヨ 
ックを繰り返さないために J と訴え、ソ 
ニーの素人にでも気軽に作らせる本数 
優先の態度を激しく批判する。その具 
体的な表れが、使し、勝手が悪く高価な 
開発機材であり、サードバーティの作品 
を厳しくチェックして作品数を絞り込む 
管理体制の強イ匕である。資本と技術力 
を備えた老舗だけ来て下さい、と普通 


は隠す本心を堂々とさらけ！^る態度 
は、却って王者任天堂の貫禄にも見え 
る。 

その姿勢は山内会長がどう言おうと 
「守り」そのものである。ただ、任天堂 
自体は「他のメーカーに追い込まれた 
末止むなく」の選択肢と見ていず、長 
期策として積極的に採用しているよう 
に思われる。現在の玩具流通下では、 
流通するゲームの数が多過ぎれば、在 
庫を抱える問屋も困り、仕入れる小売 
店も選び間違えれば倒産さえありうる。 
ソフトハウスから ROM 生産を請け負っ 
て多額の前払いを確保する任天堂。何 
のことはない、昔よりかわらぬこの業界 
の「鉄のトラクングル」を守るなら、任 
天堂は「確実に売れるソフトだけを流通 
させる」戦略しか取りようがないので 
ある0 

すでにブランドイメージは確立し、将 
来にわたってもマリオ•ドラクエは出せ 
ば必ず売れる。問題はテリトリーの拡大 
ではなく現在の利益を持ち続けること 
にある。セガやソニーなど競争相手と 
はおもわない、としばしば公言するの 
は本当の本気ではないか。ロイヤリテ 
ィが取り難く誰にでも生産できる(従っ 
て物流が制御しにくい） CD や、コンビ 
二 • レコードのルートを使えば手間は增 
え利は薄くなり、何より長年の馴染 
み=玩具関係者が困る。任天堂が目 
指す所は、ゲームの質の向上よりも、実 
は玩具業界の仕組み維持というとてつ 
もなく大きな目標であろう。 

しかしこの戦略は、現在のゲーム業 


界にひどくそぐわない。子供がなけな 
しの小遣いを貯めて半年1年に一度 
傑作を買う時代は速く過ぎ、月に1〜 
2本、5本買う人もそれほど珍しくない 
今、ゲームはサブカルチャーを止めて 
家計に立派な場所を占め、消黄物の一 
種となった。大ヒッ h もない代わりに「一 
つ試しに」と気軽に買う風潮は、少数 
生産注文の利き易い CD-ROM という 
メディアとよく調和する。言わば「玩具 
市場」とは異質の「ゲーム市場」が根を 
下ろしたのであり、あえて ROM を選ん 
だ時点で、任天堂はこの新しいマーケ 
ットを自ら切り離したと見てよい。 

他の凡百を嘲笑うかのごとく、 r マリ 
才64』は 3D 表現の素晴らしい可能性 
と職人気質の練り込みを見せ付け、任 
天堂の開発力がなお圧倒的であること 
を示した。彼らが今後もメーカーとし 
て、一等特別の地位を守るのは疑いな 
い。しかし、それは全世界の隅々にま 
で白と赤のブラスチック箱を億の単位 
で送り込んだ怪物でなく、厳選された 
良質なゲームのみ少々の高い値で「も 
のの判る人」にのみ売る、品のよい老 
舗としてではないか。固定ファンに支 
えられる姿は、一頃のセガと似ている 
けれど、信用がある分、よほど安定して 
いる。譬えるならグッチでありシャネル 
であり、多く売られるのを拒否するブラ 
ンドである。任天堂自身、それを望ん 
でいるように私には思えてならない。 

_若気にリセットは利きませんね（苦笑)。 

(多根） 


変質す麝任天堂^主者から老舖へ 


大阪府多根清史 ( BIGiVBURN ) 

























ゲーム業界の動きと主な発売ソフト 
(•99年10月〜11月） 

30号 • ソフト批評タイトル 

10月7日 中古ソフト問題で大阪地裁がソフトメーカー 

ドレネコの大冒険2〜不思嫌のダンジョン〜 ( PS ) 

の主張認める 

バイオハザート3ラストエスケープ ( PS ) 

10月18日セガ、『サクラ大戦』 DC 版の制作を発表 

デュープリズム （ PS ) 

10月18日エニックス、 『 DQVIJ の発売日を12月29日と発表 

スターイクシオン （ PS ) 

10月20日任天堂、 GB 害き換えサービスの開始延期を発表 

ジョジョの奇妙な冒険 ( PS ) 

10月27日ナムコがコナミを提訴、1バワプロ J 製造•販 

ソニック 3 D フリッキーアイランド （ SS ) 

売差し止めを求める 

ゲッターロポ大決戦！ ( PS ) 

10月28日アークザラッド！ ( PS ) 

ファイアーエムブレムトラキア776 ( SFC ) 

11月1日 ヒューマンが和議開始を申請 

爆裂無敵パンガイオー（ N 64) 

11月11日チューチューロケット！ （ DC ) 

J . LEAGUE プロサッカークラブをつくろう！ ( DC ) 

11月17日エニックス、 『 DOW 』 の発売延期を発表 

トイファイター （ AC ) 

11月18日ク□ノ •ク〇ス （ PS ) 

パワーショベルに乗ろう!！ ( AC ) 

11月21日ポケットモンスタ■金 •銀 ( GB ) 

気合避けバカー代 ( PC ) 

11月25日ときめきメモリアル2 ( PS ) 


11月26日セガ、ソフト開発部門と AM 施設事業を分社イ匕 

_ mtmm 



とうとう 30 号目を迎えたゲーム批評。節 
主な記事目の号数にあたつて、裏表紙には広告が入 
るように。ちなみに20号の時はリバーシブ 
ル表紙でした。特集は、「ネットゲーム、呪 
縛と新生」。袋小路に陥った感もあるゲーム、その新た 
な方向性の突破口として注目されるネットゲームに大い 
に注目。その可能性を探っている。内容はぐるぐる温 
泉制作者やセガの中裕司氏インタビュー、第二のネッ 
卜勢力として注目される i モード関連記事など。その他、 
小島秀夫氏と塚本晋也氏のスペシャル対談、お馴染みの 
中古ソフト問題、ヒューマン AVG 追悼記事、料理ゲー 
ム特集など、企画記事多数。新連載として「名越武芸帖 J 
が始まつた。 


NOL. 


1 




m 


ネツトケ■ム 



明縛と新生 


隔月刊ゲーム批評30号令2000年1月1日発行 
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ーム批評読者、生の声 




30号読者アンケ—卜か5•その 



あなたの 0 Q 年べスト RPG を 
お教え T さい。 

ヲアイナルファンタジ丨 I に始まり『ポケットモンスタ—金•銀』まで、たくさんの RPG が発 
売された , 99年。だけど、プレイヤ—の多 < が長時間拘束される RPG から離れていく傾向が、 
ょく見られた年でもぁりました。そんななか嫌者の皆さんの心を捉ぇた0:卩〇はなんです*^ 


m r-EME z TAr-GIMMICK GEA3J 』。 ( 兵庫県藤田洋章 ) 
雄解*が面白かった。 



■『ドラクエモンスタ—ズ』ぐら 
いしか RPG をやつてません。 
『FFWJ は怖くて手を出せなく 
なつた。(鳥取県アクイ—ス) 
■ SFC の『ドラク H I 』 を最後 
に、 RPG には手を出していませ 
ん。次にプレイするのは、『ドラ 
ク HW 』 でしょぅ(正確には、 
色々と買つてプレイしているが、 
2〜3 日で放置。続きをブレイし 
たくなるワクワク感がない)。 

(北海道斉藤章道) 


結構良いアクション RPG ですよね。(編集部) 

■『ポポロ—グ r やっぱりあた 
たかいです。プレイしやすいし。 

(大阪府かどまじん DK ) 
■『ウィザ—ドリィ•エンバイ 
ア』。たつたいまスタッフロ —ル 
見た。ケチのつけどころも多いが、 
それもふくめてアホみたいに遊ん 
だのでもんくなしのベスト！ 

(群馬県風の中のマリ—) 
■『幻想水滸伝 I 』一番ハマった 
から。キヤラクタ—に感情移入で 
きるのよ。(静岡県久保庭幸子) 


■『ダ—クキングダム』。貴誌に 
投稿しよぅと思つて再プレイを始 
めたものの、あまりの救いのなさ 
(良い意味で)に息子ともども涙 
し、なんか書くのがいやになつて 
しまいました。…といぅのはおい 
といて、今年のベスト RPG は… 
『ポケモン金』。 

(東京都ゥリクペン救助隊) 
■『バルダ—ズゲ—卜英語版』し 
かしませんでした。英語だから、 
G 〇 ri 〇 n が死んだ ことし かわ 
かりませんでした。余談ですが、 
銀座ソニ—ビルで『怒首領蜂』を 
やつていた時、横で『クロノ •ク 


ロス』をしていたガキが、敵と遭 
遇する度に悪態吐いてました。 

(東京都 VAZIO ) 
■「ホケットモンスタ—金•銀』。 
前作に引き続きまた『ポケモン』 
のおかげで女の子とおしやべりが 
できました。ありがとうございま 
した。 (埼玉県塚本ただし) 
■『オアシスロ—ド〇戦闘は単 
調。スト—リ—は盛り上がりにか 
ける。でもユ—ザ—の想像力を刺 
激してくる世界観。雰囲気が最高。 

(茨城県児矢野好幸) 
■『 FFW 』。 多少操作やシステ 
ムに不満があつたが、シナリオや 
ム—ビーなどが大変よかつたか 
ら。 (茨城県篠原卓民) 
■『俺の屍を越えてゆけ J 。 |番 
長い時間、〃どつぶり"と PL A 
Y したから(しかしこのゲ—ム、 
一部を追加するとエロゲ—として 
もいけそうだ)。 

(大阪府やま〜) 
■『トルネコの大冒険 2 J 。 実は 
前作も他のシリ—ズもやつてない 
んだけど、友人に勧められ借りて 
プレイ。死んだら最初からという 
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N 64 ユ—ザ I は別に I 年ぐ52 RPG がな < ても生きて 
いける S ! a 5 s 『マザ— 3』 はまたか…。(畏崎県«日丸) 


のが嫌だったのでこれまでブレイ 
しなかったんだけど、でもやつて 
みるとこれが面白い。普通の RP 
G はクリアすると、すごい淋しい 
気持ちになるがこれはそんな事も 
ないし。やらず嫌いはいけないね。 

(東京都ブラックム—ン) 
■『 FF 通』。 『 W 』 からの大幅変 
更。反省点(読み込み速度)も改 

盖口。いぅことなし。 

(京都府 A . model ) 
■ RPG はやりません。ブログラ 
マ—の手の平で遊ばされてるだけ 
な気がするので。 

(東京都きっき) 
■『 FFWJ 。 賛否両論の中、卜 
リプルミリオンをあっさり達成し 
てしまぅゲ—ム性はやはりみとめ 
ざるをえない。 

(神奈川県白鳥康仁) 
■『ウイザ—ドリイ•リルミガン 
サ—ガ j ( SS )。 これしか 、 RP 
G をやつていないから。 

(大阪府 MD 小夜曲) 


■『ゼルダの伝説時のオカリナ』 
コンシユーマ—の RPG では最も 
究極に近い作品。 FF には RPG 
の終末を感じるが、ゼルダは未来 
を見せてくれる。 

(神奈川県川瀬哲) 
■『ワイルドア—ムズ 2nd イグ 
ニッション J 。 遊びやすい。やり 
込みがい有。テ—マが明確。曲が 

最高！(大阪府 Tom 5 

■『ポケットモンスタ—金』(銀 
は未プレイ)。前作のポケモンを 
全て移せ、かつ大幅なパワ—アッ 
プ。基本コンセプトはそのままに、 
面白さは増大している。 

(大阪府藤岡賢こ 
■今年発売といぅ事なら『俺の屍 
を越えてゆけ J 。 プレイ時間(ク 
リア時間)を自分で選べる所が良 
い。 (新潟市サボテン) 
■『ファイア—ェムブレムトラ 
キア776』。 SFC でも楽しく 
遊べる。改めて、本当に楽しいゲ 
—ムは、ハ—ドやスペックではな 


いと感じた。(東京都ゆぅいち) 
■『ワイルドア—ムズ 2nd イグ 
ニッシ ヨン J 。 スレてない。 ケー 
ムはゲ—ム。クリエイタ—の出世 
欲や名声を満たすためのものじゃ 
ない。クリエイタ—のキヤラで勝 
負すんなんてのは外道。その黒子 
ぶりが美しいと思ぅよ金子氏。漢 
だね。 (東京都吉野佳太) 
■『ヴァルキリ—ブロファイル J 。 
独特な戦闘システム、神話べ—ス 
の世界観でダ—クな物語がツボに 
はまった。読み込みは速いがアイ 


テムの並びかえができないのが残 
念。 (兵庫県波多野健介) 
■ r ペルソナ2罪』。システムや 
世界観等が秀逸で面白かった。 

(埼玉県りんご) 
■『みつめてナィト J 。 操作性、 
キヤラクタ—、ストーリ I 、すべ 
てにおいて◎だから。 

(三重県椎名敬人) 
■今年1つもやりませんでした。 

(福井県じみ—) 
□そぅいぅ人、今回多かったです。 

(編集部) 





\ oL . r > o ゲーム批評読者、生の声 


30号読者アンケ—卜から . 


R P G と物語の関係性は 
どラあるべきだと思われますか？ 

『 DQ 』 シリ—ズ7 FF 』 シリ—ズにみられるスト—リ—性の高い RPGT ホケモン』や『不思 
嫌のダンジョン』シリ—ズにみられるシステムで遊ばせる RPCTRPG に物語はどう結び 
0<べきか？非常に難しい質問だけど、皆さん真剣に答4くれました。 


私 

Wi 


ネツトだと面白そ5。 
自分で物腰を作るか|6。 

■そり ゃ 必要で しよぅ。 たぶん。 
物語がなきゃ単なる大量殺りくに 
すぎないし。(神奈川県擡頭) 
■エンディング云々よりは途中の 
物語のシナリオの盛り上げ方の方 
が私には大きいです。あまり途中 
の物語がつまらなかったりする 
と、どんなに絵がきれいでもシス 
テムが良くても辞めてしまう事が 
あります。(山口県 まつち やん) 
■物語に比重を置くと 「やらされ 
ている」と感じてしまう。世界の 


(埼玉県ガメ野連かいちょ) 

空気を感じつつ自然と核心に近づ 
いていくのが望ましい。今のとこ 
ろそれに I 番近いのは N 64の『ゼ 
ルダ J だと思ぅ。 

(香川県パスタロ) 
■ RPG はもぅ一つの人生だと考 
えているので、物語性が稀薄にな 
らないで欲しい。でも無理かも。 
本当の人生の方が稀薄な人、多そ 
うだから。(大阪府あきろと。) 
■『 FFJ は RPG とよぶことを 
やめるべきだ。最近 RPG とよば 


れてるもので RPG と思えないも 
のがある 。 R p G にとつて物語は、 
RPG という遊びを楽しませるた 
めのオマケ。 『 FF 』 は物語の表 
現手段として R PG の方法を使つ 
ているだけで、あれは RPG じや 
ない。 (愛知県ゆき) 
■「物語」がなくても RPG にな 
りうるのでしようか？ 常に物語 
に沿つているべきだと思います。 

(東京都ねり) 
■ゲ—ムである以上、物語の方も 
もう少しゲ—ム寄りの作品が出て 
欲しいですね。 RPG じやないけ 
ど『メタルギアソリッド J の「連 


射パッド使うな」とかのゲ—ムな 
らではのセリフとか。 

(岩手県川畑貴宏) 
■ある程度の〃流れ，としてのス 
卜—リ—は必要だと思うが最近の 
『 FFJ のようなのは どうかと 思 
う。自分が主人公に感情移入する 
ための補助的な物として物語があ 
つて欲しい。制作者の一人よがり 
のスト—リ—を見るために意味の 
ないレベルアップ等の作業をする 
のもばかばかしい。 

(兵庫県ふおる) 
■テ—ブルトーク R PG とちが 
い、 TV ゲ—ムの場合、構造上、 
他者との関係を持ちづらい為か、 
『 FFI 』『 DQV 』 あたりから、 
物語に特化したゲ—ムが出てき 
た。当初はゲ—ム性が雑なものが 
多く、戦闘付き A VG などと揶揄 
されるようになつたが、洗練をか 
さねた結果、『幻想水滸伝 I 』や 
r タクティクスオウガ』(少し違う 
か)のように物語をきわめたゲ— 
ムに到達した。両者はゲ—ム性も 
充分だが、物語がゲ—ム性を圧迫 
している感がある。『ワイルドア 





I ムズ』のようにバランスが良い 
のが望ましいが、片寄ったのも同 
じく評価したい。 

(琦玉県小林直人) 
■ RPG で一番大事なのは戦闘だ 
と思っている自分ですが、いくら 
戦闘がおもしろくてもスト—リ| 
の全体のテ—マが良くなければ面 
白くないと思う。 

(大分県立山義隆) 
■物語を持たせるのならば持たせ 
る。そうでなければ 『 wizj の 
ようにバツサリと切り捨てて しま 
うのがいいと思う。どっちつかず 
は最低。 (埼玉県山本統司) 
■物語がしつかりしているのは大 
事だが、話や映像ばかりがすごい 
のではなく、「ゲ—ムである」こ 
とを 意識したものであつて欲しい 
と思う。 (福島県 AZ) 
■『天外魔境 I 』みたいに長いけ 
ど飽きが来なく面白くなっていけ 
ばいいと思う。それに RPG はグ 
ラフィツクやキヤラクタ—よりも 
スト—リ—主体で作って欲しい。 

(兵庫県 white (k) night) 
■物語性が強すぎても皆無でもだ 


め。システム•ゲ—ム性に応じて 
バランス良くあるべき。あと、物 
語と演出•キヤラクタ—性とを混 
同しているのもよろしくない。 

(神奈川県スミダ) 
■両者の一体感が最重要(現状は 
システムに特化しすぎ)。愛着も 
フアツシヨン性もなくコロコロ変 
わる武具。土地に適応しているよ 
ぅに見えないモンスタ—。需要と 
供給のバランスを欠いたアイテ 
ム。個性も名物も生活感もない無 
機質な街。話の大筋より気になる 
戦力増強。結局殺し合いのスキル 
しか上がらない成長。こんなんで 
物語が描けるかい！イベントで 
どんなに感動しても次の瞬間にふ 
つとんで しまぅ。 

(大阪府青い猫使い) 
■バランスがとれていて欲しいで 
す。どちらかが突出しすぎても意 
味がないし。「人間の内面」ばか 
りを表現する R PG が多くてそれ 
もどうにかして欲しいです。 

(神奈川県井原麻生) 
■おもしろければよいと思つてい 
るが、最近の RPG はシステムが 


難しくて物語が面白くても疲れて 
止めてしまう事が多い。 

(千葉県 TARB) 
■どんな関係でも作品としてしつ 
かりしてるにこしたことはない。 
r グランディア j はおもしろかつ 
たけど、どう考えても「なんだ n 
リャ」なダンジヨンもあつたと思 
う。そんなときは物語がさえぎら 
れたようでイヤでした。逆に『ポ 
ケモン J は私にとつて RPG では 
ありません。ポケモン集めが楽し 
いので、物語もレベル上げもど— 


でもよかつたんです。 

(新潟県島崎さとし) 
■創られた世界を感じ楽しむ物で 
あるべき。最近はスト—リ—のデ 
コレ—ションが多すぎて R p G と 
いうシステム本体が見えにくくな 
つている。(愛知県井田一秀) 
■スタンドアロ—ンな RPG は物語 
重視のほうがのめり込みやすいだ 
ろうし、テ—ブル ト—ク や ネットワ 
—クのような多人数でプレイする 
RPG はシステム重視でしよう。 

(京都府木屋町) 


宮城県かんだ 
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COVER ARTIST 

TETSUHIKO 

KIKUCHI 


(株）トレジャー 


プ□フイール 


菊地徹彦（はん）：（株）トレジャーの 
デザイナー。現在水面下で活動中に 
つき、デザイン作業はしてない模様。 
代表作は『ガンスターヒーローズ』 
( MD )、 『ガーディアンヒーローズ』 
( SS )、 『ラクガキシヨータイム』 （ PS )。 


ケ ^ ifflSP 舞 


総集鼷〜永久保存瓶〜 

■ドリームキャストの発売に沸き、中 
古ソフト問題に揺れた38年末〜 1 的 
年前半のゲーム業界。今だか5見え 
てきた、あの記事のその後の動向は？ 

■本誌23号から25号までの内容に大幅書き 
下ろしを加え再編集!！ 

23号来るか!？ NINTEND064/ 通信ゲームってどうなんだ？ 

24号捉破りのソフト批評スペシャル/ゲームと著作権を巡る諸問題 
25号こんにちは、ドリームキャスト/音楽ゲームの過去、今、未来 

疾屋想漏スーパー89層圈ジヤイアント好評発鼉中!！ 


OUR OPINIONS! 


A5 判/376頁/定価：1,400円 
(消費税が別に加算されます） 
編集 • 発行 

マイクロデザイン出版局 
〒 104-0041 

東京都中央区新富 1-3-7 

ヨドコウピル 

tel.03-3551-9563 (編集） 
fax-03-3551-1208 









担当はバイキング松井でお 
送りいたします。 


ホケモンヒン ホール （ TBG ) 



t ちなみに俺はこんなに太つて 
ないぞ！(松井) 


過刺なゲ1ムシステムに 
ストレスを感じた 


ポケモンピンポ I ル 


『ポケモンピンボール』は、見かけの愛ら 
しさと 違つて、意外とやりに くい ゲ ー 厶で 
ある。それが私の現時点での感想だ。 

ゲームシステムはまず、メニユー画面で、 
赤台、青台のいずれかを選び、スタートさ 
せる。ボールを転がしながら、 GET モー 
ド(もしくは進化モード)を発動させる為 
に、決まつたところにボールを通して、 ラ 
ィトを 点灯させなくてはならない。 ラィト 
が点灯したら、赤台の GET モードの場合、 
マダツボミの口にボールをシユートさせて、 
初めてポケモンを GET できる。ぅまくい 
けば続けてポケモンを進化させたり、ボー 
ナスステージに進んで、得点を重ねること 
も可能だ。 

振動パックが売りのところもぅまく作用 
して、 ボー ルがパンパ ーに 当たつた シヨ ッ 
クや、ホールの回りをグルグル回る感覚が 
リアルな触感で面白い。そして、プレイす 
る際には必ず、カラ 1 GB を使用すること 
が前提である。モノクロの GB で遊ぶと、 
ライト点灯表示が分かりにくい。やはり、 


カラー対応ソフトは、カラ 1 GB でプレイ 
しないと、面白さが半減することが分かつ 
た。 

ところが、ゲー厶を進めるうちに同じポ 
ケモンを何度も GET しなくてはならない 
場面が出てくる。 GET しそこねたら、も 
う一度出現するというのであれば納得でき 
るが、既に捕らえたポケモンを続けて出す 
のはどうか。図鑑に記録した時点で、出現 
しなくても良いのではないかと感じた。 

また、 GET しそこねたり、進化できな 
い場合、事前にセーブしてやり直す事もで 
きないので、段々苦痛になって くる。 

更に進化モードをプレイする時、マップ 
上に GET したポケモンがなければ先に進 
めず、同じポケモンを獲らざるを得ない 
(これも、既に図鑑に載っているポケモンが 
出現する場所であれば、セーブして、そこ 
から遊べる様にして欲しかつた)0 

また進化しきつたポケモンや、進化なし 
のポケモンも、はずみで進化モードが始ま 
れば、不毛とわかりつつ、プレイする他な 
い。せめてキャンセル機能を持たせるか、 
最終進化ポケモンなどは進化モードに進ま 
せない様にするべきではないのか。 

ユーザーが欲している機能が無かったり、 
逆に過剰なゲー厶システムにストレスを感 



メーカー：任天鲎/機種：ゲームボーイ/価格：¥3,800/発売日： '99 年4月140 
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メーカー:タイトー/機種：アーケード/発売年度：_98年 


じるのは私だけだろぅか。ポケモン人気で購 
入しただけに、非常に残念である。 

(北海道海月くらげ) 

『ポケモンピンボール J 、 ちよつと遊んでみ 
ました。たしかに遊びづらい点が少 々ありま 
すね。ボケモンを愛するプレイヤ—ならば根 
気よくプレイするのでしよぅが……。やつぱ 
りフアミコンの『ピンボ—ル』を超える作品 
はいまだ無いです。個人的に。 (松井) 

革新的な STG を生み出して 
くれることを切に期待する . 


レ V クラ V シス 


『レイクライシス J は失敗だった。 

今回とりいれられた数々のシステム。どこ 
がどう失敗だったのかは 26 号で明らかになっ 
ているが、私には、これらのシステムはイン 
カム効率を最優先させるためのシステムであ 
ったように思える。 

ープレイがどうしても短くなる面数。 42 種 
類の組み合わせがあるランダムマップ。 A 級 
シ ユータ ー 向けに用意された真の最終ボス。 
そしてそれを具体化するための侵食率(25% 
以下になると真ボス出現)。その他にも、一 
度倒してしまうまでは最終ボスが極端に弱い 
など、つまるところ、制作者には最初は簡単 


にクリアできてその後も何度もプレイできる 
ゲー厶にしようという意図がぁったのだ。 

知っての通り、アーヶードシューティング 
はオペレーターに嫌われる。確かに、コイン 
一枚で三十分もゲー厶をされたらたまったも 
のではないだろう。そうしたジャンルの危機 
的状況を打開すべく放たれたのが、この-- II レ 
イクライ シス』だつたのだ。 

しかし、それは失敗している。組み合わせ 
が 42 種類ぁると言っても、「組み合わせが 42 
通り」というだけで面構成には全く変化がな 
く、当の面構成もちよつと外している。いや、 
面構成のまずさこそが、『クライシス』最大 
の失敗だったのかもしれない。とにかく死ぬ 
要素が無く弾避けカタルシスが全く得られな 


いし、第ー メリ ハリがない。そしてその割に 
ボスが異常に強く、やけにバランスが偏った 
印象。また、各面での趣向が画一的なため、 
シユー ティングの面白さの一つで ある、 
「徐々に難易度が上がっていき、知らず知ら 
ずのうちに上達していく」という要素をラン 
ダムマップによって切り捨てた割に、それを 
補うものが無くなってしまっているのだ。 

かくして、『レイ クライシス J は失敗に終わっ 
てし まつた。 ジャンルの危機を 救おうと したに 
もかかわらず、そのために払った犠牲にかわる 
ものを提供出来なかった事が、このゲームを凡 
作にしてしまった。アイディアが悪かった訳で 
はない。方向性も間違ってはいない。賛否はあ 
るだろう が、アーヶー ドシユ ー テ ィングが生き 
残るには、 これく らい抜本的な改革 
をす るし かない。 

たとぇ今回が失敗であっても、 
まだ改革は始まったばかりだ、と 
信じたい。誰かが 『レイクライシ 
ス J で示された真の危機を理解し、 
さらには革新的な(商業的にも成 
り立つ)シユーティングを生み出 
してくれることを切に期待する。 
ァーヶ彳ド業界を蝕む病巣を取り 
除くために、そして名作であった 
初代 r レイフ ォース』という 「希 


U 逢 #^^ 
^0 


if 











望の力」を見失わないためにも。 

(京都府 AUGU レオ) 

『レイクライシス J 、 STG 好きの私も期待 
しました。しかし、結局 3 回ぐらいプレイし 
て止めちゃつたなあ。レイシリ—ズはやつぱ 
り『レイフオース』が面白かつたなあ。熱き 
タイト— STG カラ—がポリゴン時代に入つ 
てどんどん煤けていつたのは悲しいなあ。頑 
張つていただきたいです。 (松井) 

ねつき一とハムパラの 

微妙な開係 


ほとんどのゲー厶が発売とともに不良在庫 
となり、なかには発売前に産業廃棄物となる 
ものもあるなか。ロング セラー をつづけてい 
る奇特なゲー厶のひとつに『ハム スター パラ 
ダィス J といぅゲームがあります。俗に言ぅ 
「育てゲ ー」 で、空手も使えるハム スター と 
ミニゲー厶などでコミュニケーシ ョンをとり 
ながらプリードを繰り返すゲームで、小学校 
3 年〜 4 年生ぐらいのロリが入ったギャルに 
うけています。こんなおいしい金づるが某週 
刊ゲーム雑誌(注：ゲー厶批評ではありませ 
ん)のクロスレビューでは事実上の最低ラン 
クの評価となつていました。なぜ？ と 考える 


といろんな問題が見^ 
は大切です。 

結論から先に言う ^ j 
「この、うつけもの”：一 


私もプレイしたときま^ でパフィ 球^®りを 
はじめてみたときのような_悪い脱力感に 
襲われ人生観が 360 度かわりそうでした。 
ミニゲー厶が入っているといつてもゲー厶性 
もパズル性も皆無で、それをきっかけとして 
マイハムスターとコミュニケ I ションをとる 
ことに喜びを見出す母の愛 ( by 知ってるつ 
もり)がなければイワンデニーソビッチな1日を 
すごすことになります。 

もう一度結論から先に言うと、このゲーム 
はゲー厶性よりも「ポケモンをきっかけにゲ 
丨厶ボ ーイを買った女の子が次に買うゲー 厶 
がない」「クリリンやハム太郎のヒットに見 
られるハムスターそのもののブーム」といつ 
た外部的要因によって売れつづけている企画 
の勝利なゲー厶で。それに対しゲー厶誌はゲ 
—厶性以外の部分でゲー厶を評価したりしな 
いので。 いくら 地味に売れつづけていても、 
こんな単調なゲー厶はロゥワーな評価になる 
のが当然といえば当然なわけつす。押忍。 

冷静に考えればクロレビは競馬新聞の予想 
欄(見たまんま)のようなものデスヨ。でも 
冷静でない人たちもこの世界にはメニーよ。 


營科学す輕^^介.な.のでグ*卜 

な ^^ ^f 

ク—彝^1 T 依^^^^？: 

たからでは1 V ク秦 t ごでせぅ 〆 そ， 
ハフィ-^り ^^^ Q 努力^6ぐ完甿度のそ 
肌の翁い脱力人 p #.な*った0^ 
わりそうでした。 〆 が、.い度以外^: 
いってもゲ丄性％^“る^^村 


『グー厶 S #」 とばよくわから 
命令で f ^: るを得ないクロ 

^#^^||^コンビニ • レミン 


^^じ^^^コ^ビニ . レミン 

S X ル1ごでせ*^\そんな人たちな 
♦ て完此度の一^;ゲー厶が広く 
人 sp に!^•な•ったへの15事実でおまっ 
/か、•い^!度以♦外^分で市場の求 
る^^一^村つつ ありま 
す。^^^^: ンスをと りながら 商 
売するのが理想なわけですから、このままで 
は市場は縮小再生産におちいり r チョコボ j 
ひとりがちになっちやぅな。と憂鬱な今日こ 
の頃は梅雨の晴れ間の一日です。かしこ 

(愛媛県小塩秀明) 

r ハムスタ—バラダイス』 . そんなゲ—ム 

があったなんてオジサン知らなかったよゴメ 
ンゴメン。ゲ—ムを見た目と雑誌の評価だけ 
で判断せず、実際にブレイした上で判断する 
よう以後注意したいと思います。押忍。 

(松井) 


ハードの性能に溺れない 
ゲーム作りを 


「ゲー厶の未来基準」と多くの雑誌やゲー厶 
批評 25 号でも絶賛された『ソニックアドベン 


メーカー：アトラス/機種：ゲームボーイ/価格：¥3,980/発売日： '99 年2月26日 
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クアドベンチヤ- 


メーカー：セガ/機種：ドリームキャスト/価格：¥5,800/発売日：_98年12月23日 


チヤ 1 J ですが、これらの評価はあまりにも 
褒め過ぎであると思います。確かにハィレゾ 
モ ー ドに よる 美しい画面や、圧倒的スピ ー ド 
感など、長所も多いのですが、同時に作り込 
みの中途半端さや、高速スクロールに伴う重 
度の 3 D 酔いなど欠点も目立ちます。 

特に 3 D 酔いはひどく、普通よくできた3 
D アクシヨンゲームでは、カメラがキヤラク 
ターの動きからやや遅れて動き出したり、場 
面ごとに細く設定されていたりします。また 
3 D 酔いの原因として、慣れていない人間は 
自キヤラにばかり注目してしまい、自キヤラ 
の動きに伴う画面移動に目がついていかない 
など挙げられますが、最近では『ゼルダ J に 
おいて、 「 Z 注目」を導入することで、プレ 

ィヤーにも敵 
などの対象物 
に「注目」す 
るように強要 
し、 3 D 酔い 
を低く抑える 
ことに成功し 
ました。同じ 
客観視点のゲ 
丨厶でありな 
がらレースゲ 
丨厶で酔う人 


間が少ないのも、コースの先にある画面の奥 
を見ているからです。 

しかしながら、『ソニック J はただ カメラ 
が後ろを追いかけるだけのときが多く、それ 
どころがたまに カメラが 余計な動きをして操 
作不能。 3 D アクションがゲームに登場して 
3年経とうかというときに、今 さら これはな 
いのでは。ドリキャスのスペックを大いに利 
用して、マップ上に木や草などのオブジェを 
多く配置しているのですが、これが目の前を 
ものすごいスピードで通り過ぎるので、目が 
回つてしまいます。これはまつたくの配慮不 
足としかいいようがありません。それともセ 
ガの言う「未来基準」とは、 3 D 酔いしない 
選ばれた人達だけに向けられたものなのでし 
ょうか。 

さらに配慮不足は他の部分でも多く見られ 
ます。自キャ ラを 見失う カメラ システムや手ご 
たえのない操作感、様々なゲー厶を寄せ集め 
ただけの統一感の無いステージ構成など、全体 
的に調整不足が感じられ、ユーザーが何をよろ 
こぶかを忘れているとしか思えません。 

以上のことより、私から見ると今回の r ソ 
ニック j は一言で言うならば「すごいだけ」。 
はつきり言つてこけおどしなだけだつたよう 
に感じました。 

ライバル『 マリオ j がシリーズを重ねるご 


とに肥大化してしまい、頭デッカチになつて 
いく中、メガドラィブで r ソニック j が出た 
とき、そのシンプルなゲーム性と爽快感に非 
常に感動したものでした。今回制作者が「や 
りたいことが全てできた」と発売前に語って 
いたため、非常に期待していたのですが、結 
局それが制作者の自己満足に過ぎなかったと 
思うと残念です。ハードの性能におぼれない 
ようなゲー厶作りを期待します。 

(宮城県笠間建) 
そうですか、『ソニックアドべンチャ—』 
駄目でしたか。個人的にも「すごい！面白 
い！」と感動できた部分と、「ここをこうす 
れば……」と残念に思う部分が半分半分ぐら 
いでした。あの『ソニック』なだけに、もう 
少し練り込んで欲しかったところですが、な 
かなか難しいですね。 (松井) 



『スト m 』 は面白い！駆け引き、読み、間 
合い取り、ブロッキングと打撃と投げの三す 
くみ、どれを取つても素晴らしい出来だ。だ 
がこの面白さを理解できる人は、長年の対戦 
経験、膨大な知識が必要になり、かなり少な 









ストリートファイター m (格闘 ACG ) 


目をクリアーして、なお「ボタン2つだと強 
くなる」「コマンド技を覚えるとさらに強く 
なる」そんなキャ ラをメーカー は用意できな 
いものだろうか。今の格ゲーを向上心を持っ 
てやる事で、立派な (？) プレィヤーになれ 
るように作れなくは無いと思います。楽しみ 
たければ 『スト nj から やり直せ、というの 
では、格ゲーの未来は無いと言えます。 

(大阪府大空破神) 
すいません、私も『スト1』否定派でした。 
今からブロッキングの修練に励みたいと思い 
ます。ちなみに新声社は倒産しましたが、そ 
の後またア—ケ I ド誌が発売されました。落 
ち込むア—ケ I ド市場を盛り上げて欲しいで 
すね。 (松井) 


先日、突然某0:1:尸局から荷物が。中には 
セガサターンソフト 『SUPER KEIR 
INJ 。 競輪などの公営ギャンブルのテレビ 
中継では、応援ファックスを送った人に抽選 
でプレゼントがある。このソフトは、そのと 
きの当選品だったのだ。 

さつ そく 封を開け、プレィしてみた。どぅ 
やらオリジナルの競輪選手を育てる 「サク セ 
スモー ド」や、 複数対戦できる「対戦モー ド」 
などがあるらしい。実際プレィしてみると、 
本物の競輪のゲー厶にかなり近く、 
かなりいい出来といってよい。 

ただし、この ソフトは 非売品。 
市販されてない ソフトの 批評をや 
ったところで仕様がないのでそれ 
はしない。では何故わざわざこの 
ソフトを 取り上げたかといえば、 
この ソフトが 非売品であるといぅ 
こと自体疑問を感じたからだ。筆 
者は結構ハマツてしまつたので、 
「これならお金を出してでも買う」 
と思つたのだが、何故そうしない 


い。シューテイングゲー厶はプレイヤーが減 
ってもあくまで個人プレイなので、固定ファ 
ンがいればいいのだが、格ゲーの場合対戦相 
手が必要なので、プレイヤーが減る事は、す 
なわち存亡の危機である。 

I 約10年前 f スト n 』 が格ゲ ー を世間に広め 
たが、その理由は主に 3 つ考えられる。1つ 
は「春麗」というキャラクターだ。彼女は見 
た目にも人目を引くし、何よりも中キック1 
つでかなり闘え、連打する事でかなりのダメ 
1ジを与える事が出来た。残念ながら 『スト 
m 』 の春麗はビジュアルは良いが、中キック 
1つで闘えるほど甘くはない。他にもそんな 
キヤラがいる訳ではない。2つ目は、しやが 
みガードが強かった。当時、中段技やダッシ 
ュ投げがなく、とりあえずしやがみガードし 
てジャンプ攻撃を待つだけでかなり強かっ 
た。今のように何でガードできないのか分か 
らないという初心者にとって理不尽にも思え 
る技がなかったのだ。 

3 つ 目は、 雑誌「ゲ ーメスト」 の毎号に わ 
たる丁寧な攻略と、その増刊によるかなり完 
全な参考書があった事が挙げられる。勝てな 
い理由がここに載っていたのだ。そして勝つ 
ための知識はここで補完された。 

残念ながら新声社の倒産により 3 つ目の理 
由を改善す る 事はできないが、1つ 目と 2つ 


メーカー：カブコン/檐種：アーケード/発売年度：_97年 
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,9 メーカー：コナミ/機種：ドリームキヤスト/価格：¥5,800/発売日：_99年7月29日 


エアフオースチルタ （ STG ) 


のだろう？やはり競輪がマィナーな娯楽と 
捉えられているから？競馬と比べたときの 
人気の差を歴然と見せ付けられるのが怖いか 
ら？ 

非売品というスタィルは、ゲー厶の持つ可 
能性を狭めることにならないだろうか。市場 
の激しい競争に さらされてこそ、 ゲームはま 
すます面白くなる。 さらに いえば、 今 競輪に 
興味を持っている人が簡単に手に入るように 
すれば、それによ って 競輪のファン人口が増 
える ことも期待される。もし、純粋に競輪フ 
アンへの サー ビスとしてこのソフトが開発さ 
れたとすれば、悲しいことである。自ら競輪 
フアンへの裾野が広がるチヤンスを狭めてい 
るのだから。 


競輪独特の駆け引きの妙をわれわれ素人が 
体験するとなれば ゲ ー 厶の世界ぐらいで しか 
出来ないのだから、この ソフトは ぜひ市販さ 
れるべきだ。もちろん商品としてはまだ未熟 
な点が見られることは認める。公営ギヤンブ 
ルの中でももっとも複雑なレース展開である 
競輪を完全に忠実に再現することはかなり困 
難であることも事実であろう。 しかし それで 
もトラィして ほしい。それがひいては競輪の 
ファン 層の拡大にもつながるのではないだろ 
うか。 

携帯ゲー厶のプレゼントは以前にもあった 
し、今後もいろいろな業種でゲームソフトの 
プレゼントが あるかもしれ ない。しかし、 あ 
くまですベての人が楽しめることを前提にソ 
フトを作つてほしい 。 『SUPER 
KEIR IN 』 はいい出来だった 
だけに、そこが残念である。ちな 
みにテレビの競輪中継の中でまだ 
プレゼントしていると思うので、 
興味の ある 人は応募してみてはい 
かがで しょう か。 

(埼玉県 山 岸啓之) 
うお—メチヤメチヤ遊んでみたい 
ぞ 『SUPER KEIRINJ ! 
今でも手に入るのかなぁ。非売品だ 
しなあ。 そうだ！ 「 Yahoo ! 


才—クシヨンーを視いてみよぅ— . なんか、 

顔文字- /AA - コンナノ-が売りに出されて 

ました。40万円からだそうです(実話)。 

(松井) 


飛行機の模型を作っている時、それが空を 
飛んでいる場面を想像してしまう。コナミの 
『エアフォースデルタ J はそんな夢を 、 DC 
の中で叶えてくれるソフトだ。このソフトを 
初めて見た時、密かに期待していた。そして 
その出来は、期待を裏切る物ではなかったが 
それ以上の物でもなかった。 

ゲー厶の内容は、プレィヤーはある国の傭 
兵として戦闘機に乗り、敵を落としてスコア 
を稼ぎ、そのスコアで戦闘機を購入していく。 
選べる機体は新旧いろいろあり、趣味で選ぶ 
も良し、任務に合わせて乗り換えるも良し。 
その種類が豊富で、これで文句をつける人は 
少ないだろう。操作性も良好で、微調整がつ 
けにくい点を除けば、初心者でも自由に動か 
す事が出来る。やる事も、標的をミサィルか 
機銃で落としていくだけで判りやすい。誰に 
でも遊べる様にした結果だろうが、それゆえ 









他の ソフトとの 差が無い の だ。 ここら へんが 
期待どおりであり、物足りない所である。 

そこで、 どう すればいいか考えてみる。 ま 
ず、僚機を飛ばしてみる。初心者は僚機に助 
けてもらい、上級者は スコアを 取られない様 
にしなければならない。これによって難易度 
に幅が出来る。次に武器の選択。ミサィルだ 
けでなく爆弾とロケット ラン チャーを加え 
る。武器の切り替えは、方向キーの使わない 
所にでも割り当てればいい。こうする事で戦 
闘機と攻撃機に差ができ、戦略に深みが増す。 
実際遊んでいて、何で広い範囲の敵を一台ず 
つ倒していかなあかんねんと、突っ込みを入 
れたくなる事もあった。そして先程の僚機と 
組み合わせる事によって、自分は空中戦に専 
念し対地攻撃は仲間に任せる。或いは敵戦闘 
機を仲間に任せ、自分は対地攻撃に専念する 
という戦法も取れる。ついでに、これだけで、 
かなりの差が出来ると思う。 

初心者対策として、操作を簡単にするとい 
う方法がよく取られているがそうではなく、 
少しくらい複雑になる代わりに、一度にする 
事を減らす、その方が面白くなると思う。 

フライトシユ ーテイングという単純な ジヤ 
ンルなだけに、いかに特徴を出すか色々考え 
させられるソフトでした。 

(兵庫県藤田洋章) 


フライト STG 、 『エ|スコンバット』シ 
リ—ズを始め色々リリ—スされてますが、な 
かなか「これだつ！」といぅ物がないですね。 
個人的には『アフタ—バ—ナ IIJ がべスト。 
r シェンム IJ のゲ—ムセンタ—に置いて欲 
しかつたなあ。 (松井) 



あの大 ヒット 作 『クロノ•トリガ 1 J の続 
編と して 発売された本作。続編とは言っても、 
システムやキャラデザなどは一新されてお 
り、雰囲気はずいぶんと変わっている。 

プレィした感想なのだが、この ゲー 厶、 
「続編」としても、独立した一本の作品とし 
ても、 どぅも 釈然としないのである。 

もちろん、良い点も多い。特に戦闘システ 
厶は良く出来ている。経験値の概念を取り払 
って、6色のエレメントの配置や使用の駆け 
引きによって勝敗が左右されるといぅ、奥深 
くて 面白いものに仕上がっている。この6色 
のエレメントがラスボスとの戦いで重要な意 
味を持つていて、やみくもにレベルを上げて 
力押しで勝てばよいわけではないというの 
も、このゲームの持つテーマに沿つていて、 


素晴らしいと思つた。グラフィツク、音楽と 
も非常に力が入っていて、 PS の底力を見せ 
てくれている。 

だが、問題も多い。前述の ラス ボスとの戦 
闘で、グッド ED を見るためには少々特殊な 
方法を取らねばならないが、独力でやってい 
て、果たして一発でその方法が分かった人は 
どれく らいいるのだろうか？ヒントが少な 
すぎる上に分かりづらい。これだけ情報があ 
ふれている今、そこまで配慮する必要はない 
というのだろうか？しかも力押しで倒した 
場合の ED があまりにも唐突かつ説明不足、 
何も知らずに最初にこっちの ED を見たら、 
「今までの苦労は何だったのか」と、一気に 
気持ちが冷めてしまうょうな内容なのであ 
る。これは非常に気になった。 

また、このゲームの一番の問題は、ストー 
リー構成のアンバランスさと整合性の欠如で 
ある。ゲームの本当に終盤まで、最も重要な 
謎は明かされず、むしろ思わせぶりな伏線ば 
かり出て話が進む。世界のことも自分のこと 
もょく分からないままプレィして、ラスボス 
とのバトル直前でいきなり長々と種明かしさ 
れても困惑するだけだ。しかもそれでも提示 
されて来た伏線は完全には明かされず、スト 
レスばかりたまる。一言で言って、「大風呂 
敷を広げすぎている」のだ。 


メーカー：スクウェア/機種：プレイステーション/価格：¥6,800/発売日：啪年〗1月18日 
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0011 C : 三 


齦投稿部 H 


プレイヤー の想像にまかせるという レベル 
を超えて、やや独りよがりの感も否めない。 
何回か プレイす ることを前提にしているにし 
ても、この構成は問題があると思う。初回プ 
レイ 時の新鮮な驚きや感動はもっと大事に さ 
れてもよいのではないだろうか。 

キャラについても、主人公が長い間姿が入れ 
替わつている上に、ヒロインもパーテイから抜 
けている期間が長く、どちらにも感情移入が 
出来ない。ラスボスとのバトル直前でヒロイン 
に「ずっと主人公を待っていた」などと言われ 
てもピンと来ないのである。他のパーテイキヤ 
ラもバックボーンが良く描かれているものとそ 
うでないものの差が大きく、こんなにたくさん 
必要だったのか？と疑問に思える。多ければ 


良いというわけでもないだろう。 

それと、このゲ^~厶をプレィする前に PS 
版『クロノ •トリガ 1 J をプレィした。 厶丨 
ビーに SFC では触れていなかった「ガルデ 
ィア王国崩壊」があり、非常に思わせぶりな 
内容で、クロスでこの辺の謎が明かされるか 
と思つたら、ほとんど説明もなく、フラスト 
レーシ ヨンがたまる。ゲー 厶 中の情報から察 
するに、クロスはトリガーとは別の時間軸上 
での話とも取れ、トリガーに触れる余地が無 
かったとも理解出来る。 

しかし、それならトリガ^ —にこの厶1ビ^― 

を入れるべきではなかつたと思う。これでは 
このムービーの持つ意味はほとんどなく、た 
だ後味の悪さが残る。入れるのならクロスに 
入れた方がまだ整合性がある。穿 
d ノった見方だが、スヶジュ—ル_一-一 J 
in 合でこのパ丨卜が入らなかったの 
I M か、それとも次回作への布石か？ 
—妒腳と勘繰ってしまう。 

大体、複数の時間軸の存在という 
V 概念自体、非常に複雑で扱いが難し 
1 いものである。よっぽど SF 的 ; 4考 
S 証を入念にしておかなければ、か ^： HI 
尹 って ストーリ ーに破綻を来たすばか 
りである。どんなに素晴らしく興味 
深い設定も、 スト 1 リ 1§格が1^1 _ 



っかりしてい 

なければ真に 
生きることは 
ない。このゲ 
~厶に限った 
事ではないが、 
安易に難解な 
理論を取り入 
れるのはどう 
かと思う。 

色々厳しい 
ことを書いて 

来たが、それだけこのゲームが惜しい所を抱 
えているということである。確かにそこまで 
突きつめて考えなくても十分楽しめるのだ 
が、やはり全体として消化不良気味で考えず 
らなる名作になり得たのに 
- lll 「： lp 二 二---1 :yaL-fE 
残念なタイトル……スク^▲に 
^^5革新性と¥め甘」な部分が同居し 
^ こ 〆 次回作へ！^^ 

ア_を^^^る力になっ^^!の《 
1寧' liK ですで^%^ メッキガ屬级 t き： 
先のでは。きっ^^:り込見 

lr 


，.一^一!-^.^ y 

っ^^ y 
If 


* kmmmmmmmmmmfwtmf 
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# グ 5 ニヂ V ア. 



「3点貯めてゲーム批評ライターに！」を合い言葉に26号から始まったライター志望部門。 
にもかかわらす、まだ達成者がいないのは周知の通り。そこで出張版と称して大々的に 
増ページだ！はたして達成者は出たのか!7担当は小野読者批評 （38 歳、独身、某誌ぺ 
_パ_ AVG 3回ポツ経験あり）さんだ一っ!！ 


途方にくれる時さえありました。なにしろ、 
クリアするまでの道のりを物理的な量 (C 
D - ROM 4 枚)で示されている訳ですから 0 

次に ョコ 方向で言いますと、通信がありま 
す。ゲーム機(同機種.他機種)間の接続。一つ 
のゲー厶でより長く遊ぼう、というクリエィタ 
—側の提案な訳ですが、しかしそれはユーザー 
にとっては幸せな事ばかりなのでしょうか？ 
パッケ ー ジソフト も「完結している、閉じている』 
という点で、 f 遊び終える事ができる』のは、ユ 
1ザ I にとって利点でもあるのです。 

規模が大きくなるにせよ、どれとどれがつ 
ながるにせよ、ユーザーが実生活でゲームに 
割ける時間は変わっていないはずなのですか 
ら。また、 このまま 量的拡大を続けることが、 
果たしてゲームクリエィターとしての仕事と 
言えるのでしょうか。 

おもにソニーやセガはタテ+ヨコ方向、任 



『新ハード J と言えば、昨年末の DC 発売か 
ら今年の N64 周辺構想、そして PS2 と新ハ 
1ドの発売ラッシュが続きます。そんな中、 

ーユ^ —ザーとして、イヤでも考えざるを得な 
い事があります。 r 時間 j のことです。 

まず、ハードの進化の方向性にはタテの進 
化とョコの進化があると考えます。タテとは、 
主に高性能を追求することで、ョコとは、主 
に他のハード(同機種•他機種)とのつなが 
りへと向かうことです。で、このタテ、ョコ 
の進化の延長線上にあるのが r ゲーム機の枠 
を超える』、そんな世界なのでしょう。 

そこで時間が問題となる理由は、このタテ、 
ョコの進化の過程で、ゲームの質の向上に比 
例して量(ゲー厶に拘束される時間)も増え 
続けている、という事からなのです。 

具体的にタテ方向で言いますと、例えば 
『 FF 1』。 ハードの進化とともに、 RPG か 
ら超大作 RPG と呼ばれるまでになりました 
が、ディスク 1 を遊んでいる時に、残る 3 枚 
のディスクを見て、果てしない冒険の期待に 
胸躍らせる人達ばかりとは限りません。私は 
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ライター志望編 



天堂はョコ+タテ (？) 方向への進化を目指 
しているように思えます。が、ゲー厶機の枠 
内でぁれば、根本的な問題は一緒です。一度、 
原点に立ち返ってみる事が必要なのではない 
でしょうか。それはゲー厶と『遊び』の関係 
に他なりません。現在は、『遊ぶ」時間を強 
要する方向にゲー厶は進化しています。それ 
はソフトの内容ばかりではなく、ハードウエ 
アの進化そのものも、プレィ時間の強要に決 
して無関係ではない、という事なのです。 
(北海道黒猫ジジ) 

この批評が編集部に届いたのは , 99年の3月 
ごろ。そして任天堂の山内社長が「モバィル 
21」の記者会見で「軽薄短小」と述べたのが、 
半年後の , 99年9月でした。実に黒猫ジジさん 
の指摘は正しかつた、ということがわかりま 
す。黒猫ジジさんは 30 号の一般応募でも掲載 
された実力派。これからも頑張つて下さい。 

【通算1ポイント】 


るの^^ !^特 徴 扣 
界への関^^^# e 容が変 

B 管.一 

,歴史^^^!^ r 义るも^^^^ 

r 1 に変ぇ 

、 ^ という一見あり^^^^^ 
設定も、周到に張られた S 。' ■ 
「世界を救う」意志を持ってきた「異世界人」 

とは、プレィヤー自身に他ならない。 

第3者として物語を傍観することをこのゲ 
丨ムは許さない。世界を覆う悲しみは、勝手 
に生成されるのではなく、或いは主人公(私) 

の力が及ばなかった為、或いは主人公(私) 

の犯した過ち故に生まれるのだ。. 

一方で主人公が救うべき対象である「世界」 

の住民はしかし、主人公の思い通りに操られ 
るべく設置された存在ではない。彼らもまた 
それぞれに、意志を持ち、夢を抱き、自らの運 
命を勝ち獲る為に戦っているのだ。それ故、時 
には激しく衝突することもある。 

だが、だからこそ、彼らの救い得た時の喜 83 


ドラマは一層の実在感を得て 
『世界記 J とは、文字通り世^ 
歴史的事件と人物についての i 
り、歴史を主題としたこの& 


ドラマ性の高さが魅力 


人とゲー厶との間にも、運命的な出<:云いがあ 
ると 私は思う。そしてそれは私にとつて、そん 
な出会いの一つだった。そのゲー厶の名は『グ 


グランヒストリア(バンプレスト) 


ランヒスト 

リア〜幻史 
世界記〜』。 

舞台は 20 
年後に滅び 
ることが確 
定してい^! 
世界。主_ 
公(プレイ 


びに向か^^ 
歴史を修正一 
する為に異 

世界よりこの世界に降り立ち、歴史の流れに 
干渉する、という話。 

エンデイングは、バッドエンドを含めれば3種 
類。分岐はエンデイング直前にあり、そこまで 
はほぼ一本道だが、選択によってはエンデイン 
グに関わらない、いろいろな事件が起こること 
もある。世界観が重いせいか、イベントは悲劇 
のオンパレードで、下手をすると、正に「お空の 
色が青いのも、郵便ポストが赤いのも、みぃ〜 

-んな私が悪いんですぅ-っ」とい 

う事態に陥るが、それが嫌味にも理不尽にも 
感じられないのは、シナリオが優れているため 
だろう。 

そこに『世界記 J という存在が絡むことで、 















ドラゴンクエスト n ( rpg ) 


びは深く、互いに思いがけず友情で結ばれた 
時の感動は熱く、物語を終ぇた後の別れが、 
せつないのだ。 

お膳立てした物語の中であそばせるイベン 
卜主導型 RPG では、如何にしてそこにプレ 
イヤーの意志が介在するかのように騙してみ 
せるかという事が重要な課題となるが、この 
ゲー厶は、それに対して出された一つの答ぇ 
である。そしてドラマ性の高さでも、心の中 
の貴重な宝石と成り得るこのソフトを、全て 
の RPG フアンにプレイしてもらいたい。 

(平松聖悲) 

読者批評には、商業誌では埋もれてしまっ 
た佳作を再評価する、という大きな意味があ 
ります。その意味で平松さんの文章は非常に 
読みやすく説得力がありました。そのために 
は大作だけでなく、小さなタイトルの良さに 
気づく「目」が必要ですよね。そうした視点 
が大作批評の上でも重要になるはずです。 

【通算1ポイント】 


ワンエピソードが語るもの 

ゲームは面白い方がいい。じゃあ、その面白 
さとは？ その実現に何が必要なのか？恐 


らく、ゲームの本質に対する問いかけは、こん 
な所から出てくるのだと思うが、それは、この 
ような場合に批評として機能するのだろうか。 
仮に、ここで本質を規定できたとしよう。そし 
て、この規定が実際のゲー厶に反映されたとす 
る。 それで、本当に面白くなるのだろうか。現 
在、問題視される状況が「そつはないが物足り 
ない」タィトルが続々と発売される傾向にある 
のだとしたら、その原因の一環として、言葉で 
本質を捉え、その捉えた本質を「カット&ぺ一 
スト」で企画に反映させる開発の構造がある、 
とは考えられないだろうか。ここで、物事の本 
質について思いめぐらせてほしい。 

すると、当たり前の ことに 気付くだろう。本 
質は、物事の関係の在り方を指す場合が多い。 
だから、斜に構えた人は、過去と現在のゲーム 
(この場合-;ィーアルカンフ — J と 『スト リ ート 
ファィタ 1 J でも構わない)との間に共通点を 
見出して、「何も変わらないじやないか」とグチ 
をこぼす ことができ るのである。しかし本質 
は、常に、本質以外のものと結びつき、更に、 
それを楽しむ我々自身の在りようとも絡み合 
って、 そこでよ うやく 「面白さ」を作り出すに 
至っているのだ。 

本質論の位置づけに字数を割いてしまつた 
が、規定通り、既存の作品の中に本質を見出す 
とすれば、私は、是非-;ドラゴンクエスト nj ザ 


ハンの町のエ 
ピソードに 
触れておき 
たい。プレィ 
ヤーが、この 
小さな漁師 
町を訪れる 
と、女性は 
漁に出た男 
達の無事を 
祈り、子供 
は漁師の父 
に憧れ、そ 

れぞれの生活を送つている。そんな中で、プレ 
ィヤーは第三者の口から船が魔物に沈められ 
たと知らされてしまう。最初、この秘密は村人 
に伝えることができると思つていたし、残酷だ 
とは思うが心の底からそうしたかつた。しかし、 
それが出来ないとわかると、少し複雑な気分に 
なつた。第一、秘密を明かして何が変わるのだ 
ろうか。たぶん、ありふれた悲劇的な結末が刻 
まれるだけだろう。私は、その後も何度か町を 
訪れたが、結局、物語は何の展開も見せず、私 
の気持ちも幕を下ろされずに放置された。私 
は気持ちを引きずりながら、旅の目的を成就 
するべくプレィヤーを操作し続けた。ドアや宝 
箱を開けた。モン スタ ーを倒した。船を漕いだ。 



ドラ n ンクエスト n 


27号 RPG の本質とは 


メーカー：エニックス/機種：ファミコン/価格：¥5,500/発売日： '87 年1月26日 
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キー/機種：セガサターン/価格：¥6,800/発売日：_99年3月25日 


ゲー厶愛好は閉鎖的なつながりに行きがち 
#る。そ^^罪するつもりは無いが、風通 
I 悪^ を 痛感す るこ ^ も しばしばだ。だが 
ーダ^ス^^ $世界と上.％^干渉しあってい 
I 小^^例^^^^^ ^^ - F ビスタ J で 
競馬^#<|^^ノ、「『ダ0ズタ』で賭 
以4^しみを知つた J とい*_馬フアンは大 
- gt るのである。現^社会に;3れぼど_に影 
響を与えたタィトルがか3て存在したろうか。 

だからこそ、作者である菌部 Ri '、 あるいは觸 
囲のスタッフには「そういう存在」であることに 
自覚的であって欲しい。菌部氏の職人的なこだ 
わりは個人的には敬意を感じている。下卑た 
言い方をすれば、「あんなに稼いでいるのに、姿 
勢が昔と変わらんなあ。すげえなあ」というレ 
ベルでだ。ただ-- a ダビスタ』の場合、サターンと 
いう「終わつたハード」で出すことが果たして正 
しかったかというと疑問なのだ。次回作が「 64 」 
になるという点も同じく。 GB との連動にな 
るという新作は、ゲームフアンには新しい遊び 
方を提供できるだろう。だが競馬寄りのフアン 
にはどうだろうか。「馬事文化賞を」という要 
望さえ高まった今までのような影響を与えつ 
づけていけるのだろうか。 

「やつて良いこと、いけないこと」あるいは「ゲ 
—ムと現実の」線引きは難しい。だが、倒置し 
た物言いになるが、『ダビスタ』は結果として 






恐想はと： 


ひとしきり# 1 ^ 

「ああ『ダビ^^^^、^ 

これからの^^^^て^8^ 

ばせてくれる^54。^^^い^^^ 
も、はつきりいえばそ^^ ■一^さ^^い 
る。いちフアンとしては、の 
T ナ1チェンジでしかない^ JsrdMM つけ 
るつもりはない。あらかじめ知^ V - w のだか 
ら、不満なら買わなければ良いだけの話だ。た 
だし、コアフアンかつサターンユーザーだつた私 
個人はいいにしても、たとえば値崩れしていよ 
うがハ^~ド買いすることを余人に勧めようと 
は思わない。セールス的な誤算があつたとすれ 
ば、その意味でィンパクトに欠けた点が最大の 
原因だろう。 

『ダビスタ』は「入り口は広く、奥は深い」とい 
うおそるべきゲームである。大概の場合、シリ 
1ズを重ねた最新作と言えばマニアック志向に 
陥り、新規ューザーを望みほど獲得できなかつ 
たりするものだ。『ダビスタ』はその轍を踏まず 
に来た。だからこそ、日本を代表する名作に仕 
上がつているのである。 


懸と現実の震、その蠢 


サター ン版の『ダビ スタ』は ひつ そりと 発売 さ 


王様と語り合った。人間は、流れに揉まれて角 
がとれてゆく石ころにさえ人生の本質を見出 
す生き物だが、たぶん、私は 『 n 』 のワンエピソ 
1ドに単に物語の本質と呼べる以上のものを 
見出していた。 

さて、今後、ゲームが今よりも莫大な資本を 
元手に開発される以上、企画は、いったん、収 
支の枠組みの中に周到に位置づけられ、そこ 
で、やはり今にも増して確実な評価が求めら 
れることになる。その時、ゲームの本質は どう 
扱われているだろうか。 

(東京都エロは最高だ) 

博物館で昔の玩具の展示を見たことはあり 
ますか？中には どう 遊ぶのか、誰もわから 
ないものもある。玩具から遊びの本質が抜け 
落ちて、文化遣産になっているわけです。か 
ようにゲ—ムの本質はユ—ザ—や環境と無関 
係ではいられない。エロは最高ださんの指摘 
は鋭い点をついています。もっとこの視点を 
推し進めると、ゲ—ム独自の文化性が見えて 
来るん じ やないで しよう か。【通算 1ポイント】 







_ 元にある技術を使って何が出来るか、とい 
う発想で作られたんではなかろうか。 

つまり、アイボは日本人 U 向けて作られた商 
ag ではもちろんなく、先端のユ—ザー向けに絞 
^込まれた、付加価値の商口 §なんである。 
'最先端の技術を浮.元に置くとすれば、アイ 
ボば、安ぃ。 

，アイボを見たと正直、技術はここまで 
きたか、という感慨はあそういう事な 
んだと思う。\: 

' s ONY はアイボを商売にしようとはして 
いない。限定生産をしていることがぢも明らか 
である。マーケットを世界中に広げているのも、 
お披露目の意味合いが強いのだろう。 

さあいくらなら 買う。 5 万円 か？ 

いや、僕ならそれでも買わない。 

普及してしまっては、既に先端の価値はなくな 
っている。ペット育成ゲー厶に 5 万は出せないのだ。 

すると、やはり目的のはっきり見えたオモチャ 
の方が、僕は良いのだという結論になってしまう。 

アイボの欠点は遊びどころがわからない卜 
コだよね。それよりも、『どこでもいっしょ』を 
やるかな。安いし。 

というところで今回は、チョン。 

(兵庫県松本健一) 
アイボ、1月末にこれまでの抽選販売が受 


メーカー：ソニー/価格：¥250,000/発売日：199年6月1日 
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志霣_ 




注生産に切り替わりましたね。ただ価格は25 
万円と据え置きのままで、これから真価がは 
つきされ ると 言えそうです。松本さんの指摘 
通り、何でも小さく、軽くする DNA を持った 


ぼくは、野球がへただ。リトルリーグも、学校 
の野球部も、ぼくには無縁の存在だった。だか 
らぼくにとって、子供の頃から野球と言えば野 
球盤で やる もので あり、テレビゲ ー 厶で やるも 
のだった。いま一番好きなのは、 ゲー センにある 
『チヤレンジ•ベースボール J である。 

マウンドから投げ出された(というより転が 
された)ボールをバットで打ち返し、 「 OUT 」 
「 HIT 」 なとど書いてある穴にボールを入れ 
る。当然遠くまで飛ばすと長打になる。基本 
的には野球盤の構造がそのまま踏襲されてい 
て、それに映像がついてくるということから、 
おそらく野球盤とテレビゲームの両方からヒン 
卜を 得ているのだろう。 

なぜこのゲームに熱中してしまうのか。ぼく 
は最初、昔遊んだ野球盤へのノスタルジアかと 
思つていた。しかしそれだけではない。派手な 
映像やサウンドがついている、ということもあ 


我々に対して、アイボはまつたく新しい存在感 
を持つて登場しました。その違和感はどこか 
ら来るのか、独自の考察力が素晴らしいと思 
いました。 【通算1ポイント】 


る。 しかしそれも十分な説明では ない。 やはり 
魅力の核心はゲームのシステムにある。このゲ 
—ム、一人用、二人用の二つのプレイバターン 
があり、一人用はストーリー仕立てになってい 
て、 さまざまな チ ー ムと戦い、勝ちぬいていく 
といぅ仕組み。例ぇば 「9 回裏 • 0 112点 
取って逆転せよ」といった勝利条件が示され、 
それをクリアしながら各地を転戦する。 

この様子が、まるで自分がプロのプレイヤー 
として大陸を横断しているかのよぅに作られ 
ているのだ。アメコミ風の映像とサウンドが、 
その気分をさらに高揚させる。盛り上げ方の 
タイミング も絶妙。プレイヤーが、持っている 
パワーを全力でプレイにぶつけるのを見ている 
と、非常に気持ちがいい。 

そういえば、思い出のなかのぼくは、三振ば 
かりしていた。しかしこのゲームなら何とかな 
る。しかも臨場感溢れるサウンドが気持ちを 


盛り上げてくれ、あたかもいっぱしの大リーガ 
1になったかのような気分が味わえるのだ。そ 
う、野球音痴を一瞬にしてメジャーリーガーに 
してくれる。そこに、ぼくは惹かれたのだと思 
う。出来ることなら、僕も一流の選手に混じっ 
て白球を追いかけてみたい。でもそれが出来な 
い相談だからこそ、せめてゲー厶の世界ではス 
—パープレイヤーでいたい。しかも自分で実際 
に球を打つ感触まで感じ取れるのだ。熱中し 
ないわけが無い。 

本物の野球よりも野球盤の方が好きと言う 
風変わりな子供だったぼくは、野球盤の中では 
ヒーローになれることに快感を覚えていたのだ 
ろう。現実では到底かなえられない名選手への 
夢。それは今もこのゲームの中に生きている。 

(埼玉県山岸啓之) 

スポ—ツゲ—ムの魅力の本質は、簡単な操 
作で凄いプレイができること、と聞いたこと 
があります。でもそれはテレビゲ—ムの専売 
特許じやない。しかも「9回裏〜」というシ 
チユエ—ション限定のキャンぺ—ン形式は、 
実にエレメカ向きなんでしようね。 

というわけで、ついに山岸さん3ポイント 
ゲット！ おめでとうございます。本誌での 
ライタ—デビユ—は順調にいけば 32 号の予 
定。皆さん注目してください。 







27 号募集 


特別企画ライタ—志望部門 


fi 歩でし禿 




毎号たくさん送6れてくるライタ—志望部門の批評文。その中からあともう 
歩で掲載を逃した、惜しい批評を寸評と共に掲載！ 


『サガ•フロンティア 2』 は 
何を111 in いたかったのか？ 


僕が作り手側の意思がくみ取れなかつたの 
は SF 2 のスト—リ—のコンセプトです。パ 
ッケ—ジには「歴史を様々な視点から体験で 
きる」と書いてありました。まず一般の冒険 
者側は通常の R p G のと何ら変わつていると 
は思えませんでした(それは気楽な冒険者を 
歴史の傍観者として描いたからかもしれませ 
んが)。為政者たる「ギユスタ—ブ」とその他 
為政者の視点で語られるスト—リ—も、歴史 
的視点などといぅ大したものは感じませんで 
した。なぜならキヤラクタ—の「立場」の描 
き方に変化を感じなかつたからです。同じ時 
代の冒険者、為政者それぞれの「立場」から 
の様々な出来事に対する捉え方、アブロ—チ 


の絡みを描写するとい うこと です。しかし こ 
の 『SF 2』では冒険者は歴史的背景と関係 
なく冒険をしているし、為政者の方は為政者 
同士で利己的な権力闘争に明け暮れてます。 
分かり易いですが「歴史を様々な視点から体 
験」している気にはならず、主人公が多いた 
めかシヨ—トシナリオによつてキヤラクタ— 
が入れ替わるために、このキヤラクタ—はす 
ぐにいなくなるのでは？ と思つてしまうと 
キヤラクタ—をじつくり育てていく楽しみも 
持てない、悪い相互作用ばかりを感じました 
(年表があるが、あんなものにゲ—ムの経過が 
書き記されることを「歴史」と呼ぶ気なの？)。 

歴史を描こうとすれば戦争というものは避 
けられず、そこに「戦争を作り出す意志」の 
ようなものを描き出さなければなりません。 
『 SF 2』、 また大方のゲ—ムでも戦争を作り 
出す意志=「為政者の意志」です。確かに為 


政者の意志も関係あるでしょうが、僕は戦争 
を作り出す意志たるものは「大衆の欲心、不 
平、不満、不安」が大きな要因に思えます。 
それらが形となり易いものとして、経済的衝 
突、人種的衝突、文化習慣、宗教による衝突 
があげられると思います。そしてこれらによ 
る大衆の総意(作為、不作為共に)=戦争の 
原動力だと思います。僕が思うに、どんな政 
治体系を取つていようとも大衆の総意(たと 
え扇動されていようが)に沿わない戦争など 
存在しないのです。それを踏まえた上での戦 
争のドラマというのは大衆の中の|個人とし 
て冒険者、為政者の戦争に対する作為的、不 
作為的な影響力、または無力さ。冒険者、為 
政者の歴史の流れに飲み込まれていく中での 
人間性の美しさや醜さ、喜びや悲しみのドラ 
マです。しかし戦争を為政者、また自分以外 
の「社会全体の」所為にしようとする個人無 
責任主義がゲ—ムの世界観の中にも濃厚に存 
在しています。ゲ—ムの作り手側はその辺を 
考慮せず稚拙な「王子様」のスト—リ—を描 
くのはかつてですが「歴史の視点」を描こう 
と思うなら配慮が足りない気がしました。そ 
して僕は作り手側に、ゲ—厶が歴史を描くと 
き適切な「戦争に対する意志」を描けるゲ— 
ムを切に願います。 (石川県真柄完) 
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ライター志望編 


対戦サ—バ I に接続すると、既にゲ—ムを j 
行っている者達がいる。挨拶もせずに擊ってく 一 
る者も居れば 『 HELLO !』 とメッセ—ジを | 
くれる者もいる。しかし入つてきたばかりの j 
私を仲間として迎え入れてくれる点では同じ •： 
だ。そぅ、ここには現代社会が失ったと言われ j 
て久しい子供達のコミュニティに似た心地よさ 一 
を持った世界が広がっている。 一 
しかしながら欠点がないわけではない。我々 一 
はコミュニティの中で単に遊ぶだけでなく 、 j 
色々な物を学んだ。それはケンカのやり方か 一 
ら年上の者との付き合い方、年下の面倒の見一 
方など社会に出るのに必要なモノばかりであ j 
った。しかしネットの世界では学ぶことは遊び j 
方だけ、心^^^^*^ £ l^fr 
だ。当^<-^^求めら^ラル ^ J 
1かぅ^モ1试最_14は個々に委 ^# HF 
こ扠は!^一^-^^^に傾ブ j **7 r 
^^^な^^,\^^ッ>等のコンピュ-|^厂 


あり、これは私が 『 QUAKE 1』 こ炊は^^に m . づ7 
てぃてふと思ぃ出したものだ！^^^^^^^^^^^^^ x ^, のコンピュ^; r 
ネット ワ—ク 対戦ゲ—ムの代名詞である 『Q j を使ったニケ I ショ今手度、^:^は度 f 
UAKEI 』。 話題作という1 J ともありビデオ j ||<の社会もが同«に|^^0^||*^< 
力—ド必須の 3 D エンジン I 最新のテクノロー タ御飯のために皆より先にグラウ、 X ドを後一 
ジ—に—奪われがちだが、^^^—ム4らない時の"後^ f 引かれる一 
も注目されるべきモノも他のネットワ*^ゲー嗦うな思い"ゲ r l ムを終了^^めにサ I 一 
—ムと同様に「対戦サ—バ I の中にある種の心 一 f 際に同じような気分になると一 
地よいコミュニティが形成されている」という一い^^のノスタルジ—なのだろうか。 

点ではないかと思う。 一 (大阪府雨降地固丸).....: 


靈 『 QUAKEm 』 

^ ノスタルジ1 

私が小学生の頃というと学校が終ると自宅 
ヘランドセルを置いたらすぐさま近所のグラ 
ウンドへと急いだものだ。そこでは既に草野 
球が始まつていて友人たちと上級者、野球の上 
手な近所のお兄さんなんかが楽しそうにプレ 
ィしている。彼らは「じやあ次の打席お前な」 
と来たばかりの私をすぐに仲間として迎えて 
くれ、下手なスィングで空振りなんてしよう 
ものなら散歩していたどこの誰だか知らない 
オッサンからバッティングの指導を受けるな 
んてこともしばしばだつた。 

今では殆ど見かけることはなくなつたが十 
数年前には当たり前のように見られた光景で 


【真柄完さんの寸評】 

立場の描き方、という着目点はユニ—クです 
が、内容が SF2: の批評から離れて、自身 
の考える戦争ドラマ論に傾斜したのが残念です。 
そのため内容が批判に終始してしまい' 建設的 
ではありませんでした。むしろ「戦争ドラマは 
本来こうあるべきで、 SF2 のコンセプトも 
非常に近いのだが' 描き込みの不足で、物足り 
ないものになつてしまつた。むしろこのように 
すれば良かったのではないか」と述べられれば 
採用だつたでしよう。また、「てにをは」や文末 
の処理(「〜思います」)の連続など、文章が荒 
い点も気になつたので、読み返してみて下さい。 


【雨降地固丸さんの寸評】 

文章がわかりやすくて良いですね。現実社会 
とネットゲ—ムにおけるコミュニケ—シヨンの 
相似点という切り口も、決して間違つてはいま 
せん。でも、ちよつと平凡かな、という気がし 
ました。これが quake ウルテイマオン 
ラインの登場直後なら採用だつたんですが… 

実はネットゲ—ムの本質がコミュニケ—シヨ 
ンの楽しさにあることは、もう語り尽くされて 
います。今後はもつと別の切り口、または深い 
考察が必要でしよう。たとえば U 0 と Q 
UAKE のコミュニケ—シヨンの質の違いに 
注目したり(前者はより深いが閉鎖的' 後者は 
浅いが開放的)、ハ—ドやインフラの問題を分か 
り易く指摘して業界を批評する(「パ—チャロン 
など KDD のオン•デマンド回線で重量課金で 
はなく定額課金ができないのはなぜか、など) 
といつた方向性があるとベストだと思います。 
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例に挙げたみなさん、何の断りもなく掲載して申しわけありませんでした。でも真のライターを目指すなら、他 
者の意見を聞くことも重要ですよね。きっとまた投稿してもらえると信じています。頑張って下さい。（小野） 










みんなの胸の奥に仕舞われた索晴らしきゲームの思い出。僕だけの、私だけの名作 
が溢れています。そんな心の名作の中か5、上位10本を選んでいただきました。「僕 
の私のゲームベスト 10 J 、 しつとりとお送りいたしましよう。 


▲LUNAR THE SILVER 
STAR (メガ CD ) 

人間賛歌のシナリオと、繰り返し流れる音 
楽との調和が素晴らしい RPG シリーズの第 
一弾。余計な後日談を描くことなく、ボス戦 
後の興奮そのままにスタッフロールへ突入す 
る ED が、とても印象的。 

2位西罾 1999 ( SS ) 

これほど夢中になつた ACG は他にありま 
せん。ロボ トミ <形を集めるため、必死で 
レーザー網をくぐりました。 

3 位グランディア (SS • PS ) 

本当は言いたい事がたくさんあるんだけ 
ど、ここはギドのセリフを借りて一言。「才 
ィラ、君が好きさ。ジャスティン。」 

4位シャイ 11 ング•フオ—ス m (ss) 

シナリオ2の終わらせ方が憎らしい程にぅ 
まかつた。「く〜つ、こんな所で終わるのかよ」 

5位トゥ I ムレイダ—ス ( SS ) 

楽しかつたんだけど、クリアまでにめちや 
くち や疲れたといぅ思い出のせいで、 2 や 3 
に手を出すのを躊躇しています。 

6位 AISLE ROAD (メガ CD ) 

3 D の RPG は、イベントがいつ起こるか 
予測出来ないところが面白い。ダンジョン内 
で何気なく扉を開け部屋に入つたら、ラスボ 
ス戦になつた。 


7 位フアンタシースタ— 

千年紀の終わりに (MD) 

数ある RPG の中で、この シリ ーズの戦闘 
シーン が一番 カッコィィ。 n の対マザ ー ブレ 
ィン 戦、 m の敵キヤ ラクター の変な動き (ラ 
スボスが宝箱の中にいるのはどぅかと思った 
けれど)、そして] V は全てがグレードアップ 
していた。 

8位倫敦精璽探偵団 ( PS ) 

疑似 MD ゲー厶だから。 

9位フアイナルフアンタジ I ( FC ) 

生まれて初めてプレィした只卩〇であり、 
シリ ーズ中 唯ー プレィした 作品です。 

10 位シヤダムクルセイダ— (GG) 

ゲー厶ギアなのに、やたらと印象に残って 
いる RPG。ED に流れる音楽がとてもきれ 
いなメロディーをしていました。 

‘ ►(広島県ぶんちゃ) 

m ^ f 

1位弟切草 ( S FC ) 

PS 版もオリジナルを超えられなかった1?: 
今やっても面白い。荒削りながらも美しいグ 
ラフィック最高！ 

2位ロマンシングサ•ガ ( SFC ) 

フリーシナリオ RPG の先がけ。何をやっ 
ていてもラスボスまで行けるのにはびつくり 
したけど感動 n : 
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3位トラバ—ス ( SFC ) 

とにかくイベントが楽しい。 SFC の RP 
G ではロマサガの次に好きだ！イベント増 
やして移植して！. 

4位デビルサマナ—ソウルハッカ—ズ ( PS ) 

イベントが増えてダンジョンが増えてスプ 
1キーが助けられて…。 もぅ バッチ リだ！ 

5位ポリスノ—ツ (SS • PS ) 

ゲ^~ . A でこんなに感動した事なかつた。へ夕 
な 映画観るならコレをやれ！つてカンジです。 

6位メタルギアソリッド ( PS ) 

小島氏は本^一にゲームつてプラットホーム 
で映画作れるな一つて思った。ラストの一言 
に鳥肌立つた！ 

7位カルドセプト ( PS ) 

バランス良くつてアキがこなくて…。大宮 


ソフトさんありがとぅつつ！ 私はフィール 
ドのチビキャラが好きだ！ 

8位プル—フクラプ ( PS ) 

あの「英国の秘密クラブに行ってる」感と 
目が離せない展開が緊迫してて好き！ 

9位街 (SS • PS) 

「花火」で泣いた！隆士を助けたい。…マ 
ジで 。コレは 実写で やった 方が ィィと 思ぅ。 

10 位ジ•アンソルプド (SS • PS) 

. いや . 私 . UFO オタクつて呼ば 

れてるし。「矢追〜0卩0を追ぇ」も持って 

るし . 。好きなんだもん！ 

(兵庫県真嶋勲) 

Ml 

1 位ヨッシ—！^ランド (SFC) 

誰もが認める 2 D 活劇の王者。この十傑の 
中にあっても、アィディアの質と量は他を遥 
かに圧倒。はたして二十一世紀中に、これを 
超ぇる大傑作が出現するのか!?: 

2 位ロックマン X2 (SFC) 

2 D 活劇史上、最も洗練された活劇(アク 

ション)性をもつエックス。 

3位ロケットナイトアドべンチャ —(MD) 

ジヱツ トコースタ ー活劇を正に 体現！ 

4位リンクの冒険 ( FC ディスク) 

謎解きやアイテムの多様性は SFC 版や N 
64版より見劣りするが、着実に成長して いく 


リンクの勇姿。旅情を感じさせる世界の広が 
り。そして活劇性。シリーズ随一である。 

5位ガンスタ—ヒ—口—ズ (MD) 

2 D 活劇で初めて「ボス戦原理主義」を明 
確に提示した記念碑的傑作。 

6位バトルト—ド ( FC ) 

その、ぶっとんだ発想の数々に衝撃を受け 
た。飛躍したアィディアをちやんとゲー厶化 
させた手腕も見事。さすがレア。 

7位悪魔城伝説 ( FC ) 

秀逸な活劇性をもった3人の仲間キヤラ。 
特にせむし男のグラントが白眉。その常軌を 
逸した曲芸的活劇は伝説となった。 

8位ス—バ I マリオ n レクシヨン ( SFC ) 

象徴であり、古典でもある傑作集。これを 
やらずして 2 D 活劇を語るなかれ M : 

9位重装機兵ヴァルケン ( SFC ) 

絵づらや演出だけのゲー厶じやない。シチ 
ユエーシ ョン 活劇としても横綱級。 

10位2010ストリートフアイタ —( FC ) 

ゲーム批評では完全にィロモノ扱いされてい 
た。たしかに十傑に入る猛者ではないが、名誉 
回復のため、あげました。主人公の活劇性や次 
元 ドア システムに可能性と魅力を感じる。 

(大阪府 2 D 活劇党) 
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1 位ヴアンパイアセイヴア —( Ac . ss . ps ) 

バレッタ様。バレッタ様がいれば何でもい 
ぃの……。 

2 位シルエットミラ—ジユ ( ss . ps ) 

主人公シャィナ。あんなちんちくりんにこ 
こまで萌ぇるとは。嫌味にならない自己愛つ 
ぶりがたまらんのですょ。 

3 位サイキックフォ—ス ( A 9 PS ) 

うちの弟はエミリオに萌ぇています(怖)。 

4 位電脳戦機バ—チャロンオラトリオ • 
タングラム ( Ac ) 

ポニーテールでスパッツのエンジェランに 一1 示。 

5 位仙窟活龍大戦カオスシ—ド ( SS ) 

ヒロィンの絵柄に惚れて買つたのに、いざ 
やると華翼仙に萌ぇてしまつた。 

6位神機世界 H ヴォリユ—ション ( DC ) 

実はまだやつてないが、リニアのために D 
C ごと買おうかと悩み中。 

7 位クリスマスナイツ ( SS ) 

サンタ姿のクラリスが？(バカ)。 

8位ぼつぶるメイル ( SFC 他) 

鎧の下がレオタードとは恐れ入つた(さら 
にバカ)。 

9位 K a n on ( pc ) 

名雪。「く一つ」とか「らつきょうも好き 
だもん…… J とか、萌える要素満載だ(？)。 

10位 T OH e a r t (PC • PS ) 


マルチよりあかり萌えなのです。 

以上、俺様的萌えゲーベスト10でした。こ 
れが載る頃には、私はきっと後悔しているで 
しょぅ。 梦 (京 P 府 AUGU レオ) 

^^rr 

1 位 NIGHTS & クリスマスナイツ ( SS ) 

台詞無しで深い物語が伝わってくるのがす 
ごい。ゲー厶本編を喰いかねない BGM も最 
高。 DC 版を待つよ、中さん。 

2 位テトリス (Ac 他) 

ブロックの接着速度が絶妙だったアーヶード 
版がベストテトリス。パジトノフさんがゲー厶 
から遠かった人なのが逆に幸いしたのでは？ 
3 位リブルラブル (Ac 他) 

操作タイプを C に設定、2個のコントロー 
ラーを重ねて輪ゴムで合体させると具合がい 
いです、 SFC 版。ナムコ黄金期のモニュメ 
ント。「ありがとぅ」を言いたいのは僕の方 
ですよ、岩谷さん、佐藤さん( 29 号参照)。 

4 位ゼルダの伝説時のオカリナ ( N 64) 
「死とはモーツアルトが聞けなくなること」 
とはアインシュタインの言葉。ならば全ての 
ゲーマーの死とは「宮本作品が遊べなくなる 
こと」言い過ぎかな。 

5 位痕〜きずあと〜 ( PC ) 

シナリオライター の実家周辺が ドラマフイ 
—ルドの下敷きになっているので、他県民よ 


りも感情移入しまくりです。高橋龍也氏は、 
ジャィアンツの松井や大関出島よりも偉大な 
郷土のヒ^~ ロ ーです。 

6位七ツ風の島物語 ( SS ) 

「ゲー厶のせいで少年達がすさんでいくザマ 
ス！」とか言つてるクソババアの鼻先に突き 
つけてやりたい感涙ゲー厶。雨宮監督に映画 
化して欲しい。 

7 位風来のシレン ( SFC ) 

石橋を叩いて渡り、火中の栗を拾う至福の 
日々は一生続くと思います。チョコボビジネ 
スの犠牲になったことは、みんなで忘れまし 
ようネ、中村さん。 

8位メタルギア2ソリ g スネ—ク ( MSX ) 

「東西の壁が崩れても、心の壁は崩れてない 
のよ」って台詞が ありまし たよね。ポリゴンを 
待たずして、ゲー厶が映画に肉薄した瞬間で 
す。旧シリーズを現行機に移植してください、 
小島様。 

9 位ドラゴンクエスト n ( FC 他) 

ラスボスを 根性でねじ伏せたときの安堵 
感、達成感は後発 RPG には真似しようにも 
できません。 MSX 版(涙ぐましいス クロー 
ルがすごい)のみのィベントで、「あぶない 
みずぎ」を入手するとムーンブルクの王女が 
あられもない姿を見せてくれたという記憶が 
確かにあるのですが、幻だったのでしようか。 
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僕の私の 

神奈川県擅頭 


刪背 



づ娜 aim 

^/mTNN/NHK 5C 
( J ろし）3 

コしし方指 / t ん 
户 S の灰(6吣ド4» 
は■、クつ^ァ□:>ワ芭 
ホ。リ]つで作 i か？ 
、(ガえ， z 卽吕 s す r ) 

丨(紐 nWt /:3 UWJ ) き-) 

了のイラストを、 

碧#洎*丰篆 
flz^ir^o 

(返品可） 


教えて堀井さん。 

10 位ロツクマン 2 (FC 他) 

ガキ向け•高難度は偏見。 ただし4 以降は 
無視。溜め撃ちが便利すぎて、いろんな武器 
を やりくり する楽しみが薄れてます。本人が 
いなくても、カプコンには藤原イズムを大切 
にして欲しい。+, ，(石川県大石勝男) 

1 位ガ—デイアンフォ—ス (SS) 

すごく難しくてクリアできない。でも好き。 
死ぬまでやる。 

2 位ダライアス外伝 ( SS ) 

良い感じ。音楽も好き。 

3 位わくわく 7 ( SS ) 

サターンの格闘ゲームの中で一番良く出来 
ていると思う。好き。 


4 位ストリ I トファイタ—リアルバトル 
オンフイルム (SS) 

変な実写。好き。 

5 位紫炎龍 (SS) 

プレイしてるとなんだか口の中が酸っぱくな 
ってくる。好き。 

6 位セガラリ 1• チヤンピオンシツプ (SS) 

980円で買ったんだけど、その10倍の価値 
はあると思った。 

7 位ジ—ベクタ— (SS) 

密かに好き。作ってる人たちが楽しそぅ。 

8 位ア—スワ—ム•ジム 2 (SS) 

洋ゲーもいいなと思った。ナイスジム•ナ 
イスミミズ。 

9 位ネクストキング (SS) 

かなり遊んだ。なんとなく好き。 

10 位首領蜂 (SS) 

続編『怒首領蜂』よりも設計思想と美意識 
が崇高で好き。。 趴(東京都あしかが) 

1 位ワンダ—プロジ H クト J 2 ( N 64) 

ジョゼットとの日常が楽しかった。ジョゼット 
がプレイヤーから(僕から)独り立ちする ED 、 
『 DQ 』 でも 『 FFj でも泣いた事のない僕が、 
切なくて悲しくて嬉しくて泣けた。 

2 位 T OHea rt (PC • PS) 

漢(おとこ)なら萌えろ。そして泣け。 


3 位真•女神転生 ( SFC ) 

僕は何のために戦ったのだろう？ ニユー 
トラ ルで クリアし たのだが、 ED で疑問と虚 
しさを覚えた。 

4位マリオブラザ—ズ ( FC ) 

初めは上の段にも上がれなかったなぁ。 

5 位ス—パ I マリオプラザ—ズ ( FC ) 

今でも体が覚えてる。初めてクリアできた 
アクションゲーム。 

6位スタ|フォツクス64(：264) 

ラストの父の台詞「強くなったな、フォッ 
クス」振動パックよりもしびれた。 

7 位ゼルダの伝説時のオカリナ ( N 64) 

ワクワクと ドキドキとハラハラ。ゲームの 
面白さとは こういう 事だ。 

8 位ドラゴンクエスト？ ( FC . SFC ) 

FC 版は途中で放棄してしまったが 、 SF 
C でクリア。 RPG の王道だ。 

9位ラリ— X ( Ac ) 

幼稚園児の頃、近所のデパートの屋上でハ 
マッた記憶がぁる。僕の「ゲーマー遺伝子」 
はこの時発現した。 

10 位テトリス (GB) 

今もハマれる。中毒性高し。 

(茨城県超議長) 

眷 'r 









『關いの挽歌』 

私はここ数ヶ月、ブ！ムに載せられて昔の 
ゲー厶ソフトを買い集めている。そして最近、 
以前からずっと恋焦がれていたソフトをつい 
にゲットする事ができた。その名は『闘いの 
挽歌』。カプコンが10何年か前にファミコン 
用ソフトとしてリリースした横スクロール型 
のアクシヨンゲームだ。 

物語は、主人公リュゥが悪の軍団の帝王ア 
キレスを倒し、恋人らしき女性を救うという 
もの。雰囲気としては「北斗の拳」に似たよ 
うな感じか。当時、様々なアクションゲー厶 
がリリースされていたが、その中でもこの作 
品は特に面白かったという記憶がある。 

その理由の1つは、剣と楣を駆使したアク 
ションが小気味よく面白いという事。主人公 
は剣を振るって上下に攻撃する事が可能であ 
り、また逆に楣を使って上下そして頭上への 
防御を行う事が可能だ。もちろん敵も主人公 
と同じように攻撃または防御してくるから、 
1つ1つのアクションに単純ながらも攻防の 
駆け引きがあって楽しいのだ。 

2つめの理由は、出現する敵がなかなかユ 
ニークで手強い奴が多かつたという事だ。だ 
んごむしのように転がって主人公めがけて攻 
撃してくるアルマジロン、嫌らしく上下攻撃 
を ffi い分けてくるトロージヤン(主人公と同 


じような奴)、空を飛んできて爆弾を落とし 
てくるスカイジャイロなど様々な攻撃手段を 
持つ敵が現れては主人公を苦しめる。特に最 
終ステージで出てくるハンマー振り回し野郎 
キングスリ ークや 最終ボス、アキレスなどは 
ゲーム中1、2を争う強敵で(当たり前か)、 
最初に出会つた時などあまりの攻撃の激しさ 
に反撃のタイミングが掴めず、ただ楣を構え 
て防御に徹する事しかできなかつた。更にこ 
れらの敵がたとえ雑魚であっても他の敵キャ 
ラとコンビネーションを組んで登場する事で 
常に緊張感を持つてプレイできるところもい 
いと思う。敵は上下、そして頭上から次々と 
攻撃の雨を降らせ、その1つ1つに楣を使つ 
てきちんと対処していかないとあつという間 
にライフが削られてしまう。かと思うと、突 
然主人公の持つ楣を吹き飛ばして防御不能状 
態にする攻撃もあるから怖い。 

アクションゲー厶がそれほど得意ではない 
私にとつて、このゲー厶は少々難しいのだが、 
それでも経験を積んで冷静にプレイすれば何 
とかクリアできる難度設定なども素晴らしい 
と感じる。私が特に思い入れのあるこのゲー 
ムだが、残念ながら懐かしゲー厶を特集した 
書籍などの中にレビユーや紹介文を見た事が 
ない。もし機会があればこの作品を取り上げ 
て欲しいと思う。また古いソフトゆえ、この 
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作品を遊ぶ事のできる機会はそう多くはない 
だろうが、チャンスがあればぜひ遊んでみて 
欲しい。そうすれば、そこに確かなアクショ 
ンの面白さを感じる事ができると思う。 

(大阪府壱岐元) 

『アジユラプレ—ド』 

私がこれから紹介するゲームはシステムやグ 
ラフイツクに斬新さや インパクトが あるわけで 
は無いが、制作者とユーザーの関係について深 
く考えさせられた作品である。それは , 98年 12 
月にフゥキ商会から発売されたアーケードの 
2 D 武器格闘ゲー厶『ァシユラブレ I ド J 、 同時 
期に大手から 2 D 格闘ゲームが出たこともあ 
つて か見たこともないア'ケードゲ ー マーも多 
いと思う。プレイしたことがある人も、このよ 
うに『アシユラブレード』を認識しているだろ 
う、「グラフィックが古臭くゲーム内容も近年の 
格闘ゲー厶のようなスピード感ゃ攻撃の過激 
さが無く、時代遅れの格闘ゲー厶」と。 

こうした認識は一面的には真実と言えよ 
う。実際に初心者がプレイした場合 f ァシユ 
ラブレ ード J は外から見る とスロー で単調な 
キャラの動きしかできない。一方、流行の格 
闘ゲー厶の場合は初めてプレイする人でもス 
ピ ー ド感の ある ラッシュで攻め まくる ことが 
できる。ギヤ ラリ ーとして見比べた時、どち 
らが面白そうに感じるか、当然後者だろう。 


しかしである。これが両者のゲー厶性の違い 
を象徴していると言えなくもない。 

結論を言おう。 f アシュラブレード J とは 
「プレイヤーを甘やかしすぎず実力を忠実に 
反映する」格闘ゲームなのだ。近年の格闘ゲ 
1厶の大きな流れに「攻撃面の強化、高速化」 
が挙げられる。これにはプレイヤーに対して 
より爽快感を味わってもらうことや、「待ち」 
といった嫌われる戦法を弱体化させる狙いが 
作り手にあったのだろう。常人の反射神経で 
は防ぎきれない攻撃の数々が生まれ、格闘ゲ 
1厶は攻撃しやすくゲーム性が変化していっ 
た。プレイヤー側がこうした流れを受け入れ 
ていったのは、自分が猛ラッシュを喰らうの 
は苦痛だが、逆に対戦相手を圧倒する快感は 
それ以上だったのもあるだろう。それよりも 
大きな理由に思えるのは「簡単に自分が強く 
なる感覚を味わえる」ことだ。極端な話、あ 
る一つの操作を覚えるだけで上級者でも見切 
れない攻撃をしかけられるのだ。病みつきに 
なるのもわかる。しかし、私はここに疑問を 
持つ。プレイ -1 自身は腕を上げたと言える 
だろうか？強くなったのはゲー厶内のキャ 
ラの技であり、プレイヤー自身の操作テクニ 
ックや勝負の勘が磨かれたのでは無い。シュ 
1テイングゲー厶の連射装置を当たり前に思 
つて自分の手での連射が面倒になるように、 


こうした 格闘ゲームに馴れすぎると、自分自 
身で創意工夫して戦法を作るのが面倒になっ 
てし まう 副作用があるのだ。 

こうしたものぐさなゲーマ—が多い時代は 
『アシユラブレード』にとって不運だった。 
このゲームも最近の過激な攻撃を前面に押し 
出した格闘ゲームの作りと無縁な訳ではな 
い。ただ方向性が違うのである。 

このゲームは万能な技を極力排するかわり 
に、状況を選んで使ぇば絶大な効果を発揮す 
る一長一短の技が 多く 用意されている。最初 
から強い技に頼るのでは無く、まず自分のキャ 
ラの強さを発揮できる場面を作り出すことが 
求められるのだ。 

具体的な例を一つ挙げておこう。ラィトニ 
ングというキャラの必殺技ラィジングスラッ 
シユは、コマンド入力が下溜め上+ボタンの 
一見ただの上昇型対空技だ。ところがこのゲ 
丨厶にはシステムにガードキャンセルがある 
ので、入力が簡単なこの技は相手の攻撃をガ 
!ドしたのを確認して から ほぼ確実に反撃す 
ることができる。これだけだと待ちになって 
しまうよ うだが、溜め技は一定時間をすぎる 
とガードキャンセル不可になるし、他に有効 
なガードキャンセル技がないこのキャ ラは、 
溜めを維持して接近した時、つまりジャンプ 
攻撃で相手に飛び込んだ直後の数刻に鉄壁の 
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防御を発揮できるのだ。こうした調整はゲ— 
厶のあらゆる部分で見受けられ、各キヤラの 
得意分野を発揮するまでの過程がていねいに 
作られている。 

こうしたことを理解していれば『アシユラ 
ブレード J の持つキヤラの強さが他の格闘ゲ 
—厶に劣らない、いやむしろそれ以上に鋭い 
ものであると気付くはずだ。プレイに手 
軽に強さを体験してもらおうとするあまり繊 
細さを欠いてしまう格闘ゲームが多い中、 
『アシユラブレード j の提示したキヤラの強 
さは理論的にも美しく、ひときわ輝いている。 
このゲー厶が理解されなかつたのは、メーカ 
丨の ブランドが弱いことやグラフィックが古 
臭いこともあるだろう。願わくば続編を。ゲ 
1厶内容のレベルの高さに見合う分の外見的 
な演出(地味な技のエフ X クトを強化する等) 
が備われば、プレイヤーも注目するはずだ。 

そして何より、プレイ^-側もゲ^ — ムの面 

白 さを ただ与えられるのを待つていても仕方 
がない。制作者側のより手軽で分かりやすい 
ことを 目指す努力がプレイヤー側の感受性を 
鈍らせて しまう のは悲しい ことで ある。プレ 
イヤー側にゲームに対する積極的な探求心が 
あればこそ、制作者側の試みも報われるので 
はないだろうか。 (千葉県真実の徒) 


『ダーク八—フ』 

ゲー厶批評に、 r タークハーフ j の批評文 
を何度も送っているのは私ですが、もぅ一度 
書かせてもらってもいいですか？ 
r ダークハーフ j とは、エニックスの SFC 
ソフトで、ジャンルはいわゆる「フアンタジ 
1 RPG 」 です。でも、ただの RPG じやな 
くて、おそらく世界初 (？) の 「 ZAP 」 … 
じやなくて、「ザッビング RPG 」 なのであ 
ります。悪を代表する魔王•ルキユと、善を 
代表する人間.ファルコを交互にプレィする 
システムになつています。 

このゲー厶は、私はすでに6回もクリアす 
るほど気に入つているのですが、どこが面白 
いのかと聞かれると、まず「魔王を演じる時 
の気持ち 良さ(悪さ？)」 を挙げます。 

悪の主人公•魔王ルキュは、千年前に「英 
雄神ローダ」と、6人の聖騎士たちにより封 
印されたが、長い年月を経てよみがえり、口 
1ダたちを探す旅に出るわけですが、彼は人 
間を殺して自己の力としたり、魔法でモンス 
ターを しもべに することができます。この、 
人間を殺しまくつたり、モンスターを死ぬま 
でこき使つたりする感覚が気持ち良くて、そ 
して恐ろしいのです。とはいえルキュは、た 
だの残酷な殺人者ではないし、聖騎士たちへ 
の復譽も、好きでやつているわけではないの 


です。話を進めるとそのあたりがよくわかり 
ます。ルキユはただの邪悪な存在ではなく、 
もっと誇り高い存在なのです。 

そして、ルキユの復活から7日後に、「最 
後の戦い」が始ります。ここでは、ルキユか 
ファルコかどちらかを選び、選ばなかった方 
と戦ぅのです。エンデイングは全部で4つあ 
りますが、どれもすばらしいエンデイングだ 
と思います(以前は「それほど良くない」と 
言っていたのですが)。 

エンデイングを迎える時に感じる、切な さ 
とか やりきれなさと いつたものは、今までの 
RPG では味わえない感覚でした。そしてこ 
れほどまでに「魔王の誇りと哀しみ」を表現 
した RPG も、他にはないと思います。この 
『ダークハーフ J 、 作品として見れば中途半端 
で、出来の悪い RPG かもしれません。しか 
し、愛すべき部分もたく さん あるのです。ゲ 
—ム批評には、それを認めてほしかった。 

余談になりますが、本作は「ファンタジー」と 
して見ると、あまりにも底が浅く未完成でい 
わゆる「名作フアンタジー」にはおよばないでし 
ょぅ。 でも、そこがすばらしいのです。未完成 
だからこそ、プレイヤーの心の中で、新たな物 
語が果てしなく生まれていくのですから。 

(千葉県河島キョウジ) 
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読者の皆様へ、編集部より愛をこめて。 

FROM GAME HIHIYO WITH LOVE! 


50円切手を 
貼ってビヨン。 


と、いうわけで3度目の「読者あつての本です 
から」です。いかがだつたでしようか。たつた2 
年くらいまえの話が、もう歴史の|こまくらいに 
感じませんか。本当にゲ—ム業界の流れは早いで 
す。「ドリ—ムキャスト買う？」とか 「64 DD つ 
ていつ出るのかなあ」など、あの頃はあんなこと 
を考えていたんだなあとか、逆に今と昔で全然思 
つていることが変わつてないなあ、なんて思つて 
もらえると嬉しいです。 

話は変わりますが、毎号ゲ—ム批評にはだいた 
い300通くらいの読者アンケ—卜と、読者投稿 
が届きます。よく「編集部の人たちは本当に葉書 
に目を通してくれているのかなあ」なんて思つた 
りすることがあると思いますが、編集部全員で、 
一字 I 句読んでます。葉書に励まされたり、叱咤 
されたり、いろいろですが、読者の皆様のメッセ 
—ジに支えられながら、創刊号からず—つと雑誌 
を作り続けることができました。本当にありがと 
うございます。 

実は僕は過去にゲ—ム批評以外の編集作業に携 


わつたことがほとんどなく (1 年だけパソコン雑 
誌を作つてました)、他の雑誌のことはよくわか 
らないのですが、おそらくゲ—ム批評読者の投稿 
はレベルがかなり高いです。機械式のマ—クシ— 
卜形式では絶対に出てこない、アンケ—卜1枚1 
枚に味があります。また読者批評の n — ナ—に寄 
せられる投稿は、一般投稿、ライタ—志望部門、 
どちらも相当深い洞察力と表現力で書かれている 
なあと感心しています。読者の皆さんも、これだ 
けは誇りに思つてください。 

そんなわけで 30 号までのフラッシュバックも 
I 段落がつきました。ゲ—ム批評本誌はこれから 
も31号、32号と前へ進んでいきますので、変わら 
ぬ声援と投稿をお願いします。編集部に寄せられ 
る皆さんの声がゲ—ム批評を作らせていると考え 
ても、過言ではないのです。ではまた「読者あつ 
ての本ですから」でお会いしましよう。でも2年 
は長いよね。もつと間隔を短くすることはできな 
いのかな。それも皆さんの投稿があつての話にな 
るのですが……。 (ゲ—ム批評小野憲史) 


鼸者 あっての 本 T すから。 
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PRESENT - 

左のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選で 30 名様に 

「ゲーム批評バックナンバー表紙テレカ5枚セツト」 

(選択はできません）をプレゼントいたします。 

当選者は「ゲーム批評」 Vol .33 で行います。 


特集 r 育ちすぎた巨人 、 rpgj 

^ fe スクウェア、エニックス•トライエース、チユンソフトインタビユー 

g r ドラゴンク i スト w 』 騒動を 斬る！ 

La < ! LJiis r ポケモン金.銀』 r シェンムー j •••最新 rpg レビュー他 


スクウェア、エニックス•トライエース、チュンソフトインタビュー 
r ドラゴンクエスト vn 』 騒動を斬る！ 
r ポケモン金.銀』『シェンムー』…最新 rpg レビュー他 
パーラム飯田和敏 X セガ水口哲也ミレニアム対談 
ゲーム批評はデコを応援します 

ソフト批評… D の食卓2、魔剣 X 、ときめきメモリアル2、 
ミスタードリ ラー 他 


特集 r プレイステーシヨンをかたづけよう J (仮) 

※予告内容は都合により変更になる場合がございます。 

•メーカーのみなさまへ：事実誤認については、すみやかに謝罪いたします。 

また、意見の相違、本誌批評に対する反論などございましたら、ご一報ください。 
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STAFF 


Vol .31 2000年 3 月号好課発売中! 


Vol .32 2000年5月号 2000 年4月3日発売 


編集部か5 


E 1 と、 ノストラダムスの 大予言も見事にハズレまして、世界的 
に大騒ぎになった Y 2 K 問題も無事に通り過ぎ、ついに20 
〇〇年がやって来ました。みなさんお元気ですか？ゲー厶批評 
編集部です。 

まだファミコンで r スーパーマリオ j とか『アイスクライマ 1 J なんか 
を遊んでいた頃、「2000年になるとゲームつてどうなるんだろ 
う？」なんて色々考えて、それはそれはバーチャルリアリテイが究 
極的に進んで現実とゲー厶の区別がつかなくなるよっていう SF 
映画みたいなことを空想したもんです。そう言つている内に、ほら、 
アッと言う間に2000年です よ！ ビックリドッキリです ね！ 
2000年もきつと様々なことが起きるでしよう。プレイステー 
ション2の発^|兀とか、ゲー厶ボーイアドバンスとか、.1モードとゲー 
厶のリンクとか、 r ドラクエ W 』 の発売(ホントに待たされてるなあ) 
とか……。 

そうした激動するであろう2000年のゲー厶世界(業界という 
言い方は、嫌だな)を、ゲーム批評は独自の視点で見守り続けたい 
と思います。そのためには、引き続き読者の皆様のご支援が必要で 
す。今後ともゲー厶批評をよろしくお願いいたします。それでは「読 
者あっての本ですから4」でまたお会いしましよう！ (編集部) 
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というわけでイラストギヤラリ—の PART 2 です。 ゲ—ム批評 
では随時 V ラストを募集しております。最新ゲ—ムのイラストは 
もちろん大歓迎ですが、思いつきり古いゲ—ムだと逆に目立つて 


掲載率アップする . かも。とにかく皆様のゲ—ムキャラに 

対する熱い思いで今後もイラストを掖えて送つてくださいませ！ 
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羅者赛 


アンケート係行 


フ 1) ガナ 

ペンネーム 

氏名 

職業 
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歳 

性別 
男•女 


〒 住所 


本誌以外でよく読む雑誌名（複数可•以下同) 


最近面白かったゲームソフト名 


買いたいと思5ゲームソフト名 


特集でとりあげて欲しいテーマは？ 


ゲーム以外でいちばん興味のあることは？ 

















面白かった記事3つまで 


つまらなかった記事3つまで 


どんな記事が読みたいですか 


この本を購入した理由 


本書に対するご希望や気づいた点など、何でもけっこうですのでお書きください。 


アンケートにお答えくださった方の中から抽選で30名の方に、 

「ゲーム批評バックナンバー表紙テレカ5枚セット」を差し上げます。 








